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 المستخلص
يس ب الن و السريع . في كل مكان دون الحاجة إلى تد ل بشرياتصال آلة إلى آلة من الدتوقع لتوف  الاتصال بين الآلات 

في عدد من اجهزة آلة إلى آلة فى الش كة اللاسلكية الى  الح ولة الزائدةبس ب عدد ك   من اجهزة آلة إلى آلة محاولة 

في ىذه الأطروحة تم  مراجعة إجراءات الوصول العشوائي في ش كة . للوصول إلى موارد الراديو في فترة قص ة جدا من الزمن

الثابتة -ثوالحل الدقترح ىو  .التطور طويل الامد ثم استعراض وتقييم طرق مكافحة الح ل الزائد فى الش كو اللاسلكيو 

الأسلوب مع اجهزة آلة إلى آلة  الدتأ رة التي تستخدم للسيطرة على الح ل الزائد للش كو اللاسلكيو في ش كة التطور 

. الداتلاب طويل الامد محاكاتو  باستخدام بيئة

وصول اجهزة آلة إلى آلة يت ع توزيع بيتا تستخدم لاشتقاق الدعادلات واستحدامو  لحساب الانتاجية، واحت الات 

.  التصادم،النجاح والخ ول لاجهزه آلة إلى آلة

 ذات القي ة الدنخفضة تظهر  فى ىذه النتائج ث لذا قي ة عالية والحالة الثانية ثلدينا حالتين لحساب الحالة الأولى عندما 

٪  لال عدد محدود من الأجهزة آلة إلى آلة ولذا 73 احت ال نجاح جهاز آلة إلى آلة يرتفع حوالي ثأن مع ارتفاع قي ة 

 اجهزة آلة إلى آلة لديها أقل احت ال نجاح حوالي ثولكن في حالة أ رى في انخفاض قي ة  أقل احت ال حدوث تصادم

 .٪ مع ارتفاع ا ت ال التصادم32
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Abstract  

 
Machine-to-machine (M2M) communications are expected to provide 

ubiquitous connectivity between machines without the need of human 

intervention. The rapid growth in the number of M2M devices causes the 

radio access network (RAN) overloading when a large number of M2M 

devices try to access the radio resources in a very short period of time. In 

this thesis review the random access procedure in LTE-A network and then 

review and evaluate the existing RAN overload control methods. The 

proposed solution is P-Persistent method with backlogged M2M devices 

which use to control RAN overload in LTE-A network simulate by using 

MATLAB environment. 

M2M devices arrival follows Beta distribution to derive equations and use 

for calculating the throughput and probabilities of collision, success and 

idle for M2M devices. 

Have two cases to calculate the first case when P have a high value and the 

second case P have low value this results show that with high value of P the 

success probability of M2M device is high about 73% within limited 

number of M2M devices and have lower collision probability but in the 

other case at low value of P the M2M devices have lower success 

probability about 32% with high collision probability. 
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