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 المســــتخـلص
 

 .نتیجھ للتطور السریع للتكنولوجیاعلي الشبكات اللاسلكیھ  مستقبل الأتصالات سوف یعتمد        

تم إختیارھما لھذا المشروع ھما تقنیة البیئة المشتركة العالمیة للوصول عبر  لتقنیات اللذانذا ال

  .لشبكات غیر لاسلكیةوھما نماذج  المایكرویف وتقنیة الشبكات الاسلكیة محلیة النطاق

مثل في تفي نظم الإتصالات الحدیثھ ھنالك تحدیات تواجھ جودة خدمة الشبكات اللاسلكیھ ت       

  ).التأخیرالزمني ،عدم التزامن ،ضیاع الحزم،الإنتاجیھ أو قدرة النظام(

ك جودة الحزمھ تواجھ مشاكل بزیادة عدد المستخدمین لذلك نحتاج لدراسة وتقییم تل        

  .یة إیجاد حلول مناسبھ لھا غالمشكلات ب

تقنیة البیئة المشتركة العالمیة للوصول عبر  الھدف من ھذا المشروع ھو تقییم اداء        

من خلال عقد المؤتمرات عبر الفدیو  المایكرویف وتقنیة الشبكات الاسلكیة محلیة النطاق

أداء ومقدرات الشبكتین وإیجاد الحل  لمقارنةباستخدام تقدیر ادوات ھندسة الشبكات المثلى  

  .الأمثل

تقنیة البیئة المشتركة العالمیة للوصول عبر المایكرویف وتقنیة في ھذا البحث تم مقارنة 

لتقییم  لمعاملات جوده خدمھ عقد المؤتمرات عبر الفدیوبالنسبھ   الشبكات الاسلكیة محلیة النطاق

  .تثبیت كل العوامل الأخريمع  في كل مره عدد المستخدمین بزیاده  داءالا

وكانت نسبة  ) %84.7(بنسبة  زادتأن الإنتاجیة أو قدرة النظام  نتیجة التقدیرات اثبتت        

وفي تقنیة البیئة ) ٦٤.٤(%في تقنیة الشبكات الاسلكیة محلیة النطاق ھي  سفقدان البیانات

  .عند زیادة عدد المستخدمین وذلك ) ٩٢.٤(%المشتركة العالمیة للوصول عبر المایكرویف ھي 
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ABSTRACT 
 

      Due to the fast development of technology, future communication and 

transmission are going to depend upon wireless networks. So the two 

technologies chosen in this project (WiMAX and WiFi) are examples of 

typical wireless networks.  

      In today’s wireless communication systems there are challenges 

regarding wireless networks quality of service (QoS) issues like   delay, 

delay variation, packet loss and throughput. The (QoS) faces problems by 

increasing the number of users ،so there is need to study and evaluate 

those problems and find better solutions. 

     The aim of the project is to evaluate the performance of WiMAX 

/WIFI networks by streaming a videoconference on OPNET simulation 

program and compare between the performance and capabilities of the 

two networks to find the best solutions in maintaining and deploying 

them. 

     The two wireless networks are compared in different parameters for 

each one according to their reference model. The application used as main 

traffic is the videoconferencing in order to investigate the strength of each 

technology by increasing the number of users, other attributes in the 

simulation environment unchanged. 

      Simulation results show that throughput is higher in WiMAX by 

84.7% as the number of users increased, the traffic loss in WiFi is (64.4%) 

while in WiMAX is (92.7%) when the number of users is increasing. 
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