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ABSTRACT 

 
   Navigation is the process of planning, reading, and controlling the 

movement from one place to another. Today maps are used by people to find 

places they have not seen .Using a map is  the best choice to navigate people, 

but there are many challenges face people when using a map so which map do 

they use. There are many different types of maps. Some maps are used for 

forecasting the weather, while others are used to plot the population in an area. 

Learning to recognize what a map has to offer is an important skill. Because of 

those reasons the researchers develop softwares and devices to provide 

information and resources about computerized mapping, computerized 

navigation, and other aspects of technology in geography. This research builds 

a new software simulation about computerized mapping system to find new 

characteristics and adds them into the software to make maps   easy to use. 

The software gets natural maps from Google earth and convert them to digital 

maps then locate certain places on the map .The software users can find the 

optimum path between places .The users should identify  their  location for the 

software by  using Geographical Position System (GPS) or from the map and 

select their departure and destination then the system will give them the 

optimum path immediately that abbreviated users' time and prevent them from 

manually searching .This software is the most useful for visitors and tourists 



 also it can be used by the indigenous populations. 

 

 

  

  

  

  

  

  المستخلص

  

طَرَة على الحركةِ من مكان لآخرالقراءة، و وال  تخطيطالعمليةُ    هي  لملاحةا ْ ي لإيجـاد   اليوم الخـرائط    الناسِ   يستعمل .سَ

حــار النــاسِ   خيــار  أفضــل  هــي  إســتعمال خريطــةالتــي لــم يروهــا مــن قبــل.    الأمــاكنِ  ْ .  ولكــن هنالــك عــده تحــديات  لإب

ــأي   خريطــة ســوف يســتخدمون. هنالــك عــده أنــواع مــن الخــرائط. بعــض  يواجههــا النــاس عنــد إســتعمال الخــرائط فـ

الخرائط تستخدم للتنبؤ بالطقس بينما البعض يستخدم لتخطيط السكان في منطقـه مـا. كيفيـة التعامـل مـع الخـرائط  

لتَزويـد المعلومــاتِ والمصــادرِ حــول  يتطلـب مهــارات خاصــه. مـن أجــل تلــك الأســباب طـور البــاحثون بــرامج واجهــزه  

حــول نظــامِ التخطــيط  . هــذا البحــث يبنــي برنــامج محــاكي  ملاحــة إلكترونيــة  وســمات أخــرىالالإلكترونــيِ،    التخطــيط

لإيحاد خصائص جديده وتضمينها فـي برمجيـات لتسـهيل عمليـه التعامـل مـع الخـرائط . يتحصـل البرنـامج    الإلكترونيِ 

ــل ايــرث وتحــول الــي خــرائط إليكت  الخــرائطِ الطبيعيــةعلــي   رونيــه و تحــدد بعــض الأمــاكن علــي  مــن برنــامج القوقـ

جدوا الطريـقَ  الخريطه .  َ كِنُ أنَْ ي مْ ُ هم    بـين الأمـاكنِ،  الأمثـلمستعملو البرامجَ ي ـزوا مـوقعَ ّ مي ُ جِـبُ أنَْ ي َ المسـتعملون ي

ـــنْ الخريطـــةِ  ختـــار و مـــن ثـــم    للبـــرامجِ بإســـتعمال نظـــامِ الموقـــعِ الجغرافـــيِ (جـــي بـــي إس) أوَ مِ َ مغـــادرتَهم    من وجهـــةُ ي

عطيهم الطريــقَ  وإتجــاهَ  َ ــي هم مــن التَفتــيش  يالــذي  و    فــوراً  الأمثــل  هم ثــمّ النظــام سَ ــنعُ مْ َ ختصــرَ وقــتَ المســتعملين وي

مكنُ أنَْ   فـائدهِ هذه البرامجِ الأكثر   .ً يدويا ُ ً  ي احِ وأيضا ارِ والسيـّ   ستعمل من قبل السكانِ الأصليينِ ي  للزوّ
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