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 الشكر والعرفان
 
 

  

  :الشكر أجزله  

  
   إلى

الأستاذه نھاد عبد الله حامد لقبولھا لتكون مشرفا على ھذا العمل ، العرفان 

لھا فرصة التعلم منھا والإستفادة من خبرتھا فقد كانت لنا لدعمھا و صبرھا ، ونشكر 

  .نعم المعلم والمربي .

  إلى

  .الباشمھندس آلاء الھادي التى كانت جزءا في إتمام ھذا العمل .
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 المستخلص

جاءت فكرة نظام اللمس المتعدد لتغییر المنظور العام للوحات الإعلانیة الورقیة 

   . تفاعلي أكثر مرونة وسھولةبمنظور تكنولوجي 

 المھم أن نذكر في البدایة أن تقنیة اللمس في حد ذاتھا ھي وسیلة لإدخال البیانات

(Input) بینما الشاشات بشكل عام ھي وسیلة لأخراج البیانات(Output)   اما شاشات ،

اللمس والتي ھي موضوع البحث فھي الشاشات التي جمعت كلا الأمرین ، فھي وسیلة 

لإدخال البیانات وإخراجھا في نفس الوقت ، تقوم باللمس لترسل أمر محدد إلى داخل الجھاز 

  الأمر المناسب  بة الفوریة على الشاشة بعد أن یرسل المعالجاوتشاھد الإستج

 . 
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Abstract  

The idea of multi-touch system comes to change the general 

perspective of the ad paper plates by perspective interactive, 

technology, more flexible and easily. 

It is important to note at the outset that touch technology Itself 

is a way to input data while the screens in general is a way to output 

data, either touch screens which are the subject of research are 

screens that collected both of which, they are a means of data input 

and output in the same time, the screen to send a specific command 

to see inside the machine and the immediate response on the screen 

after the processor sends the appropriate command. 
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