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رزُِ  َٚ ٓ رشََبء  َِ رعُِضُّ  َٚ َّّٓ رشََبء  ِِ ٍْهَ  ُّ ٌْ رَٕضِعُ ا َٚ ٓ رشََبء  َِ ٍْهَ  ُّ ٌْ ٍْهِ رؤُْرِٟ ا ُّ ٌْ بٌهَِ ا َِ  َُّ ُ ًِ اٌٍَّٙ ٓ رشََبء ث١ِذَِنَ ﴿لُ َِ يُّ 

ٌْخ١َْشُ  َّٟ ا ٌْذَ رخُْشِجُ ا َٚ  ًِ بَسَ فِٟ ا١ٌٍَّْ رٌُٛجُِ إٌَّٙ َٚ بَسِ  َّٕٙ ٌْ ًَ فِٟ ا ءٍ لذ٠َِشٌ * رٌُٛجُِ ا١ٌٍَّْ ْٟ ًِّ شَ َٝ وُ ١ِّذِ إَِّٔهَ عٍََ َّ ٌْ َٓ ا ِِ  

ٓ رشََبء ثغ١َِْشِ دِغَبةٍ﴾ َِ رشَْصُقُ  َٚ  ِّٟ ٌْذَ َٓ ا ِِ ١َّذَ  َّ رخُْشِجُ اٌَ َٚ  

 
                                        ِٓ عٛسح آي عّشاْ (26 -27) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



iv 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 الحمد لله

ٔذّذن اٌٍُٙ عٍٝ عزشن اٌج١ًّ، ٚٔشىشن عٍٝ ثشن اٌجض٠ً، ٚٔعزشف ٌه        

ثمجبئخ اٌزٔٛة، ٚٔجٛء ثّب ٔمزشف ِٓ فضبئخ اٌع١ٛة، ٚٔخضع ٌعض وجش٠بئه 

 ثبٌزي، ٚٔطّع فٟ وٕض عطبئه ثبٌعجض ٚالافزمبس.

ٚٔغأٌه ٘ذان ٌزغ٠ٛخ إعٛجبجٕب، ٚٔشفع إ١ٌه أوف اٌضشاعخ ٚالإثزٙبي،        

ٍزٛف١ك فٟ اٌطبعخ ٚإصلاح اٌذبي، فئْ اٌّٙذٞ ِٓ ٘ذ٠زٗ عٛاء اٌغج١ً، سغجبً ٌ

ٚاٌضبي ِٓ أضٍٍزٗ ف١ٍظ ٌٗ د١ًٌ، ٚاٌمٍٛة ث١ذ٠ه رمٍجٙب و١ف شئذ ٚإ١ٌه 

 اٌّص١ش.

سة ٚأدَ صلاره اٌىبٍِخ، ٚثشوبره اٌشبٍِخ، ٚعلاِه الأرُ ثبٌّعٕٝ الأعُ        

ِش ٚٔٙٝ، ٚأخٛف ِٓ ٔٙٝ عٍٝ اٌشدّخ اٌعبِخ، ٚإٌعّخ اٌزبِخ، أٌطف ِٓ أ

فبٔزٙٝ، ٚأششف أٌٟٚ الأٌجبة ٚإٌٙٝ، ع١ذ اٌخٍك أجّع١ٓ ِذّذ خبرُ إٌج١١ٓ 

)صٍٝ الله ع١ٍٗ ٚعٍُ( ٚعٍٝ آٌٗ ٚصذجٗ ٚاٌزبثع١ٓ، ٚربثع١ُٙ ِٚٓ ا٘زذٜ ثٙذ٠ٗ 

 إٌٝ ٠َٛ اٌذ٠ٓ.
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ABSTRACT 
 

      Since the evolution of software development, software testing is 

essential process in the software life cycle that aims toward detection of faults 

and errors or at least lower their rates to prevent failures. Software testing has 

several techniques and approaches; each has its strengths and weaknesses. 

  Software development and production mechanisms gradually evolved to solve 

the problems of maintenance and regression testing. The automation process 

has reached its peak when the approach of model based testing was created. 

The problems of manual testing are that   it's expensive at every 

execution, no auto regression testing provision, provide ad-hoc coverage and 

has no coverage measurement. The model based testing approach comes to 

solve these problems by a systematic coverage and automation of designing 

and executing test cases. 

Model based testing is a technique that allows the designing of the 

model for any system function and then generate test cases automatically from 

the model using FSM model class provided by model Junit package, the 

execution of these generated test cases is also done automatically, the term of 

"automation" is very essential in software testing to save time and efforts, and 

that what the model based testing comes for.  

In this project, the “Offline test execution tool” is developed and tested 

in the salary calculation process successfully after the test cases are generated 

from the model. 
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 المستخلص

 
 اٌع١ددٛة اٌىشددف عددٓ اٌددٝ رٙددذف اٌجشٔددبِج ٚاٌزددٟ فددٟ دٚسح د١ددبح ع١ٍّددخ أعبعدد١خ اخزجددبس اٌجشِج١ددبد٠عددذ 

اٌزم١ٕدبد ٕ٘بٌده اٌعذ٠دذ ِدٓ اٌطدشق ٚ  .فشً إٌّزج اٌجشِجدٟ ٌّٕع ِعذلارٙب خفض عٍٝ الألًاٚ  ٚالأخطبء

 .ٔمبط لٛح ٚضعف ٌىً ِٕٙب؛ ٚإٌّٙج١بد ٌع١ٍّخ اخزجبس اٌجشِج١بد

خزجددبس اٌّزىددشس. ٚصددٍذ لإرددذس٠ج١بً ٌذددً ِشددبوً اٌصدد١بٔخ ٚا آ١ٌددبد رطدد٠ٛش ٚ إٔزددبج اٌجشِج١ددبد رطددٛسد

 خزجبس اٌّجٕٟ عٍٝ إٌّٛرج. خ رسٚرٙب عٕذِب رُ إٔشبء ِٕٙج الإع١ٍّخ الأرّز

أٔدٗ ِىٍدف عٕدذ ودً رٕف١دز، عدذَ ٚجدٛد طش٠مدخ ٌزٕف١دز الاخزجدبساد ثشدىً  خزجبس ا١ٌذٚٞ رىّٓ فِٟشبوً الإ

رىدْٛ ثشدىً  اٌزغط١دخخزجدبس ثدً إْ لإددبلاد ا ٌزغط١دخثصٛسح آ١ٌخ, وّدب أٔدٗ ٌد١ظ ٕ٘بٌده ِم١دبط  ٚ ِزىشس

خزجددبس اٌّجٕددٟ عٍددٝ خزجددبس. طش٠مددخ الإِخزٍددف اٌذددبلاد ٌإ ٌزغط١ددخعشددٛائٟ ٚ لا رٛجددذ طش٠مددخ ِٕ ّددخ 

زدخ ع١ٍّدخ خزجدبس ثطش٠مدخ ِٕ ّدخ ٚ أرِّخزٍف دبلاد الإ رغط١خٖ اٌّشبوً عٓ طش٠ك إٌّٛرج أرذ ٌذً ٘ز

 خزجبس.رص١ُّ ٚ رٕف١ز دبلاد الإ

خزجدبس اٌّجٕدٟ عٍدٝ إٌّددٛرج ٘دٛ رم١ٕدخ الاخزجدبس اٌزددٟ رغدّخ ثزصد١ُّ ّٔدٛرج لأٞ ٚم١فددخ فدٟ إٌ دبَ  ددُ الإ

ٌّمدددددذَ ثٛاعدددددطخ ا FSMmodel)اٌددددد ) اعدددددزخشاج ددددددبلاد اخزجدددددبس آ١ٌدددددبً ِدددددٓ إٌّدددددٛرج ثبعدددددزخذاَ

خزجدبس ٘دزٖ ردزُ آ١ٌدبً أ٠ضدبً, ِصدطٍخ ةالأرّزدخة ٠عزجدش ِصدطٍخ , ع١ٍّخ رٕف١دز ددبلاد الإ(modelJunit)اٌ 

خزجدبس اٌّجٕدٟ عٍدٝ إٌّدٛرج فظ اٌٛلدذ ٚاٌجٙدذ، ٚ٘دزا ِدب أردٝ الإجٛ٘شٞ فٟ ع١ٍّخ اخزجبس اٌجشِج١بد ٌذ

 لأجٍٗ.

، ٚرُ اخزجبس٘دب (Offline test execution tool) خزجبساد آ١ٌبً اٌّششٚع رُ رط٠ٛش أداح ٌزٕف١ز الإفٟ ٘زا 

 .ِٓ إٌّٛرج خزجبس ٌٙبغبة اٌّشرت ثعذ اعزخشاج دبلاد الإٚ رجشثزٙب عٍٝ ع١ٍّخ د
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