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11 
 

: انًقذيت1.3 

فٟ ٘زا اٌفقً عٛف ٠زُ ػشك اٌزم١ٕبد اٌّغزخذِخ فٟ إٌظبَ ،ٌٚغخ إٌّزعخ اٌّٛؽذح اٌّغزخذِخ فٟ              

. اٌزؾ١ًٍ

: انتقنياث انًستخذيت2.3 

 :الإكهيبس1.2.3 

             ٚٔظبَ لإظبفخ اٌٍّؾمبد(IDE)٘ٛ ػجبسح ػٓ ث١ئخ رط٠ٛؤ ِزىبٍِخ ( Eclipse:ثبٌٍغخ الإٔغ١ٍض٠خ)إو١ٍجظ              

وُزت ِؼظّٗ ثٍغخ اٌغبفب ٠ّٚىٓ اعزخذاِٗ ٌزط٠ٛش رطج١مبد ثٍغخ اٌغبفب ،أٚ ثٍغبد اٌجشِغخ اٌزٟ ِٓ ث١ٕٙب عٟ ،عٟ ثٍظ 

ٌجشٔبِظ ِبصّبر١ىب ( Packages)اعزخذاِٗ ٌزط٠ٛش ؽضِبد وّب ٠ّىٓ .ثٍظ ، وٛثٛي ، ث١شي ، ثب٠ضْٛ ، آس ، سٚثٟ 

أٞ ػذح رط٠ٛش إ٠ذأ   Ada Development Toolkitٟٚ٘ اخزقبس ي ( ADT)٠غّٝ اٌجشٔبِظ غبٌجب ثبعُ إو١ٍجظ .

 .، إو١ٍجظ عٟ دٞ رٟ ٌزط٠ٛش عٟ ٚعٟ ثٍظ ثٍظ ،ٚإو١ٍجظ عٟ دٞ رٟ ٌزط٠ٛش اٌغبفب

اٌزٟ لبِذ )لبِذ ؽشوخ أٚثغىذ رىٌٕٛٛعٟ أٔزشٔبؽٛٔبي . ٞ ثٟ إَ اٌىٕذ٠خ ثذأ إو١ٍجظ وّؾشٚع ٌذٜ آ              

ثزط٠ٛش إٌّزظ اٌغذ٠ذ وجذ٠ً ِجٕٟ (  ثزغ٠ٛك ػبئٍخ ِٓ ث١ئبد ف١غٛاي إ٠ظ اٌزط٠ٛش٠خ اٌّزىبٍِخ  اٌّج١ٕخ ػٍٝ عّٛ ٌزٛن

فٟ ٠ٕب٠ش .ٚػ اٌّقذس ، رُ إٔؾبء عّؼ١خ لإعزّشاس رُ رط٠ٛش إو١ٍجظ وجشٔبِظ ِفذ 2001فٟ ٔٛفّجش . ػٍٝ اٌغبفب

١ٔٛ٠ٛ  21اٌزٞ رُ إهلالٗ فٟ  3.0،رُ إٔؾبء ِؤعغخ إو١ٍجظ صُ اخز١بس ِؼب١٠ش أٚ إط عٟ أٞ لإفذاس إو١ٍجظ  2004

2004 .

: يًيزاث الإكهيبس  1.1.2.3 

 .لا٠ؾزبط إٌٝ رٕق١ت ٚإّٔب ٠ؼًّ رٍمبئٟ .1

 .لا ٠أخز ِغبؽخ وج١شح فٟ اٌزاوشح  .2

 (.Plugin)ٔظبَ لإمبفخ اٌٍّؾمبد .3

 .٠ّىٓ ِٓ رق١ٍؼ الأخطبء ٠غٌٙٛٗ .4

 .٠ؾزٛٞ ػٍٝ لبِٛط ٠غبػذن ػٍٝ اٌزأوذ ِٓ اٌز١ٙئخ ٌٍّلاؽظبد .5
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: نذرويذالأ2.2.3 

: تعريف1.2.2.3 

٘ٛٔظبَ رؾغ١ً ٌٍٙٛارف اٌزو١خ ِجٕٟ ػٍٝ ٔٛاح ١ٌٕىظ ِفزٛػ اٌّقذس ِغبٟٔ ٠ٚغزخذَ آ١ٌخ              

فٟ ث١ئخ اٌٙبرف اٌّؾّٛي ، ٠ّٚىٓ رٛع١غ أٔذس٠ٚذ ١ٌزظّٓ  إفزشام١خ ِؼشٚفخ فُّّذ ٌزؾغ١ٓ اٌزاوشح ٚاٌؼزبد

رم١ٕبد عذ٠ذح ٠ّٚىٓ ٌٍّطٛس٠ٓ إمبفخ ِىزجبد ثٍغخ اٌغبفب أٚ اٌغٟ ٚرط٠ٛش رطج١مبد إثذاػ١خ ِٓ خلاي 

. ِغّٛػبد اٌؼًّ اٌّفزٛػ 

 

: تاريخيت  ةنًح2.2.2.3 

فٟ اٌٛلا٠بد اٌّزؾذح الأِش٠ى١خ فٟ ٚلا٠خ وب١ٌفٛس١ٔب ٚوبٔذ اٌؾشوخ   أٔذس٠ٚذ ٔؾأ وؾشوخ فغ١شح             

ٚرد عٛعً ػٍٝ اٌؾشوخ فٟ ػبَ ػَ صُ إعذ2003رٌه فٟ ؽٙش أوزٛثش  َ فمو أسثؼخ أؽخبؿ ٚوبْكآٔزان د

َ صُ مُ أٔذس٠ٚذ 2007َ صُ لبِذ عٛعً ثزى٠ٛٓ فش٠ك اٌزط٠ٛش لأٔذس٠ٚذ ثم١بدح أٔذٜ سٚث١ٓ ػبَ 2005

. َ أهٍمذ عٛعً أٌٚٝ اٌٙٛارف اٌزٟ رؼًّ ثٕظبَ أٔذس٠ٚذ 2008س اٌّفزٛؽخ ، ٚفٟ ػبَ لإرؾبد اٌّقبد

 

: يًيزاث الأنذرويذ 3.2.2.3

 

 (.رؾغ١ً أوضش ِٓ ثشٔبِظ ثٕفظ اٌٛلذ)٠غّؼ ثزؼذد اٌّٙبَ  .1

 .٠ؼشك ِؼٍِٛبد أوضش ٚمٛؽب ػٍٝ اٌؾبؽخ اٌشئ١غ١خ .2

 .٠ؼشك رٕج١ٙبد ٚر٠ٕٛٙبد أفنً .3

 .ِؾذدح ٠غّؼ ثئخز١بس ؽجىخ ارقبلاد .4

 .٠ذػُ ٔمً اٌٍّفبد ػٓ هش٠ك اٌجٍٛرٛس  .5

 .٠ذػُ اٌفلاػ .6

ٚوزٌه إٌغخ اٌخف١خ ِٓ لٛاػذ اٌج١بٔبد ( SQL Liteٍَ(٠غزخذَ الأٔذس٠ٚذ ٌزخض٠ٓ اٌج١بٔبد  .7

 .اٌّزشاثطخ

 .NFC، ٚاٞ فبٞ ،  ٠GSM   ،QMAذػُ الأٔذس٠ٚذ   .8

 ( .MMS)ئو اٌّزؼذدح،ٚخذِخ سعبئً اٌٛعب( SMSٍ(٠ذػُ الأذس٠ٚذ خذِخ اٌشعبئً اٌمق١شح  .9
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 .٠ذػُ الأذس٠ٚذ اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌٍغبد اٌجؾش٠خ .10

 .٠ؼزجش ٔظبَ أذس٠ٚذ أوضش ٔظبَ ِغبٟٔ ،ؽ١ش اٌزطج١مبد اٌّغب١ٔخ رفٛق اٌزطج١مبد اٌّذفٛػخ  .11

 

: نذرويذإصذاراث الأ 4.2.2.3

: ٔذس٠ٚذفذاساد الأإِٓ ٌغذٚي اٌزبٌٟ ٠ؾزٛٞ ػٍٟ ػذد ا             

 إفذاساد الأٔذس٠ٚذ٠ٛمؼ  (1.3)اٌغذٚي 

 

: انشركاث انًصنعت 5.2.2.3 

 . (Samsung)عبِغٛٔظ .1

 (.Motorila)ِٛرٛسلا .2

 (.LG)إي عٟ .3

 

Code Name 

 

Relese Data 

 

Android Version 

- 9 February 2009 1.1              

Cupcake       30 April 2009       1.5              

Donut          15 September        2009 1.6              

Éclair         26 October 2009 2.0/2.1           

Froyo        20 May 2010     2.2              

Gingerbrad 6 December 2010      2.3              

Honeycomb Unconfirmed the time of 

wrting 

3.0               
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 (.Sonyٍ(عٟٛٔ .4

 (.HTC)أرؼ رٟ عٟ .5

 (.Asusِ(أعٛط .6

 (.Aiserِ(أ٠غش .7

 

: GPSتقنيت  3.2.3 

رؼٕٟ ٔظبَ رؾذ٠ذ اٌّٛالغ  ٌزٟٚا)    Positioning System Global) خزقبس يإٟ٘              

لّشا  24اٌؼب١ٌّخ ، ٚ٘ٛ ػجبسح ػٓ ٔظبَ ِلاؽٟ ِىْٛ ِٓ ؽجىخ الألّبس اٌقٕبػ١خ ٠قً ػذد٘ب إٌٝ 

وبْ اٌٙذف الأعبعٟ  ،ِش٠ى١خ اٌخبسعٟ ِٓ لجً ٚصاسح اٌذفبع الأ اٌفنبء فِٟضجزٗ فٟ ِذاساد ِؾذدح 

َ  حِٓ ٘زٖ اٌؾجه َ عّؾذ اٌؾىِٛخ 1998ػغىش٠ب ثؾزب ٌٚىٓ فٟ ػبَ  ِٓ الألّبس اٌقٕبػ١خ ٘ذفب

. الإِش٠ى١خ ثأْ ٠ىْٛ ٘زا إٌظبَ ِزبؽب ٌلإعزخذاِبد اٌّذ١ٔخ

، ٚفٟ وً ِىبْ ِٓ اٌؼبٌُ ، ٚػٍٝ ِذاس ٠ؼًّ رؾذ أٔٛاع اٌظشٚف اٌغ٠ٛخ (  GPS) ٔظبَ اي             

. عبػخ فٟ ا١ٌَٛ ، ٚلا ٠غت الإؽزشان ِٓ أعً اٌؾقٛي ػٍٝ ٘زٖ اٌخذِخ وّب أٔٙب ِغب١ٔخ 24

 

: GPSيًيزاث تقنيت   1.3.2.3

 .عشػخ ػب١ٌخ .1

 .رشؽذ ٌلإرغبح اٌقؾ١ؼ .2

 .رؾغٓ ِٙبساد الإهلاع ػٍٝ اٌخشائو .3

 .رؾذ٠ذ اٌّٛالغ ثغٌٙٛخ .4
 

: GPSعيىب تقنيت   2.3.2.3

 .ِؼظُ خشائو اٌذٚي اٌؼشث١خ غ١ش ٚامؾخ .1

 .فٟ ؽبي عٛء الاؽٛاي اٌغ٠ٛخ ٠ؤدٞ إٌٝ لطغ الإرقبي أٚ مؼف الإؽبسح .2

. عٙضح م١ؼفخ فٟ عٍت الإؽبسحثؼل الأ .3
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 IMEIتقنيت  4.2.3 

ا٠ٌّٛٙخ “أٞ (  (" International Mobile Equipment Identity" ٟ٘ اخزقبس ٌـ ”IMEI“ِقطٍؼ              

ٚ٘ٛ ػجبسح ػٓ سلُ غ١ش ِزىشس ٚ ٚؽ١ذ ١ّ٠ِّض وً عٙبص ٠ّىٓ إعشاء ِىبٌّبد خ٠ٍٛخ ” اٌذ١ٌٚخ ٌلأعٙضح اٌّزٕمٍخ

ثٛاعطزٗ، ٚرزّضً اٌفبئذح اٌؾم١مخ ٌٙزا اٌشلُ فٟ أٔٗ ٠فُشّق ث١ٓ الأعٙضح،إمبفخ إٌٝ إِىب١ٔخ لفً اٌغٙبص فٟ ؽبي م١بػٗ 

 .ٚثبٌزبٌٟ ػذَ اعزخذاِٗ ثؼذ اٌمفً

ؾفّش داخً ػزبد اٌغٙبص، ٌىٓ ٠ّىٓ ٌٍّغزخذَ رغ١١ش ٘زا اٌشلُ ٚ              ُِ ُِخضْ ثؾىً  ٘زا اٌشلُ لا٠ّىٓ رغ١١شٖ لأٔٗ 

ؼمذح عذاً ٚلارف١ذ فٟ أٞ  ُِ ُّخضْ ػ١ٍٙب ،غ١شأْ ٘زٖ اٌؼ١ٍّخ  إرا اعزطبع اٌٛفٛي إٌٝ ِىبْ رخض٠ٕٗ ٚلبَ ثزغ١١ش اٌمطؼخ اٌ

  .ؽٟء

 

 :MySQLنغت  5.2.3 

٘ٛ ٔظبَ إداسح لٛاػذ اٌج١بٔبد ػلائمٟ (  MySQL)إط و١ٛ إي ٚرٍفع أؽ١بٔب ِبٞ ع١ى٠ًٛ ِبٞ              

 .٠ؼزّذ اٌزؼبًِ ِؼٗ ػٍٝ ٌغخ إط و١ٛ إي

ِبٞ إط  .My، ٚاٌزٟ اعّٙب Michael Widenius ٚعّٟ ثٙزا الاعُ رجؼب لاثٕخ ِجشِغٗ الأفٍٟ            

اٌّقذسٞ رؾذ سخقخ عٕٛ اٌؼ١ِّٛخ ثبلإمبفخ إٌٝ و١ٛ إي ٘ٛ ِٓ إٌّزغبد ِفزٛؽخ اٌّقذس ٠ٕؾش وٛدٖ 

، ٌىٓ رٍّىٗ ا٢ْ MySQL AB وبٔذ رٍّىٗ ٚرشػبٖ اٌؾشوخ اٌشثؾ١خ اٌغ٠ٛذ٠خ. ؽزىبس٠خرفبل١بد الإثؼل الأ

 .فٓ ١ِىشٚع١غزّض ٚاٌزٟ ٟ٘ ؽب١ٌب فشع ِٓ أٚساوً

 

 : MySQL نغت  يًيزاث 1.5.2.3  

اٌزشو١ض ػٍٝ أُ٘ عّبد ٔظُ لٛاػذ اٌج١بٔبد ألا ّٚ٘ب اٌغشػخ ٚ ٠ٛمؼ MySQL) ) إْ ربس٠خ                     

٘زا ٠فغش ؽظٛ ٘زٖ  اٌضجبد ، ِّب ٔزظ ػٕٗ ٔظبَ ٠جض ِٕبفغ١ٗ ثذْٚ اٌزنؾ١خ ثبلإػزّبد٠خ أٚ عٌٙٛخ الإعزخذاَ ، ٚ

ح ثؾٟء ِٓ اٌّطٛس٠ٓ ٚ اٌّذساء ٚ اٌّغزخذ١ِٓ ؽٛي اٌؼبٌُ ، ٚ عٛف ٔغزؼشك ا٢ْ ِب ١ّ٠ض ٘زٖ اٌمبػذاٌمبػذح ثٛلاء 

 . اٌزفق١ً
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 : انسرعت. 1

سعبع إٌزبئظ ٌٍّغزؼٍُ ، ٚ إفٟ أٔظّخ لٛاػذ اٌج١بٔبد ، رؼشف اٌغشػخ ثبٌٛلذ اٌّغزغشق ٌزٕف١ز اعزؼلاَ ٚ              

 .ٟ٘ ِّٙخ عذا ٌٕغبػ أٞ ٔظبَ لبػذح ث١بٔبد

 :الإعتًاديت.2

٘ٛ ٔظبَ لبػذح  MySQL ٔبفغ فٟ ٘زا اٌّغبي ، إْراد عغً  MySQL ػٕذِب ٔأرٟ ٌلإػزّبد٠خ ، فئْ             

ث١بٔبد ِخزجش ٚ ِقذق ٌلإعزؼّبي فٟ رطج١مبد راد اٌّٙبَ اٌؾشعخ ٚ ػب١ٌخ اٌؾًّ ِٓ لجً أوجش اٌّؤعغبد فٟ اٌؼبٌُ 

 .ٚ ٠ب٘ٛ HP ثّب فٙٓ ٔبعب ٚ

 :الأين. 3

 دح اٌّغزخذ١ِٓ ، ٚ ٌمذ أخز ِطٛسٚاإْ الأِٓ ِٓ الأؽ١بء اٌّّٙخ ػٕذ اٌزؼبًِ ِغ لبػذح ث١بٔبد ِزؼذ             

MySQL  ْ٘زا اٌّغبي ثب٘زّبَ وج١ش ١ٌنّٕٛا أ MySQL ٟإِٔخ لذس الإِىبْ ، رأر MySQL  ُثٕظبَ ِؼمذ ٌٍزؾى

 .ثبٌٛفٛي ٚ ٔظبَ فلاؽ١بد ١ٌّٕغ اٌّغزخذ١ِٓ غ١ش اٌّقشؽ١ٓ ِٓ اٌٛفٛي إٌٝ لبػذح اٌج١بٔبد 

 :انقابهيت نهتىسع و اننقم.  4

ٚ مخّخ ثؾىً وج١ش ثذْٚ أْ رفمذ اٌؾٟء اٌىض١ش  ِؼمذح أْ رزؼبًِ ِغ لٛاػذ ث١بٔبد   MySQL)) رغزط١غ             

 .ِٓ أدائٙب

 :سهىنت الإستخذاو .  5

ػٍٝ  MySQL وٍّب صادد دسعخ اٌزؼم١ذ صادد رىٍفخ الإعّب١ٌخ ٌزٍّه لبػذح ث١بٔبد ، فٍزا أخز فش٠ك رط٠ٛش             

.  MySQL اعزخذاَ ٚ إداسح ٚ رؾغ١ٓ أداءػبرمٗ ِّٙخ رغ١ًٙ 

 :انتىافق يع انًعايير انًىجىدة.  6

ٌزن١ف دٚاي ِخققخ ٚ أٔٛاع ِٓ اٌج١بٔبد ِقّّخ ٌزؾغ١ٓ اٌمبث١ٍخ (  ANSI)ِؼب٠ش (  MySQL )رٛعغ            

فٟٙ رمذَ دػُ ع١ذا ٌٍٕمً ٚ رؼطٟ اٌّغزخذ١ِٓ اٌّض٠ذ ِٓ اٌٛظبئف ، ٚ ِٓ عٙخ دػُ ا١ٌٛٔىٛد ٚ ِغّٛػبد اٌّؾبسف 

 . ٚ رؾغٕٗ ِغ وً افذاسح

 : دعى عريض ين انتطبيقاث.  7

ٚاعٙخ ثشِغ١خ ٌّخزٍف ٌغبد اٌجشِغخ ٌزّىٕه ِٓ وزبثخ رطج١مبد لٛاػذ اٌج١بٔبد ثبٌٍغخ  MySQL)  ) رمذَ            

اٌّطٛس٠ٓ اٌؾش٠خ اٌمقٜٛ ٚغ١ش٘ب ٌزؼطٟ  Tcl ٚ ث١شي ٚ ثب٠ضْٛ ٚ C++ٚ عبفب ٚ  PHP اٌزٟ رخزبس٘ب فٟٙ رذػُ

 .. MySQL فٟ رق١ُّ اٌزطج١مبد اٌزٟ رؼّذ ػٍٝ
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: HTMLنغت   6.2.3
 

ٌغخ اٌجشِغخ الأعبع١خ اٌزٟ رؼًّ ِٓ خلاٌٙب  (Hyper Text Markup Language )اخزقبس ي               

ٌىزبثخ ، اٌّٛع١مٝ ، ، ا أْ ٌغخ ارؼ رٟ إَ أي رّىٓ اٌّغزخذَ ِٓ سثو اٌقٛس.الإٔزشٔذ ٚرّىٕه ِٓ ثٕبء اٌّٛالغ 

إْ ٍِفبد أرؼ رٟ إَ أي ٟ٘ ٍِفبد ثغ١طخ ٠ّىٓ .ففؾخ ٚاؽذح ٚرشثو اٌقفؾبد ثجؼنٙب اٌجؼل  ٚاٌشٚاثو فٟ

. فؾقٙب ٚرؾغ١ٍٙب فٟ أٞ عٙبص ؽبعٛة ٚػٍٝ أٞ ٔظبَ رؾغ١ً

 

: PHP نغت7.2.3 

وّب .ٚثشِغخ رطج١مبد ا٠ٌٛت ٟ٘ ٌغخ ٔق١خ ثشِغ١خ فّّذ أعبعب ِٓ أعً إعزخذاِٙب ٌزط٠ٛش             

 .٠ّىٓ إعزخذاِٙب  لإٔزبط ثشاِظ لبئّخ ثزارٙب ١ٌٚظ ٌٙب ػلالخ ثب٠ٌٛت 

 

 :PHPيًيزاث  1.7.2.3
 

. دػُ ػذد وج١ش ِٓ لٛاػذ اٌج١بٔبد ِضً أٚساوً ِٚبٞ إط و١ٛ إي .1

                 .ٌغخ ِفزٛؽخ اٌّقذس ِٚغب١ٔخ اٌزؾ١ًّ ٚالإعزخذاَ .2

 .(Platform) ٠ّىٓ رؾغ١ً اٌىٛد ػٍٝ إٞ ِٕقخ  .3

 .رغّؼ ثزق١ُّ ففؾبد د٠ٕب١ِى١خ اٌّؾزٜٛ .4
 

 UML: نغت اننًزجه انًىحذة 8.2.3 

٘زح اٌؼٕبفش رغّٟ  ف١غخ ٌٛفف اٌؼٕبفش اٌشئ١غ١خ ٌٍٕظُ اٌجشِغ١خ ع١ِٛخ رمذَ ٌٕبٟ٘ ٌغخ سُ                       

   (ARTIFACTS)       ِؾغٛلاد

ٌٍزؼج١ش ػٓ ِخزٍف  حٟٚ٘ ٌغخ ِؼزّذح ٌزش١ِض اٌؼ١ٍّبد اٌجشِغ١خ ٚرمذَ اٌٍغخ ٚع١ٍخ سِض٠خ ِجغو                   

وّب رؼطٟ فٛسح وبٍِخ ػٓ اٌجشٔبِظ اٌّشاد رق١ّّٗ ِّب٠غًٙ ػ١ٍّخ رقٛس اٌجشٔبِظ وبًِ  .ّٔبصط اٌؼًّ اٌجشِغٟ

 .٠ٚغًٙ ِٓ ف١بٔزٗ
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 :UMLيًيزاث ال1.8.2.3 

. ٠ّىٓ رٛظ١فٙب ػٍٟ ِخزٍف اٌؼ١ٍّبد اٌجشِغ١خ ثغل إٌظشػٓ إٌّٙغ١خ اٌّزجؼخ  -1       

. ٌغخ ِؼزّذح ٌزش١ِض اٌؼ١ٍّبد اٌجشِغ١خ     2-   

                            ث١ُٕٙ ٚرّش٠ش اٌّؼٍِٛبد فٟ ف١غخ ٠غًٙ ثٛاعطزٙب ػٍٟ اٌّؾ١ٍٍٓ ٚاٌّجشِغ١ٓ ٚاٌّق١ّّٓ ٚاٌؼّلاء اٌزخبهت ف١ّب       3 -

      .ّٔط١خ ِٛؽذح          

ط ٌٍؼًّ اٌجشِغٟ ررمذَ ٚع١ٍخ سِض٠خ ِجغطخ ٌٍزؼج١ش ػٓ ِخزٍف ّٔب   -4        

. ٠غًٙ اٌزؼبًِ ِؼٙب ٚلبدسح ػٍٟ رٛف١ف ٚرّض١ً ٔظُ اٌّؼٍِٛبد اٌّؼمذٖ ثغ١طخ ٚ          5-

. ٖإٌظبَ وبِلا ٠ٚغًٙ ِٓ ف١بٔذ رؼطٟ فٛسح وبٍِخ ػٓ إٌظبَ اٌّشاد رق١ّّٗ  ِّب ٠غًٙ ِٓ رقٛس        6-  

 UML:عيىب ال  2.8.2.3
 

 .ٔظّخ اٌّؼمذحوضش ٌجٕبء الأأٔؾزبط ٌّشٚٔخ   .1

عخ اٌّؾبس٠غ اٌجشِغ١خ ثقٛسح رؽز١بعبد ُٔإرضٚد ثّغّٛػخ ِٓ اٌزش١ِض ٚاٌّفب١ُ٘ اٌزٟ رٍجٟ   .2

 .ِضب١ٌخ

 .طررفزمش ٌٍّضا٠ب اٌزٟ رغّؼ ثشثو اٌّؼٍِٛبد ثبٌّٕب  .3

 .عزٙب ثغٌٙٛخرا١ٌٙبوً اٌّؼّبس٠خ لا٠ّىٓ ُٔ  .4

 UML: هذاف الأ3.8.2.3 

                             عزؼّبي ثؾ١ش ٠زّىْٕٛ ِٓ رط٠ٛش ٚرجبدي عخ ثقش٠خ رؼج١ش٠خ عب٘ضح ٌلإرد١ِٓ ثٍغخ ُٔرخرض٠ٚذ اٌّظ .1             

ط  رإٌّب                  

. ١ٌبد اٌزخق١ـ ٌزٛع١غ اٌّفب١ُ٘ الاعبع١خ ٌٍّؾشٚعآرٛف١ش لبث١ٍخ اٌزّذد ٚ .           2

    .رىْٛ ِغزغٍخ ػٓ ٌغبد اٌجشِغخ اٌخبفخ ٚػ١ٍّبد اٌزط٠ٛش  .3          

 modeling languageرٛف١ش ِٕب٘ظ اٚ لٛاػذ اعبع١خ ٌفُٙ ٌغخ إٌّضعخ            4 .
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 .object-oriented tools marketرؾغ١غ ّٔٛء وبئ١ٕخ رٛع١ٗ ادٚاد اٌغٛق   .5

 (.devolepment concept)ػٍٟ ِغزٛٞ ٌزط٠ٛش اٌّفب١ُ٘ أدػُ  .6

: UMLيكىناث ال   4.8.2.3

 عزخذاَ اٌّخطو ٌٛفف ِبإثؾ١ش ٠زُ  عخ اٌّٛؽذح  ِٓ ِغّٛػخ ِٓ اٌّخططبدررزىْٛ ٌغخ إٌُ                     

: رؾزٛٞ ػٍٟ ِغّٛػخ ِٓ اٌّخططبد ْٟ٘ ٠فؼٍٗ إٌظبَ ١ٌٚظ و١ف١خ رٕف١ز إٌظبَ ؽ١ش أ٠غت 

: ٟٚ٘ Behavioral Diagramِخططبد عٍٛو١خ       

 . Use Case Diadramعزخذاَ ِخطو ٚالؼخ الإ .1

. Sequence Diagram ِخطو اٌززبثغ   .2

.  Activity Diagramِخطو إٌؾبه   .3

 . State Diagramِخطو اٌؾبٌخ  .4

 Collabarational Diagramِخطو اٌزؼبْٚ   .5

: ٟٚ٘ ١٘Stractural Diagramى١ٍخ  ِخططبد  

.  Class Diagram ِخطو الافٕبف .                1

 . Object Diagramِخطو اٌىبئٕبد .  2               

. Package Diagramِخطو اٌزؾض٠ُ .                 3

: Use Case Diagramيخطط حانت الاستخذاو 5.8.2.3  

عزخذاَ ٟ٘ ٚفف ٌزؼش٠ف إٌظبَ ِٓ ٚعٙخ ٔظش اٌّغزخذَ ٟٚ٘ ِغّٛػخ ؽبٌخ الإ                     

اٌغ١ٕبس٠ٛ٘بد اٌزٟ رقف اٌزفبػً ث١ٓ اٌّغزخذَ ٚإٌظبَ 

 .(Use Case).عزخذاَ ٚؽبٌخ الإ Actorعزخذاَ اٌؼلالخ ث١ٓ اي ٠ٚؼشك ِخطو ؽبٌخ الإ
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: Sequence Diagramيخطط انتتابع  6.8.2.3  

ػٓ   Use Caseفٟ ؽبٌخ الاعزخذاَ   Objectرؾشػ ٚرج١ٓ ِخططبد اٌززبثغ ٌزؼش٠ف اٌىبئٕبد                 

هش٠ك ٚفف اٌىبئٕبد ٚاٌشعبئً اٌزٟ رمَٛ ثزّش٠ش٘ب ٠ٚزُ لشاءح اٌّخطو ِٓ ا١ٌغبس اٌٟ ا١ّ١ٌٓ ٠ٚٛمؼ اٌّخطو 

 .ا٠نب اٌفزشح اٌض١ِٕخ اٌزٟ ربخض٘ب ٘زٖ اٌشعبئً

 

: Activity Diageamيخطط اننشاط  7.8.2.3  

ٌٍٕظبَ ٚرقف اٌّخططبد  ٠WorkFlow behaviorقف ِخطو إٌؾبه رقشف رزذفك اٌؼًّ                 

ٔؾطخ ػٓ هش٠ك رزبثغ الأؾطخ اٌزٟ رٕفز ٠ّٚىٓ ٌّخطو الأؾطخ اْ ٠ج١ٓ إٌؾطخ اٌّؾشٚهخ ؽبٌخ الأ

Conditional  اٚ اٌّزٛاص٠خParallel .

: Component Diagramيخطط انًكىناث  8.8.2.3

٠قف ِخطو اٌّىٛٔبد و١ف١خ فقً اٚ رمغ١ُ إٌظبَ ٚو١ف ٠ؼزّذ وً لبٌت ػٍٟ الاخش ػِّٛب                    

. ٠شوض ِخطو اٌّىٛٔبد ػٍٟ اٌّىٛٔبد اٌفؼ١ٍخ ٌٍٕظبَ

: Enterprise Architectيصًى انًشروع 9.8.2.3  

رغزخذَ فٟ ػ١ٍّخ رؾ١ًٍ ( CASE)ثّغبػذح اٌؾبعٛةٟٚ٘ ٚاؽذح ِٓ ادٚاد ٕ٘ذعخ اٌجشِغ١بد                     

. عخ اٌّٛؽذحرٔظّخ اٌجشِغ١خ ٚرؼزّذ فٟ اٌزق١ُّ ػٍٟ إٌُالأ

: Enterprise Architectيًيزاث 1.9.8.2.3  

 .٠غبػذ فٟ ثٕبء ٚرٛص١ك لٛٞ ٌق١بٔخ إٌظُ ٚاٌؼ١ٍّبد .1

 .٠غزخذَ فٟ رط٠ٛش ِغّٛػخ وج١شح ِٓ اٌزطج١مبد ٚالأظّخ .2

 .ٚإٌٙذع١خ ٚاٌّب١ٌخ ٚغ١ش٘ب حِضً اٌط١شاْ ٚاٌخذِبد اٌّقشفٟ حِزؼذد٠غطٟ ِغبلاد  .3

 .اداسح عّغ ٚرؾ١ًٍ اٌّزطٍجبد .4
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 .رق١ُّ إٌظّخ ثبعزخذاَ ٌغخ إٌّضعخ اٌّٛؽذٖ .5

 :Java  لغة الجافا10.2.3 
 

ػٓ  1995رُ افذاس٘ب لأٚي ِشح ػبَ ( اٌّغزٜٛ اٌضبٌش)ٟ٘ ٌغخ ثشِغخ ِٓ اٌغ١ً اٌضبٌش اٌـ عبفب                   

ٚ رز١ّض ٘زٖ اٌٍغخ ثأٔٙب وبئ١ٕخ اٌزٛعٗ و١ٍب ِّب ٠غؼٍٙب ِٕبعجخ عذا ٌزط٠ٛش إٌظُ . هش٠ك ؽشوخ فٓ ١ِىشٚع١غزّظ

 .ٌخ ٌزط٠ٛش ثشِغ١بد ثغ١طخ وزاٌهاٌّؼمذح عذا ٚ فٟ ٔفظ اٌٛلذ فٟٙ ثغ١طخ ٚ عٍٙخ الاعزخذاَ ف١ّىٓ اعزؼّبٌٙب ثغٙٛ

من ممٌزات الجافا ان جمٌع البرمجٌات التً تكتب بالجافا لا ٌتم ترجمتها للغة الآلة مثل باقً لغات البرمجة بل ٌتم    

عن لغة وسٌطة بٌن  وهذه الأخٌرة عبارة (class) تحفظ كملف بإمتداد(ByteCode ) ترجمتها إلى ما ٌسمى بالـ

و هو عبارة عن برنامج ضً  جهاز جافا الإفترالغة الآلة بالتالً فإن برمجٌات الجافا تعمل على لغة البرمجة و

مشغل لبرمجٌات الجافا، مما ٌجعل برمجٌات الجافا غٌر قابلة للتشغٌل فً حالة عدم وجود هذا البرنامج و لكن فً 

حٌث أنه بفضل هذه الخاصٌة ٌمكننا تشغٌل نفس الوقت فإن هذه الخاصٌة تجعل لغة الجافا أقوى بكثٌر من نظٌراتها 

 .اي برنامج جافا كتب على أي نظام تشغٌل على أي نظام تشغٌل آخر دون الحاجة لإعادة عملٌة البرمجة والترجمة

 

 (2FreeHosting)موقع الإستضافة  11.2.3 

 PHP)وصحفات الوٌب   (Mysql)  هو موقع إستضافة مجانً ٌتٌح إنشاء قواعد بٌانات مركزٌة              

,HTML) د[الملحق رقم سٌتم ارفاق صور فى .واستضافة ملفات مٌدٌا.[ 

http://111000.net/prog/java/166-jarticles/683-aboutj
http://111000.net/prog/java/166-jarticles/683-aboutj

