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ABSTRACT 

Software Product Lines (SPL) are families of software systems that share 

common functionality, where each member has variable functionality. The 

main goal of SPL is the rapid development of member systems by using 

reusable assets from all phases of the development life cycle. The SPL 

approves the ability of increasing the productivity and reduces time and 

costs of developing products.But still there is a lack of high level of 

automation in many SPL  methods  such as KobrA. On other hand the Model 

Driven Architecture (MDA) is new automation approach for software 

development introduced with main goal of decrease the cost of development 

and increase the quality of the product where models are first class. This 

research presents a reengineering approach to KobrA which brings high 

degree of automation and reuse . Specific metamodels is developed and 

some concepts are borrowed from the powerful UML metamodel. The result 

shows its rich machinery for adding value to KobrA. 

 

 

 

 



iii 
 

                   المستخلص

في ٔظائف  حشخشك انخي انبشيدياث عائلاث يٍ أَظًت عباسة عٍ (SPL) خظ إَخاج انبشيدياث 

 انخطٕس ْٕ  (SPL) يٍ انشئيسي انٓذف. يخغيشِ ٔظيفت نذيّ عضٕ كم ٔخصائص عايّ،حيث

حطٕيش  حياة دٔسة يشاحم خًيع يٍ اسخخذايٓا إعادة يًكٍ انخي الأصٕل باسخخذاو انًخكشس

 ٔحكانيف انٕقج يٍ ٔحقهيم الإَخاخيت صيادة قذسحٓا عهٗ أثبج ٔخظ إَخاج انبشيدياث. انبشيدياث

  انطشق يٍ انعذيذ في الآني عانى انخشغيم يسخٕٖ في َقص ُْاك لاصال ٔنكٍ. ثحطٕيش انًُخدا

(SPL) يثم طشيقت (KobrA) .ٗانًعًاسيت انًبُيت عهٗ انًُارج   صعيذ آخش عه(MDA)  َٓح ْٕ

آنيت خذيذة نخطٕيش انبشيدياث يع انٓذف انشئيسي نخفض حكانيف انخًُيت ٔصيادة خٕدة انًُخح حيث 

 انخي حدًع إنٗ دسخت (KobrA)يقذو ْزا انبحث إعادة انٓيكهت . انًُارج ْي انعُصش الأساسي فيٓا 

يحذدة حى اسخعاسة بعض  (metamodels) حى حطٕيش ًَارج. عانيت يٍ الأحًخت ٔإعادة اسخخذايٓا

ٔانُخيدت حظٓش أٌ ْزِ الآنيت عانيت  .(UML metamodel)انًفاْيى يٍ ًَارج نغت انًُزخت انًٕحذة 

  .  (KobrA)اندٕدة حضيف قيًت نطشيقت
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