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Abstract 

 
The aim of this research is to evaluate the interaction of children with E-

learning System designed for children outside the school (ELS) in Sudan. This will 

set ground for future researches in children interaction with computer systems for the 

ELS beyond to the Sudan. The main objectives of the research were to explore HCI 

evaluation techniques, design and evaluation tests to evaluate the learnability and 

attractiveness of ELS among children. The aim of this effort is to provide feedback to 

ELS designer and provide basis for future ELS interaction evaluation. As the ELS 

was not yet programmed the research developed prototype system following the 

paper design. The prototype system focusing on a specific component of the system 

to test the 12 number and its components. The research developed five tests: 

usability, learnability, attractiveness, interview about design objects and mouse 

interaction to measure the interaction of children with the ELS in Sudan. The 

research used in the evaluation observation methods: co-discovery, peer tutoring and 

direct observation method and survey methods: interview method. The evaluation 

was conducted in the real environment in Gadref State in Wad Elmshamer village 

with all 22 children involved in the project. The results showed that the ELS design is 

acceptable for children and showed children preferences in colors and illustrated 

differences between boys and girls in the interaction with mouse and the exercises. 

The results showed children deal more comfortable with observation method than 

interview method. The research recommended: minimizes the target and drag process 

in the project design, use more of the red color, consider differences between boys 

and girls and support the studies about the project of E-learning should focus on the 

individual benefits and the benefits appear in the society. 
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 مستـــخلص البــــحث
 

الھدف من ھذا البحث تقییم تفاعل الأطفال مع نظام التعلیم الإلكتروني للأطفال خارج المدارس في 
نظام ومع نظمة الحاسوب طفال مع أتفاعل الأ ساس لبحوث مستقبلیة في مجالأالسودان، وذلك سوف یضع 

ساسیة لھذا البحث ھي توضیح تقنیات التصمیم و التقییم لتفاعل الأھداف الأ. روني الخاص بالسودانالتعلیم الإلكت
. طفالعلم و الجاذبیة لنظام التعلیم الإلكتروني للأستخدام والتختبارات لتقییم قابلیة الإنسان مع الحاسوب وإالإ

ساس للتقییم المستقبلي للتفاعل معلومات لمصممي نظام التعلیم الإلكتروني و تقدیم أ من ھذا الجھد تقدیم الھدف
و بما ان نظام التعلیم الإلكتروني لم یصمم لھ برنامج بعد الباحث طور نموذج على . لكترونيمع نظام التعلیم الإ

الباحث طور . و مكوناتھ 12و درس العدد النموذج ركز على جزء من النظام  و ھ. حسب ورقة المواصفات
ستخدام، قابلیة التعلم، الجاذبیة، مقابلة عن عناصر التصمیم و التفاعل مع الفأرة قابلیة الإ: كذلك خمس إختبارات

: التقییم طرق الملاحظة الباحث إستخدم في. وذلك لتقییم تفاعل الأطفال مع نظام التعلیم الإلكتروني في السودان
كتشاف بالمشاركة، طریقة التعلم مع الند وطریقة الملاحظة المباشرة و من طرق المسح استخدم طریقة طریقة الإ

طفل وھم كل الأطفال  22یة ودالمشمر مع التقییم تم في بیئة حقیقیة  في ولایة القضارف في قر. المقابلة
الأطفال من الألوان  ما یفضلھ النتائج وضّحت أن التصمیم مقبول للأطفال و وضّحت. في المشروع المشاركین 
النتائج كذلك وضّحت أن الأطفال . ختلافات بین الأولاد والبنات في التفاعل مع الفأرة و التمارینو بینّت  الإ

 متقلیل عملیة السحب والإسقاط في تصمی: البحث وصي بـ. یتعاملون مع الملاحظة براحة أكثر من المقابلة
و دعم الدراسات حول بین الأولاد والبنات في الإعتبار  خذ الإختلافاتحمـر ، ألون الأالمشروع، إستخدام أكثر ل

 .مشروع التعلیم الإلكتروني لقیاس الفوائد الفردیة والفوائد في المجتمع
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