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 الْهداء
 

ّجٜ اىزدَخ ّٗ٘ر اىعبىَِٞ  إىٚ ٍِ ثيغ اىزسبىخ ٗأدٙ الاٍبّخ ..ّٗصخ الاٍخ .. إىٚ

 .. سٞذّب

 ٍذَذ عيٞٔ أفضو اىصلاح ٗاىزسيٌٞ.

ٍش رىذْبُ ٗدضِ اىذفء ٗالاٍبُ .. إىٚ ّجع ا أثصزد ثٖب اىذّٞب .. إىٚ ٍِ إىٚ

 /أٍٜ اىذجٞجخ إىٚ الإخلاص ٗاىصلاح ٗدت اىخٞز

 البشيرخديجت الشيخ  

 دعبئٖب..أٍذ الله فٜ عَزٕب ٗأداً ىْب                                     إعززافب  ثبىفضو ٗإقزارا  ثبىجَٞو .. 

برً ٍِ رثبّٜ عيٜ ٍن إىٚ عشٛ اىشبٍخ إىٚ ٍِ أدَو اسَٔ ثنو فخز إىٚ

شزبقذ ّفسٜ ىَشبرمزٔ فزدزٜ .. إىٚ اىزٗح ٍِ ا الأخلاق ٗالأٍبّخ ٗاىصذق  إىٚ

 ىٌ رفبرق رٗدٜ .. إىٚ أثٜ اىذجٞت/ثبرئٖب ٗ زْٜ إىٚاىزٜ فبرق

  محمدالحسن خندقاوي

 ردَل الله ٝب أثٜ ٗرغَذك ث٘اسع ٍغفزرٔ ٗاسنْل فسٞخ جْبرٔ. 
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 شكر وتقدٌر
 

ة ىل مزٍٔ ، ٝبر ّعَزٔ اعززافب ثفضئ ، ٗثْبء عيٚ رة اىعبىَِٞ أدَذٓ ٗاشنزاىذَذلله 

 ثإّجبس عَيٜ ٕذا ، ٗٝسزد ىٜ مو عسٞز فٜ درثٜ. اىذَذ ٗىل اىشنز اُ ٍْْذ عيٜ

 

فْسِهِ " ٗاّطلاقب ٍِ ق٘ىٔ رعبىٜ :  شْكُرُ لنِا اٌ ا  ما شْكُرْ فاإنِا اٌ ن  ما ٝسزّٜ أُ  ( ،23" )لقمان :  وا

ه جبٍعخ اىس٘داُ أرقذً ث٘افز اىشنز ٗاىزقذٝز لأعضبء ٕٞئخ اىزذرٝس فٜ ميٞخ عيً٘ الارصب

 ىيعيً٘ ٗاىزنْ٘ى٘جٞب ، ىَب قذٍ٘ٓ ٍِ عُ٘ فٜ مو ٍزادو دراسزٜ ثبىجبٍعخ.

لما قدمته من خدمات لتسهٌل إجراء تجربة الدراسة،  لجامعة المشرق وأسدي آٌات الشكر

لأساتذة الأماجد اللذٌن لم ٌبخلو علً بتوجٌهاتهم التً اسهمت فً إخراج هذا البحث وا

بالتحكٌم. اة.وأخص بالشكر كل الَّساتذة الأجلَء الذٌن قاموبصورته المتواضع

ىَب قذٍ٘ٓ ىٜ   محمد مرغني المزمل ٗاىذمز٘ر/ النىر جادين مَب أّثز جشٝو اىشنز ىيذمز٘ر/

 جشاء.اىٍِ عُ٘ ٗسخبء ثعيٌَٖ ٗر٘جٞٔ ّٗصخ، جشإٌ الله عْٜ خٞز 

ٌاسر بابكر للدكتور/ ٌري وأسطر بالْجلَل والَّحترام والعرفان بالجمٌل كلمات شكري وتقد

هذه الرسالة والذي أفاض علً بسخاء علمه وسعة حلمه ،  لتفضله بالْشراف على علً

وقدم لً التوجٌه السدٌد والرأي الناضج ، فجزاه الله عنً خٌر الجزاء.

ٗاٗد اُ أسج شنزٛ ٗعزفبّٜ ثبىجَٞو لأٍٜ اىذجٞجخ اىزٜ سبّذرْٜ ٗشجعزْٜ لإمَبه 

فٜ قيجٜ ثذع٘ارٖب اىصبدقخ ٗدعَٖب اىَعْ٘ٛ ، ّفعْٜ الله ثٖب فٜ  دراسزٜ ٗسرعذ الاٍو

 اىذّٞب ٗاٟخزح.

ٗلا ٝف٘رْٜ أُ أشنز مو ٍِ قذً إىٜ ر٘جٖٞب أٗ ّصذب أٗ ٍش٘رح ، أٗ دعَْٜ ثفنزح ، أٗ 

 أٍذّٜ ثَزجع ، أٗ رذمزّٜ ثذع٘ح صبىذخ، فعسٜ الله أُ ٝجشٌٖٝ خٞز اىجشاء.

 

 اىجبدثخ                                                                                           

 أم كلثىم محمدالحسن
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Abstract 

The aim of this study is to investigate Effectiveness of Communication 

Technologies in Developing of Producing Skills of Educational Visual Reality 

(VR) Applications .This imperial study was implemented on a number of 

Multimedia students at Mashreq University. The importance of this study comes 

from the need to keep up with the directions that calls for engaging the 

communication technologies in the education process. 

This research is an attempt to answer the following main equation “What is the 

effect of the MOODLE software that is currently being used in teaching the 

Multimedia students the skills of developing VR applications. To answer this 

question, the researched developed an electronic syllabus of developing VR 

applications using the MOODLE software for the students to use. At the end of 

the course, the students had to sit for an electronic test to determine their 

knowledge level. A note card was also used throughout the course to measure 

their performance. A number of (35) students studying at the Department of 

Multimedia at Mashreq University between the periods of 2015-2016. 

The results of this study reveal a significant statistical discrepancy in terms of 

the level of knowledge and in the abilities of the students in developing VR 

applications. This discrepancy was in favor of the distance learning application, 

which indicate that the software has a positive effect. This study emphasizes on 

the importance of adopting modern methods and techniques in teaching and the 

engaging of communication technologies in education. The features provided by 

the MOODLE software, including the sustainable availability of the course 

materials online and the ability to communicate with the instructor through the 

online forum as well as the other various task tools, had helped the students to 

develop the required skills. This study recommends that generalization of using 

the commination technologies and the virtual environment in the education in 

general and in teaching multimedia courses in particular. The study also 

recommends the training of the instructors to design and develop interactive 

electronic courses. The Sudanese Universities are encouraged by the findings of 

this study to adopt the implementation of the MOODLE electronic courses. 
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 الْنتاج: الثالثةالمرحلة 

 لــً: التحلٌالمرحلة الَّول

 تحدٌد نوع البرمجٌة تحدٌد المشكلة التعلٌمٌة

 تحدٌد مكونات البرمجٌة تحدٌد طرٌقة المعالجة

 تحدٌد الَّدوات المستخدمة تحدٌد الأهداف العامة

 تحدٌد التقنٌات المستخدمة تحدٌد المحتوي المناسب

 نوع البٌئة المحٌطة تحلٌل الحتوي التعلٌمً

 تحدٌد المواد المطلوبة الْجرائٌة تحدٌد الَّهداف

 إدارة موارد النظام تحدٌد المتطلبات القبلٌة

 وضع تصور لمرحلة الْنتاج

 ر مبدئً للزمن اللَزمتصو

 تصور مبدئً للتكلفة المادٌة
 تصور لحجم البرمجٌة النهائً

 التخطٌط للحصول علً الوسائط

 تحدٌد بدائل عملٌة التنفٌذ

 خطة عامة لْنتاج البرمجٌة

 وضع خرٌطة المفاهٌم

 خرٌطة تتابع المهام

 تصور لشكل المشاهد

 تحدٌد درجة الحرٌة

 تصمٌم سلوك الكائنات

 إعداد سٌنارٌو البرمجٌة

 تحكٌم سٌنارٌو البرمجٌة

 التجرٌب علً عٌنة ممثلة للفئة

 علً عٌنة أجهزة كمبٌوتر

 علً مستعرض إنترنت عام

 سرعة ومعدل نقل البٌانات

 الأفعالاستجابة النظام لردود 

 فحص مدي جودة المرئٌات

 فحص مدي استجابة الأدوات

 نتائج الخطوات السابقة

 تحلٌل النتائج فً ضوء الأهداف

 تحقق اهداف البرمجٌة

 تحدٌد المطلوب تعدٌله

 إجراء التعدٌلَت المطلوبة

 نشر وتوزٌع البرمجٌة

 المتابعة المستمرة للبرمجٌة

 تحلٌل برامج ثلَثٌات الَّبعاد

 اختٌار المناسب من البرامج

 إنتاج ثلَثٌات الَّبعاد المطلوبة

 تحلٌل مواصفات ثلَثٌات الَّبعاد

 إنتاج الصور البانورامٌة

 إنتاج الَّصوات ثلَثٌة الَّبعاد

 تصدٌر الملفات بالَّمتدادات

تحلٌل برامج الواقع 

 اختٌار البرنامج المناسب منها فتراضًالَّ

 استٌراد ملفات ثلَثٌات الَّبعاد

 برمجة سلوك الكائنات

 برمجة أسالٌب التفاعل

 إعداد أسالٌب الْبحار المحددة

 البرمجة فً صورة نهائٌة
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 : نموذج محمد خمٌس

التقوٌمثممرحلة–التطوٌر–التصمٌم–وٌتضمنهذهالنموذجخمسمراحلهً:التحلٌل

(418-412،ص2003والاستخداموالمتابعة)خمٌس،النشر













































(نموذجمحمدخمٌس3شكل)

 أولَّ: مرحلة التحلٌل

 . تحلٌل المهمات التعلٌمٌة. 3. تحلٌل المشكلة وتقدٌر الحاجات.                  2

 . تحلٌل الموارد والقٌود فً البٌئة.5. تحلٌل خصائص المتعلمٌن وسلوكهم المدخلً.  4

 كلَت والحاجات.. اتخاذ القرار النهائً بشأن الحلول التهلٌمٌة الأكثر مناسبة للمش6

 صمٌم: مرحلة التثانٌا

 جعتصمٌم أدوات القٌاس محكٌة المر. 3 تصمٌم الأهداف التعلٌمٌة وتحلٌلها وتصنٌفها.. 2

 تصمٌم استراتٌجٌات التعلٌم والتعلم. 5       تصمٌم المحتوى واستراتٌجٌات تنظٌمه .. 4

 تصمٌم سٌنارٌو استراتٌجٌات التفاعلَت التعلٌمٌة. 6

 تصمٌم استراتٌجٌة التعلٌم العامة. 7           ٌد نمط التعلٌم وأسالٌبه المناسبة.تحد. 7

 وصف المصادر. 9                 اختٌار مصادر التعلٌم المتعددة. . 8

                                                        اتخاذ القرار بشأن الحصول على المصادر أو انتاجها محلٌا  .21

 لتطوٌر: مرحلة اثالثا

 التطوٌر )الْنتاج( الفعلً. 4.  لتخطٌط للإنتاجا. 3.    عداد السٌنارٌوهات. إ2

 التشطٌب والْخراج النهائً للمنتوج التعلٌمً. 6.  عملٌات التقوٌم البنائً. 5

 التقوٌم النهائً : مرحلةرابعا  

..(                                  ةظإعداد أدوات التقوٌم )اختبارات، استبانات، قوائم ملَح. 2

 المعالجة الْحصائٌة. 5   تطبٌق الأدوات.. 4   المٌدانً فً مواقف حقٌقٌةالَّستخدام . 3

                     تحدٌد المراجعات المطلوبة.. 7تحلٌل النتائج ومناقشتها وتفسٌرها. 6

   . تسجٌل حقوق الملكٌة. 8اتخاذ القرار بشأن الَّستخدام أو المراجعة. 7

 ام والمتابعةالنشر والَّستخد : مرحلةخامسا  
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اساسٌات بناء 

تطبٌقات الواقع 

الَّفتراضً

إضافة التفاعلٌة

تحوٌل ثلَثٌات 

تطبٌقات الأبعاد إلى 

واقع افتراضً 

الَّدوات برمجة

 

 

 إخراج التطبٌقات
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المهارات الرئٌسٌة والمهارات الفرعٌة لْنتاج تطبٌقات الواقع الْفتراضً

 المهارات الفرعٌة هارة الرئيسيتالم

اساسٌات بناء تطبٌقات الواقع  مهارة

 Eonباستخدام برنامج الَّفتراضً 

Studio 

o  واجهة استخدام برنامجEon Studio 

o نموذج تصمٌم تطبٌقات الواقع الَّفتراضً باستخدام البرنامج 

o انواع نماذج وملفات البرنامج

 

 

 

تحوٌل ثلَثٌات الأبعاد إلى  مهارة

ضبط وواقع افتراضً  تطبٌقات

 مواضعها

o  قواعد استٌراد الملفات ثلَثٌة الَّبعاد الً داخل برنامجEon 
Studio. 

o  ثلَثٌة الَّبعاد بطرق مختلفة.تغٌر ملَمح وخامات الَّشكال 
o .انواع التفاف ملفات المواد على العناصر ثلَثٌة الَّبعاد 
o .تعدد العقد المستخدمة فً تغٌر الملَمح والخامات 
o .تغٌر ألوان العناصر ثلَثٌة الَّبعاد 
o .طرق تغٌر احجام الكائنات ثلَثٌة الَّبعاد 
o  تستخدم العقدةMotion لَّبعاد.فً برمجة حركة الكائنات ثلَثٌة ا 
o  تستخدم العقدةSpin node  فً برمجة تدوٌر الكاثنات بطرٌفة

 صحٌحة.
o  تستخدم العقدةRotate Node  فً برمجة تدوٌر الكائنات بطرٌقة

صحٌحة

 

 إضافة التفاعلٌة مهارة

o .ًاستٌراد ملفات لغة نمذجة الواقع الَّفتراض 

o  استٌرادها.تحدٌد خصائص ملفات لغة نمذجة الواقع الَّفتراضً عند 

o  استخدام العقدةSphere Sensor  فً غتاحة تدوٌر العناصر ثلَثٌة
 الأبعاد.

o .تحدٌد أٌا من ازرار الفأرة سٌتم استخدامها فً التدوٌر 

o  استخدام العقدةSeene Node  فً وضع صورة كخلفٌة لبٌئة
 المحاكاة.

o  استخدام العقدةMaterial Node  فً تغٌٌر ألوان الكائنات
 الَّفتراضٌة

o  تقلٌل تشوه حواف الأشكال ثلَثٌة الأبعاد بتفعٌل خاصٌة تنعٌم
 .simulation nodeفً العقدة   Anti-aliasingالحواف 

حفظ ملف التطبٌق بطرٌقة صحٌحة

 

 

برمجة أجهزة وأدوات  مهارة

 ومؤثرات الواقع الْفتراضً

o  تعدد أدوات وأجهزة الواقع الْفتراضً التً ٌدعمها برنامجEON 
Studio. 

o .ًالعقد المستخدمة فً برمجة أجهزة الواقع الْفتراض 
o  ضبط خٌارات استخدام الفأرة ثلَثٌة الأبعاد فً الْبحار خلَل تطبٌقات

 الواقع الْفتراضً بطرٌقة سلٌمة

o  ضبط خٌارات استخدام النظارات ثلَثٌة الأبعاد مع تطبٌقات الواقع
الْفتراضً بطرٌقة سلٌمة

 

 الواقع تطبٌقاتإخراج  مهارة

 الْفتراضً فً الشكل النهائً

o  تحدٌد أشكال مخرجات برنامجEon Studio. 

o  كٌفٌة عمل ملف تنفٌذيStand Alone .ًلملفات الواقع الَّفتراض 

o  كٌفٌة استعراض ملفات برنامجEon  .التنفٌذٌة 

o  كٌفٌة التعامل مع مستعرض ملفات البرنامجEon Viewer  
 بكفاءة.

o  ًالملف الْضافplug-in  الذي ٌستخدم فً تشغٌل ملفات برنامج
eon studio .داخل برامج الوسائط المتعددة 

o  إعداد تطبٌقات الواقع الَّفتراضً المنتجة باستخدام برنامج Eon 

Studio .للنشر علً شبكة الْنترنت 
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اساسٌات بناء 

تطبٌقات 

الواقع 

الَّفتراضً 

باستخدام 

 Eonبرنامج 

Studio

0.01

0.01

Eon0.01

Prototypes0.01

EON Studio

تحوٌل ثلَثٌات 

الأبعاد إلى 

برمجٌات واقع 

افتراضً 

ضبط و

مواضعها

0.01

0.01

frame node  rotate  texture 
node  

 0.01

 0.01

0.01

إضافة 

التفاعلٌة

0.01

Sphere SensorScene0.01

0.01
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0.01

0.01

برمجة أجهزة 

وأدوات 

ومؤثرات 

الواقع 

الْفتراضً

EON Studio
0.01

0.01

0.01

0.01

إخراج 

 تطبٌقات

الواقع 

الْفتراضً 

التعلٌمٌة فً 

الشكل النهائً

EON Studio0.01

0.01

EON0.01

EON Studio 



129 
 

 
 



130 
 

  

spss

  

  

  
 T.test paired sample  
  
 



131 
 

 
0.05 ≥ α

T. test 
Paired sample

0.05 ≥ α
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α ≤ 0.05
α ≤ 0.01

α = 0.01

η 

     t2       η

df          t2

ηd
Kiess, 1989, p468
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η

ηd

η

ηd

13.010.860

12.280.853

11.070.840

10.010.797

10.200.635

13.750.953
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 (2) ملحق

 المحكمٌن قائمة بأسماء

 

 

الدرجة  مكان العمل

 العلمٌة

 م الَّسم

عمٌدكلٌةالتكنولوجٌاوتنمٌةالمجتمع

 جامعةالمشرق

استاذمساعد د/محمدمرغنًالمزمل

 الفكً

1 

عمٌدكلٌةعلومالإتصالجامعةالمشرق استاذمشارك عبداللهجادٌنالنورد/ 2

عمٌدكلٌةالإعلامجامعةامدرمان

الاسلامٌة

استاذمشارك  الدٌنحسنالعوضد/سٌف

  

3

استاذمساعد كلٌةعلومالحاسوبجامعةكرري  4 الفكًاحمدد/علً

كلٌةعلومالحاسوبجامعةالمشرق استاذمساعد ناجًإسحاقد/ 5

بجامعةرئٌسقسمالوسائطالمتعددة

 المشرق

محاضر  6 ا/مجتبًمحمدعثمان
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 (3ملحق رقم )

 مهارات إنتاج تطبٌقات الواقع الْفتراضًقائمة 

 المهارات الفرعٌة هارة الرئيسيتالم

اساسٌات بناء تطبٌقات الواقع  

 Eonباستخدام برنامج الَّفتراضً 

Studio 

o  واجهة استخدام برنامجEon Studio 

o  تصمٌم تطبٌقات الواقع الَّفتراضً باستخدام البرنامجنموذج 

o انواع نماذج وملفات البرنامج

 

 تطبٌقاتتحوٌل ثلَثٌات الأبعاد إلى 

 ضبط مواضعهاوواقع افتراضً 

o  قواعد استٌراد الملفات ثلَثٌة الَّبعاد الً داخل برنامجEon 
Studio. 

o  مختلفة.تغٌر ملَمح وخامات الَّشكال ثلَثٌة الَّبعاد بطرق 
o .انواع التفاف ملفات المواد على العناصر ثلَثٌة الَّبعاد 
o .تعدد العقد المستخدمة فً تغٌر الملَمح والخامات 
o .تغٌر ألوان العناصر ثلَثٌة الَّبعاد 
o .طرق تغٌر احجام الكائنات ثلَثٌة الَّبعاد 
o  تستخدم العقدةMotion  فً برمجة حركة الكائنات ثلَثٌة

 الَّبعاد.
o ة تستخدم العقدSpin node  فً برمجة تدوٌر الكاثنات بطرٌفة

 صحٌحة.
o  تستخدم العقدةRotate Node  فً برمجة تدوٌر الكائنات

بطرٌقة صحٌحة

 

 إضافة التفاعلٌة

o .ًاستٌراد ملفات لغة نمذجة الواقع الَّفتراض 

o  تحدٌد خصائص ملفات لغة نمذجة الواقع الَّفتراضً عند
 استٌرادها.

o  استخدام العقدةSphere Sensor  فً غتاحة تدوٌر العناصر
 ثلَثٌة الأبعاد.

o .تحدٌد أٌا من ازرار الفأرة سٌتم استخدامها فً التدوٌر 

o  استخدام العقدةSeene Node  فً وضع صورة كخلفٌة لبٌئة
 المحاكاة.

o  استخدام العقدةMaterial Node  فً تغٌٌر ألوان الكائنات
 الَّفتراضٌة

o  تقلٌل تشوه حواف الأشكال ثلَثٌة الأبعاد بتفعٌل خاصٌة تنعٌم
 .simulation nodeفً العقدة   Anti-aliasingالحواف 

حفظ ملف التطبٌق بطرٌقة صحٌحة

 

 

برمجة أجهزة وأدوات ومؤثرات 

 الواقع الْفتراضً

o  تعدد أدوات وأجهزة الواقع الْفتراضً التً ٌدعمها برنامج
EON Studio. 

o  المستخدمة فً برمجة أجهزة الواقع الْفتراضً.العقد 
o  ضبط خٌارات استخدام الفأرة ثلَثٌة الأبعاد فً الْبحار خلَل

 تطبٌقات الواقع الْفتراضً بطرٌقة سلٌمة

o  ضبط خٌارات استخدام النظارات ثلَثٌة الأبعاد مع تطبٌقات
الواقع الْفتراضً بطرٌقة سلٌمة

 

ً الواقع الْفتراضً ف تطبٌقاتإخراج 

 الشكل النهائً

o  تحدٌد أشكال مخرجات برنامجEon Studio. 

o  كٌفٌة عمل ملف تنفٌذيStand Alone  لملفات الواقع
 الَّفتراضً.

o  كٌفٌة استعراض ملفات برنامجEon  .التنفٌذٌة 

o  كٌفٌة التعامل مع مستعرض ملفات البرنامجEon Viewer  
 بكفاءة.
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o  ًالملف الْضافplug-in  الذي ٌستخدم فً تشغٌل ملفات
 داخل برامج الوسائط المتعددة. eon studioبرنامج 

o  إعداد تطبٌقات الواقع الَّفتراضً المنتجة باستخدام برنامج 

Eon Studio .للنشر علً شبكة الْنترنت 
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 (4ملحق رقم )

 الَّفتراضًتحكٌم اختبار مهارات إنتاج تطبٌقات الواقع 

 جامعة السودان للعلوم والتكنولوجٌا

 كلٌة الدراسات العلٌا

 قسم الوسائط المتعددة  
 

 الموضوع ) تحكٌم اختبار مهارات إنتاج تطبٌقات الواقع الَّفتراضً (



المحترم/السٌد

 السلَم علٌكم ورحمة الله تعالً وبركاته

 

ساب مهارات إنتاج تطبٌقات الواقع تتكنولوجٌا فً إكال"فاعلٌة تقومالباحثةبإجراءبحثبعنوان:

ضمنمتطلباتطلَب تخصص الوسائط المتعددة" علً طبٌقٌةتدراسة – التعلٌمٌة الَّفتراضً

الحصولعلًدرجةالماجستٌرفًالوسائطالمتعددةمنجامعةالسودانللعلوموالتكنولوجٌا.

ولتحقٌقأهدافالدراسةقامتالباحثةبإعدادالاختبارلقٌاستحصٌلالطلابالمعرفًفًالإطار

النظريلمهاراتإنتاجتطبٌقاتالواقعالافتراضًالتعلٌمٌة

طلاععلٌهاوإبداءرأٌكمفًضوءخبرتكمبهذاالمجالمنحٌث:الإٌادتكملذاأرجومنس

 تمثٌلفقراتالاختبارللأهدافالمعرفٌةالمرادقٌاسهامدي. 
 تغطٌةفقراتالاختبارللمحتوىمدي 

 مدي 

 مناسبةفقراتالاختبارلمستوىالطلابمدي 


 ......................................التخصص:            

 مكان العمل :          ......................................

 الدرجة العلمٌة :       ......................................



شاكرةلكمحسنتعاونكم



 أم كلثوم محمدالحسن /الباحثة
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 (5ملحق رقم )

 الَّختبار التحصٌلً





30

 



:عزٌزي الطالب

سئلةلاأٌقونةالاختبارالمعرفًسوفٌتمعرضمجموعةمنأعندالضغط

 تعلٌماات الَّختبار:

 اقرأالاسئلةبشكلجٌدقبلالإجابةعلٌها. .1
 سؤال30ٌتكونهذاالاختبارمن .2

اسئلةالاختٌارمنمتعددلكلسؤالخٌارات،وإحديالخٌاراتالاربعهًالاجابة .3

 الصحٌحة.

 .وٌوجدفًأعلىالاختبارالوقتالمتبقًللاختبار .4
مراجعةجمٌعالأسئلةالرجاءالضغطعلىزرحفظنهائًثمإنهاءلعرضنتٌجةبعد .5

.الاختبار







 بالتوفٌق والنجاح













 الباحثة أم كلثوم محمد الحسن                                                                                         
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 : الْجابة الصحٌحة اختر

 علً:components windowتحتوينافذةالمكوناتالرئٌسٌة .1

 .prototypes والنماذجsensorsالمحسات.أ

 prototypesوالنماذجnodesالعقد.ب

 Buttonsوالازرارnodesالعقد.ت

 ToolsوالأدواتPrototypesالنماذج.ث

 تستخدمنافذةالروابطفً: .2
 إنشاءالروابطبٌنالعقدوبعضهاالبعض..أ

 إنشاءالروابطبٌنالنماذجوبعضهاالبعض.ب

 إنشاءالروابطبٌنالمستخدمومكوناتالتطبٌقالافتراضً.ت

 أدواتالواقعالافتراضًإنشاءالروابطبٌنالمستخدمو.ث

 تاخذالامتداد:EON Studioالملفاتالتنفٌذٌةلبرنامج .3

 Eoz.أ

 Eon.ب

 Eox.ت

 Epz.ث

 فإنهٌتموضعها:EON Studioعنداستٌرادملفاتالأشكالثلاثٌةالأبعادإلًبرنامج .4

 A,B,Cفًنقطةمركزالشاشةوفقاللاحداثً.أ

 H,P,Rفًنقطةمركزالشاشةوفقاللاحداثً.ب

 U,V,Yفًنقطةمركزالشاشةوفقاللاحداثً.ت

 X,Y,Zفًنقطةمركزالشاشةوفقاللاحداثً.ث

 الدورانحولالمحورٌسمً: .5
 Heading.أ

 Pitch.ب

 Roll.ت

 Flay.ث

أٌنتقعنافذةالروابط،والتًٌتمفٌهاتحدٌدالروابطبٌنالعقدوبعضهاالبعضوكذلكتحدٌدكٌفٌةعملهاعندتلقً .6

 معلوماتما:

 لٌسارفًالشاشةالافتتاحٌةللبرنامجإلًا.أ

 إلًالٌمٌنفًالشاشةالافتتاحٌةللبرنامج.ب
 وسطالشاشةالافتتاحٌةللبرنامج.ت

 أسفلالشاشةالافتتاحٌةللبرنامج.ث
 من: eon studioٌتكوننموذجإنتاجتطبٌقاتالواقعالافتراضًباستخدامبرنامج .2

 خمسةمراحلمتتابعة.أ
 أربعةمراحلمتتابعة.ب
 مرحلتان"إنتاجثلاثٌاتالابعادوتحوٌلثلاثٌاتالابعادإلًبرمجٌاتواقعافتراضً.ت
 أربعةمراحلغٌرمتتابعة.ث

إلًنافذةشجرةالمحاكاةComponent Windowمنطرقإضافةالعقدمننافذةالمكوناتالرئٌسة .8

Simulation Tree: 

 Addأمرالنقرعلًالعقدةالمطلوبةبالزرالأٌمنثماختٌار.أ

 النقرعلًالعقدةالمطلوبةبالزرالأٌسربعدتحدٌدالوجهة.ب
 سحبالعقدةمننافذةالمكوناتووضعهاداخلةنافذةالمحاكاة.ت
 نسخالعقدةمننافذةالمكوناتولصقهاداخلنافذةالطرق..ث

 لإضافةمقاطعالفٌدٌوإلًبرمجٌاتالواقعالافتراضًٌتماستخدامالعقدة: .9
 Multimedia Stream node.أ

 Multi Video Stream Node.ب

 Video Node.ت
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 Digital Video Node.ث

 : Eon Studioلإنشاءعنصرقابلللتحرٌكداخلبرنامج .10

 DrageSelectorوdragManegerٌتماستخدامالنموذجٌن.أ

 DrageSelectorوdragManegerٌتماستخدامالعقدتٌن.ب

 DrageSelectorوالعقدةdragManegerٌتماستخدامالنموذج.ت

 لاٌتماستخدامأيمماسبق..ث
 دائما:Texture Nodeتوضعالعقدة .11

 Material Nodeاسفلعقدةالخامة.أ

 Mesh Nodeاسفلالعقدة.ب

 Material Nodeاعلًعقدةالخامة.ت

 Mesh Nodeاعلًالعقدة.ث

 فًالبٌئةثلاثٌةالابعاد:العقدةالخاصةبعملٌةتغٌٌرشكلالفأرةعندالمرورعلًعناصرمحددة .12
 Clicksensor.أ

 Clickmouse.ب

 ObjectNav.ت

 كلماسبقصحٌح.ث
 لرؤٌةماتمإنجازهفًالبرنامجننقرعلًزر: .13

  start بدءالمحاكاة.أ

 startواخترمهاالامرSimulationفتحالقائمة.ب

 معاctrl + Gانقرالزرٌن.ت

كلماسبقصحٌح.ث

 

 رمجةعملٌاتالإبحارفًتطبٌقاتالواقعالافتراضًالتًتسمً:فًبWalk Nodeٌفضلاستخدامالعقدة .14

 Walkthrough.أ

 Flythrough.ب

 Movethrough.ت

 Walkabut.ث

 :Eon Studioمنأدواتالإبحارخلالبٌئاتالواقعالافتراضًالتًٌدعمهابرنامج .15

 Joystick.أ

 Mouse.ب

 3D mouse.ت

 كلماسبق.ث
فًنافذةخصائصالمحاكاةDevice 1/0ٌمكنتحدٌدالأداةالمستخدمةفًعملٌةالإبحارمنخلالالتبوٌب .16

Simulation Configuration:حٌثٌمكنالاختٌارمنبٌن 

 الاداةالافتراضٌةالموصلةبنظامالواقعالافتراضًحالٌا.أ
 ةلاستخدامعصاالتحكمفًعملٌةالابحاربدلامنالفار.ب

 لاستخدامالفأرةفًعملٌةالغبحارداخلبٌئاتالواقعالافتراضً.ت

 جمٌعالاختٌاراتالسابقةصحٌحة.ث
 فً:ObjectNavٌفٌدنموذجالابحار .12

 Rotatin Speedتغٌٌرسرعةالتدوٌر.أ

 تحدٌددرجةحرٌةالابحارخلالالصور.ب

 ٌمكنمنإتاحةالإبحارلاعلًوأسفل.ت
 جمٌعماسبقصحٌح.ث

 

 الموجودفًلوحةالمفاتٌح:ctrlعاملمعتطبٌقاتالواقعالافتراضًٌقوممفتاحعندالت .18

 مقامالزرالاوسطللفارة.أ
 مقامالزرالاٌسرللفأرة.ب
 كلماسبقذكرهصحٌح.ت
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 كلماسبقذكرهخطأ.ث
 عنطرٌق:eon simulation configurationٌمكنالوصولإلًالنافذةالحوارٌة .19

 control panelلوحةالتحكم.أ

  eon المستعرض.ب

 Toolsالموجودفًقائمةeon configurationالنقرعلًأمر.ت

 كلماسبقصحٌح.ث
 تأخذالامتداد:Eon Studioعندحفظملفاتبرنامج .20

 Eoz.أ

 Eon.ب

 Eox.ت

 Epz.ث

 لوضعصورةلخلفٌةتطبٌقالمحاكاةٌتم: .21
 Scene NodeفًنافذةخصائصعقدةالمشهدBackgroundاختٌار.أ

 frame NodeفًنافذةخصائصعقدةالاطارBackgroundاختٌار.ب

 texture NodeفًنافذةخصائصعقدةالملمحBackgroundاختٌار.ت

  Background  Nodeالخلفٌة فًنافذةخصائصعقدةBackgroundاختٌار.ث

 فً:frame Nodeتستخدمالعقدة .22

 استٌرادالعناصرالًداخلالبرنامج.أ
 فًشاشةالمحاكاةتغٌٌرموضعالاشكال.ب
 تغٌٌرحجمالاشكالثلاثٌةالابعاد.ت

 جمٌعماذكرصحٌح.ث
 منطرقنقلالعقدمننافذةالمكوناتإلًنافذةشجرةالمحاكاة: .23

 النقرالمزدوجعلًالعقدةالمطلوبةبعدتحدٌدمكانالوجهة.أ
 النقرالمزدوجعلًالعقدةالوجهةبعدتحدٌدمكانالمصدر.ب
 منالعقدةالمصدرpasteعلًالعقدةالمطلوبةبعدتحدٌدأمرالنقربالزرالاٌمن.ت

 السحبالمباشرللعقدةالمصدرمننافذةشجرةالمحاكاةإلًنافذةالمكونات.ث
 لاضافةالتفاعلٌةللتطبٌقتقمبإضافةالعقد: .24

 clicksensorالعقد.أ

 latchالعقد.ب

  place node عقدتان.ت

 كلماسبقصحٌح.ث
 ثٌةالابعادمعتطبٌقاتالواقعالافتراضًٌتماستخدامالعقدة:لاستخدامالنظاراتثلا .25

 3D glasses.أ

 I glasses.ب

 Nglasses.ت

 Tglasses.ث

 

 لإضافةتأثٌرضوءالنهارفًفتراتزمنٌةمختلفةٌمكناستخدامالعقدة: .26
 Light of Day Node.أ

 Light of Night Node.ب

 Tracker Day Node.ت

 Tracker Night Node.ث

 الفأرةثلاثٌةالابعادٌتماستخدامالعقدة:لبرمجةأداة .22
 3D Mouse Magellan Node.أ

 Click sensor.ب

 Scene Node.ت

 frame Node.ث
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 أشكالامختلفة:Eon Studioتأخذمخرجاتبرنامج .28

 Eon Viewerملفتنفٌذيٌعملباستخداممستعرضالبرنامج.أ

 ملفٌستخدمداخلأحدتطبٌقاتإنتاجعروضالوسائطالمتعددة.ب
 طبٌقواقعافتراضًٌعرضعلًشبكةالإنترنتت.ت
 جمٌعماسبقمنمخرجاتالبرنامج.ث

 :Eon Studioلعململفتنفٌذيمنملفاتبرنامج .29

 Editمنقائمة Make Stand-Aloneاختٌارأمر.أ

  File منقائمة Make Stand-Aloneاختٌارأمر.ب

  Viewمنقائمة Make Stand-Aloneاختٌارأمر.ت

  Runمنقائمة Make Stand-Aloneاختٌارأمر.ث

 نستخدم:Eon Studioلنشرتطبٌقاتالواقعالافتراضًالتًتمإنتاجهاباستخدامبرنامج .30

  Create Web Distributionالامر.أ

 Make Stand Alone Fileالامر.ب

 Simulation Configurationالامر.ت

 جمٌعالاوامرالسابقة.ث
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مديتمثٌلالفقرةالفقرةالمحور

ضعٌفضعٌفمتوسطكبٌركبٌرجداً

جداً

اساسٌات 

بناء 

تطبٌقات 

الواقع 

الَّفتراضً 

باستخدام 

برنامج 

Eon 

Studio

ٌفرقبٌنتصمٌمالكائناتثلاثٌةالابعادوبٌن

تحوٌلالكائناتلتطبٌقاتواقعافتراضً



المراحلالأربعةلتصمٌمتطبٌقاتٌمٌزبٌن

الواقعالافتراضً



 Eonٌفرقبٌنالعقدفًبرنامج

Prototypesالنماذجٌتعاملمع

EON Studioبرنامجٌمٌزبٌنأنواعملفات



 

 

تحوٌل 

ثلَثٌات 

الأبعاد إلى 

برمجٌات 

واقع 

افتراضً 

ضبط و

مواضعها

الملفاتثلاثٌةالابعادالًبرنامجٌجٌداستٌراد

Eon 



ٌحددخصائصالاشكالثلاثٌةالابعادعند

استٌرادها



 – frame node – rotateٌمٌزبٌنالعقد

texture node   



ٌغٌرملامحوخاماتالاشكالثلاثٌةالابعاد

بطرقمختلفة



لفاتالصوتإلًتطبٌقالواقعٌضٌفم

تراضًالإف



ٌضٌفملفاتالفٌدٌولتطبٌقاتالواقع

الإفتراضً



حدٌدأيمنالادواتٌستخدمفًالإبحارٌ



ٌحددخصائصملفاتلغةنمذجةالواقع 

الافتراضً
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إضافة 

التفاعلٌة

وSphere Sensorالعقدٌفرقبٌناستخدام

Scene Node



أزرارالفارةسٌتماستخدامهافًٌحددإيمن

التدوٌر



ٌقللمنتشوهحوافالاشكالثلاثٌةالابعاد

فًالعقدةAnti-aliasingبتفعٌلخاصٌة

simulation node



ٌحفظملفالتطبٌقبطرٌقةصحٌحة



مديتمثٌلالفقرةالفقرةالمحور

ضعٌفضعٌفمتوسطكبٌركبٌرجداً

جداً

 

برمجة 

أجهزة 

وأدوات 

ومؤثرات 

الواقع 

الْفتراضً

ٌمٌزبٌنأدواتواجهزةالواقعالافتراضًالتً

EON Studioٌدعمهابرنامج



ٌستخدمالعقدفًبرمجةأجهزةالواقع

الافتراضً



ٌضبطخٌاراتاستخدامالفارةثلاثٌةالابعادفً

الإبحارخلالتطبٌقاتالواقعالافتراضً

بطرٌقةسلٌمة



ٌضبطخٌاراتاستخدامالنظاراتثلاثٌةالابعاد

معتطبٌقاتالواقعالافتراضًبطرٌقةسلٌمة





 

 

إخراج 

 تطبٌقات

الواقع 

الْفتراضً 

التعلٌمٌة 

فً الشكل 

النهائً

EON Studioٌحددأشكالمخرجاتبرنامج

الواقعٌتحكمفًكٌفٌةعململفتنفٌذيلملفات

الافتراضً



 EONٌطبقكٌفٌةاستعراضملفاتبرنامج

Studioالتنفٌذٌة



ٌعدتطبٌقاتالواقعالافتراضًالمنتجة

للنشرعلًشبكةEON Studioباستخدام

الانترنت
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 Eon Studio 

ToolkitsAuthoring 
Tools

EON Studio

Eon 
Studio
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: 
EON Studio

 EON Studio 
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