
  2016) 3( 17مجلد   مجلة العلوم الانسانیة 
 

195 SUST Journal of Humanities                                                         Vol.17.No. 3 September  (2016)           
ISSN (text): 1858-6724                                                                      e-ISSN (online): 1858-6732 

 

 إستخدام تقنیات الواقع الافتراضي في تطویر واجهات العرض التلفزیوني
 مختار عثمان صدیق وأسامة محمد الحسن تاج السر 

  :مستخلصلا
توظیف عناصر الوسائط . جدیدة في علم الاعلام دةتقنیات الواقع الافتراضي كمفر التعریف بهدفت هذة الدراسة الى 

الوقوف علي إستخدام تقنیات الواقع الافتراضي في اجهزة الاعلام بصفة و  .التلفزیونیةالمتعددة في إنتاج البرامج 
.مواكبة  عامة وفي قناة الشروق الفضائیة وتلفزیون السودان بصفة خاصة.التعرف علي واجهات العرض التلفزیونیة

. الامكانیات العالمیة للأجهزة الفنیة في ستفادة من الإ التطور المستمر في مجال إستخدام الواقع الافتراضي عالمیاً
   تأهیل الكوادر (من مصممین  وفنیین ومخرجین) ودعمهم بالخبرة العالمیة في هذا المجال.

للداسة كانت الفترة من  اما الاطار الزماني .وقناة الشروقلدراسة في تلفزیون السودان لویمثل الاطار المكاني 
ویعتبر هذا البحث من البحوث الوصفیة حیث اعتمد الباحث على جمع البیانات من  م2015م وحتى 2013

الادوات البحثیة وهي الاستبیان والمقابلة والملاحظة ویمثل مجتمع البحث من مصممي جرافیك ومخرجین ومنتجین 
مع مختصین في الجرافیك انت المقابلة وك فرداً . 25وفني دیكور بقناة الشروق الفضائیة وتلفزیون السودان وعددهم 

بهار في إنتاج إ الجرافیك اكثر التقنیات جاذبیة و ان وكشفت الدراسة عن نتائج اهما:  افراد. 5والدیكور وعددهم 
ستخدام الاستدیو . إمثل في برامج التلفزیون السودانيستخدام تقنیات الواقع الافتراضي بشكل اإلم یتم  البرامج.

یوجد في السودان كوادر ذات امكانیات عالیة من الاستدیو التلقلیدي.  رالتكلفة اكثالافتراضي یعمل على تقلیل 
  . یمكنها إنتاج واقع افتراضي

  .التلفزیوني الوسائط المتعددة،الواقع الافتراضي،واجهات العرض الكلمات المفتاحیة:
ABSTRACT  :  
This study aimed at introducing a new virtual reality techniques unit in the science of 
media, and to understand the use of multimedia elements in the production of television 
programs. By focusing on the uses of virtual reality techniques in the media in general 
specifically the ALSHOROG channel satellite and Sudan TV, and to know the facades 
of the television displays. Keep up with the continuing evolution in the use of virtual 
reality globally. Benefit of global technical possibilities of the devices in the 
rehabilitation of cadres (of designers, technicians and directors) and support global 
expertise. 
Spatial limits of the study is the Sudan TV and ALSHOROG channel where the 
Temporal boundaries of the study the period from 2013 until 2015. 
We can consider the research as descriptive study where the researcher was based on 
data collected from research tools, a questionnaire, interview and observation. The 
research community contains a designer’s graphics, directors, producers and décor 
technicians in the Sudan TV and ALSHOROG channel (25 members). The interview 
had been with specialists in graphic and decorative (5 members). The results of study: 
the graphic more attractive technologies in program production. Virtual reality 
techniques it is not used optimally in Sudan television programs. Use studio default 
reduces the financial cost more than traditional studio. The Sudan has a cadre of high 
potential can produce virtual reality.  
Keywords: multimedia, Visual Realty, TV Show Interfaces. 
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  المقدمة 
 هن تخیلنا اننا نعیش معإ و  ىالعلمیة بعالم سریع التغیرات وصولاً الي العالم الرقمي الإلكتروني الذ ةتمر رحلة الحیا

الیوم لأننا نعیش في عالم یعلن كل یوم عن تطبیقات تقنیة جدیدة  ةنتمنا ىعن المستوى الذ ةفإن الواقع یعلن بعد
 Virtual  والاستدیوهات الافتراضیة Realty virtualي تستخدم بطریقة فاعلة وخصوصاً تقنیات الواقع الافتراض

Studio ستخدام في معظم الوسائط الإعلامیة وخصوصاً التلفزیونیة منها.لإأوالتي أصبحت شائعة  
  الواقع بالأساس یمكننا الوصول بسهولة الي تعریف الواقع الافتراضي معرفة مایعنیة مصطلحومن خلال 

 Realty virtual  التصویر السینمائي ظل الابهار البصري هو ظهور منذ . و عماق هذا العالم الجدیدأوالدخول الي
یكن الابصار حكراً على الاداء ولم  . تجذب المتفرج ىهم الوسائل التأیعد من  هلأهل هذا الفن إذ أن الجاذب

فن الحیل  ىالتمثیلي لشخوص الروایة من قبل الممثلین بل كان موقع التصویر ومایحتویة من دیكور بالإضافة ال
لابهار على المادة المصورة . حیث ان التوظیف إضفاء جو من إساهمت في  ىهم العناصر التأالبصریة من 

بالرغم   دیكور یخدم بشكل كبیر البناء الدرامي والإطار الموضوعي للفیلم. ومایحتویة منالتصویر الدرامي لموقع 
ن ذلك لم ینعكس أعملت على توفیر وقت وجهد العاملین في هذة الصناعة الا  ىمن ظهور العدید من التقنیات الت

على تطویر  ن هذة التقنیة عملتأعلى خفض تكلفة موقع التصویر اوالدیكور المستخدم فیة بشكل كبیر، بمعني 
الصناعة بتیسیر مراحل العمل المختلفة ولكن على الجانب الاخر لم تستطیع التقلیل من التكلفة  ههل هذأحرفیة 

  المالیة الكلیة للإنتاج والتي تصطدم بشكل مباشر بمیزانیة العمل المقررة .
وتقوم   virtual studioاو الاستدیو الافتراضي  virtual setومن هذة التقنیات الجدیدة تقنیة الدیكور الافتراضي

فكرة عملها على تصویر الاشخاص في محیط ثلاثي الابعاد على خلفیة بلون واحد ومضاءة جیداً في كل ارجاء 
ضافة مادة مصورة أخرى كمشهد واحد لا یمكن الفصل بین  موقع التصویر حتي یسهل فصل هذا اللون بعد ذلك وإ

  .عناصرة وأجزائه
  ة البحث:همیأ

الامر الذي اصبح الواقع الافتراضي ذو اهمیة في التنافس التجاري والفني بصورة اوسع واشمل للقنوات العالمیة، 
من واقع  تقلیل التكالیف والمصروفات العالیة في تجهیز دیكور الاستدیو التلفزیوني وتقلیل العمالة الیدویة.عمل على 

الوسائط المتعددة وخاصة في مجال الواقع الافتراضي والذي تعتمد علیه معظم ستخدام الآلیات الفنیة والتقنیة لإ
وتوصیف فاعلیته وجدواه في  القنوات التلفزیونیة المتخصصة بشكل رئیسي مما یستلزم الوقوف على هذا الإستخدام

ة المستقبلیة لمواكبة التطور حیاتنا العامة وأیضاً في قنواتنا الفضائیة بما یفتح المجال واسعاً أمام الدراسات المنهجی
  في مجالات الوسائط المتعددة وصناعة الاعمال التلفزیونیة بشكل خاص.

  مشكلة البحث :
نما هو ولید  تعتبر خطوة تحدید مشكلة البحث من الخطوات الأساسیة في إعداد البحوث العلمیة، لایأتي من فراغ، وإ

باهه وتثیر في ذهنه عدداً من التساؤلات التي تستدعي الدراسة إحساس الباحث بمشكلة معینة، أو ظاهرة تسترعي إنت
الواقع الافتراضي بشكل كبیر ولكنه لم یجد  . مشكلة الدراسة تتلخص في ظهور مصطلحالتحلیللتقصي و والبحث وا

ستراتیجي تقنیاً التخطیط الإ عدمضي في التلفزیون و فتراستخدام الواقع الإإبعاد ومهام أفهم ی ولم ستخدام الأمثل.الإ
لأحداث وتحقیق بیة الفعالة لمتابعة اذوفنیاً واداریاً لة یؤدي الي قلة وضوح الرؤیة الجمالیة التي لها القدرة على الجا
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معاییر لامر الذي استوجب دراسة للوصول لا تدني في مستوى الاداء والفاعلیة. ویسفر عن هذا،  هداف والمعرفةالأ
ص فنیة المتفق علیها ستناداً على التجارب والمعاییر العالمیة والعلمیة والإلجوانب لاح هذة امحددة من شأنها تحقیق وإ

  .فتراضي في التلفزیونستخدام الواقع الإإداء في مجال والتي تحكم الأ
  :هداف البحثأ

  یهدف البحث الي الاتي:
 جدیدة في علم الاعلام. دةتقنیات الواقع الافتراضي كمفر التعریف ب .1
 عناصر الوسائط المتعددة في إنتاج البرامج التلفزیونیة.توظیف  .2
الوقوف علي إستخدام تقنیات الواقع الافتراضي في اجهزة الاعلام بصفة عامة وفي قناة الشروق الفضائیة  .3

 وتلفزیون السودان بصفة خاصة.
 التعرف علي واجهات العرض التلفزیونیة. .4
.مواكبة التطور المستمر في مجال إستخدام الواق .5  ع الافتراضي عالمیاً
الاستفادة من الامكانیات العالمیة للأجهزة الفنیة في تأهیل الكوادر (من مصممین  وفنیین ومخرجین)  .6

  ودعمهم بالخبرة العالمیة في هذا المجال.
  یسعى الباحث من خلال الاجابة على الأسئلة التالیة لتحقیق الفرضیات وهي كالاتي:

 ؟وماهي عناصره ماالمقصود بالوسائط المتعددة .1
 ؟ الواقع الافتراضي وأنواع ماهي تقنیات .2
 ؟ستخدام تقنیات الواقع الافتراضي في التلفزیونإیجابیات إماهي  .3
  جهات العرض التلفزیوني؟ماهي وا  .4
 مامدى تأهیل الكوادر الفنیة والتقنیة العاملة في مجالات الوسائط المتعددة في التلفزیون؟ .5
 ؟لصناعة الواقع الافتراضي عبرها توظیف الامكانیات والإلیات الموجودةماهي الكیفیة التي یمكن  .6

  منهج البحث:
 المختلفة المصادر منموضوع الدراسة  المعلومات حول جمع على معتمد التحلیلي الوصفي المنهجستخدم الباحث إ

في مجال  المصممین و التلفزیوني، الإنتاج ومؤسسات ، والخبراء الإلكترونیة، والكتب،والمواقع ,المراجع في والمتمثلة
 ویعتبر المنهج. وتحلیل المضمو لعینة من البرامج والستبانة والمقابلة ستخدم الباحث الملاحظةأ كما الجرافیك
 مجموعة أو الظاهرة عن والمعلومات والاوصاف البیانات للحصول على علمیا منظما جهدا التحلیلي الوصفي

  )م1995،محمد حسین سمیر (.الدراسة لموضوع واهرالظ
وكذلك استخدم المنهج التاریخي حیث یقوم على اساس دراسة أحداث الماضي وتفسیرها وتحلیلها بهدف التوصل الي 

  .)400،ص2004(فهمي سلیم،.قوانین عامة تساعدنا على تحلیل اوضاع الحاضر والتنبؤ بالمستقبل
  -:ادوات البحث

  عملیات جمع البیانات والتقییم اهمها:دوات في أیتخذ البحث عدة اسالیب و    
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  ادوات اولیة:
  قف ذاته  ومشاركته في الملاحظة والملاحظة المشاركة والتي تتم (من خلال مشاركة القائم بالملاحظة في المو

تعرف الملاحظة بانها ادراك للظواهر والوقائع والعلاقات عن طریق الحواس سواه كانت وحدها او و  ث.صنع الحد
 )1985فاروق یوسف أحمد ،(الأدوات المساعدة وتستخدم في مختلف العلوم بنسب مختلفبإستخدام 

 .وهي عبارة عن حوار وتفاعل لفظي شفوي  والمقابلة للمتخصصین والخبراء في مجال صناعة الانتاج التلفزیوني
  یر،یتم بین الباحث والمبحوث أوالمبحوثین ویعتبرها بعض الخبراء أستبیاناً شفویاً الى حد كب

 ادوات ثانویة:
 دراسات حدیثة حول موضوع البحث،  الكتب والمراجع والدوریات والمجلات العلمیة المحكمة، وكذلك ما یتوفر من

 والمواقع الإلكترونیة المتخصصة . 
  اع الرسالة هو اداة او أسلوب یستخدم لجمع البیانات  .التلفزیونیة القائمین بالاتصالالاستمارة (الاستبیان) لصنّ

بموضوع  من المبحوثین بطریقة منهجیة ومقننه لتقدیم حقائق وأراء او أفكار معینة، في إطار البیانات المرتبطة
محمد  (.التقدیر الذاتي للمبحوثین في هذه البیانات فى البحث والدراسة وأهدافها دون تدخل الباحث

 )2004عبدالحمید،
 قناة الشروق وتلفزیون السودان في یو الافتراضيتحلیل مضمون لعینة من البرامج التي تستخدم الاستد  

  :مجتمع البحث
ن في تلفزیون السودان وقناة الشروق الفضائیة وشركات الإنتاج العاملة في مجالات تقنیات الوسائط و العامل   

  الجرافیك وفنیي المونتاج. يجین ومنتجین ومصورین وخصوصا مصممالمتعددة من مخر 
  حدود البحث:

  م.2015 – 2013الزماني للبحث من الاطار 
  . الفضائیة تلفزیون السودان وقناة الشروق ولائیة الخرطوم ،جمهوریة السودان ،  الاطار المكاني

  مصطلحات البحث:
 Media وتعني متعدد ، و Multi كلمتین حسب الترجمة العربیة مكونة من : ) Multimedia(  المتعددة الوسائط

فت بأنها :طائفة من تطبیقات الحاسب الآلي  وتعني وسیط أو وسیلة  بأشكال  یمكنها تخزین المعلوماتإعلامیة ، عرِّ
وفقا لمسارات  بطریقة تفاعلیة متنوعة تتضمن النصوص والصور الساكنة والرسوم المتحركة والأصوات ، ثم عرضها

هي عبارة عن دمج بین الحاسوب والوسائل التعلیمیة لإنتاج بیئة  المتعددة الوسائطالمستخدم . وعلى هذا یتضح أن 
خلال الرسومیات  تفاعلیة تحتوي على برمجیات الصوت والصورة والفیدیو ترتبط فیما بینها بشكل تشعبي من تشعبیة

  م)2001نبیل جاد عزمي، (المستخدمة في البرامج.
بالحاسوب حیث یمكن  هو المصطلح الذي ینطبق علي بیئات المحاكاة : "Realty Virtual" الواقع الافتراضي

محاكاة الاماكن في العالم الحقیقي ، وكذلك في عوالم وهمیة . تعرض على شاشة الكمبیوتر او من خلال عرض 
  م)2002نجوى الخباز، (مجسم خاص.

التلفزیوني الحقیقي ، تتم محاكاة : هو عبارة عن محاكاة للاستدیو “  "Virtual Studio" يالاستدیو الافتراض
  )Sherman, William،2002 (الدیكور والاضاءة وكل امكانیات الاستدیو الحقیقي عن طریق الحاسوب.
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هي العملیات الفنیة ومخرجاتها من خلال الاشكال الفنیة المتعددة من تصمیم  : واجهات العرض التلفزیونیة
خراج  )2008،شلبي كرم (.جرافیكي ودیكور وتصویر وإ

  الداسات السابقة:
  ،فعالیة الوسائط المتعددة في إنتاج برامج التلفزیون الدراسة الاولى:

هدف البحث الي معرفة مهام الجرافیك التلفزیوني بإستخدام الوسائط المتعددة ودوره في إنتاج البرامج في المساعدة 
على فهم كل طرق والالیات لتفیذه واختیار مایناسب القنوات السودانیة من ناحیة الابداعیة ولإظهار بصمة التمیز 

إداریاً وفنیاً وتقنیاً مستقبلیة تمثل هویة وبصمة القناه . فهم ممیزات العالمیة. امتلاك مهاره وضع الخطط الإستراتیجیة 
المنهج المستخدم هو الوصفي  .التفیذالجرافیك التي تساهم في رفع مستوى البرامج بتفیذة افكار قویة التعبیر بسیطة 

الفعال المتحرك والثابت  مفهوم الجرافیك التلفزیوني یعد التصمیم البیاني والتوضیحين أ اهم النتائج. و التحلیلي
البرامج الاكثر  المتمثل في الشعار والفواصل والخلفیات والاستدیوهات الافتراضیة والترویج والشریط الاخباري.

ان فعالیة الفكرة والسیناریو هي جوهر  یة في التلفزیون.سإستخداماً للجرافیك هي البرامج التربویة والاخباریة والسیا
  م)2013(ام هاني ابو صباح الشیخ، .ناً وتنفیذاً التصمیم شكلاً ومضمو 

  .جمالیات الفنون الرقمیة دراسة تحلیلة للواقع الافتراضي وأسالیب الإخراج الفني:الدراسة الثانیة
سس لتطویر مفاهیم جمالیات الواقع الافتراضي وتحدید جوانبة المختلفة. إضافة تفاسیر أستنباط الي إ هدفت الدراسة

وأوصاف وتسمیات لمكونات وعناصر الواقع الافتراضي والإخراج الفني والرقمي . وضع ارشادات عملیة تساعد 
فتراضي.تسلیط الضوء الدارسین للحصول علي نتائج تصمیمة ممتاذة من خلال الفنون الرقمیة في مجال الواقع الا

ج المسخدم المنهج المنه .وداخلیاً علي اعمال الواقع الافتراضي في الفنون الرقمیة التي تتسم بالأصالة والتمیز محلیاً 
اتضح  هم نتائج البحث أهمیة إلتزام جمالیات الواقع الافتراضي بالأسس التلقلیدیة لفن التصمیم.أ ي.الوصفي التحلیل

ضرورة المزج بین المؤثرات والاشكال الواقعیة  .مهم في برمجیات الواقع الافتراضيالجمالي ال ان الخیال هو العنصر
ستخدام الأصوات والإضاءة لإضفاء الجما أصالة المصمم وبناء قدرتة ومهارتة لیة علي أعمال الواقع الافتراضي وإ

  م)2014ي،(ابوبكر الهاد .تجةنوخبراتة وخیالاتة هي اساس الواقع الافتراضي الذي ی
   .دراسة تحلیلیة على عینة من البرامج السودانیة فعالیة الصوت والصورة في المنتج التلفزیوني الدراسة الثالثة:

هدفت الدراسة الي الوقف على تطورات المدخلات والمخرجات لصناعة الصوت والصورة في الفنون السمعي بصریة 
الجمالي والدلالي في المنتج التلفزیوني وكشف الاتجاهات  والوقوف على فعالیة المسموع المرئي على المستوى

منهج البحث المستخدم هو منهج تحلیل المضمون.اهم  .والمعاییر الاخراجیة على مستوى صناعة الرسالة التلفزیونیة
یة النتائج ان هنالك تطوراً في الجانب النظري والتطبیقي لمستویات صناعة الصوت والصورة في الفنون السمع بصر 

ستخدام  المؤثرات الصوتیة والاداء الصوتي والتعلیق یقود لتحقیق  والسینما والوسائط المتعددة والفیدیو والتلفزیون.وإ
الأهداف الكلیة للمنتج المعني. وتوظیف الاضاءة التطبیقیة والصناعیة وتوزیها یؤدي لتكوین صورة مؤثره  جمالیاً 

  م)2013حمد الجیلاني،(الارقم م .وتقنیاً على المستوى المرئي
  -:علاقة الدراسة بالدراسات السابقة

حیث  معرفة مهام الجرافیك التلفزیوني بإستخدام الوسائط المتعددة ودوره في إنتاج البرامجاهم أهدافها الدراسة الاولى 
توظیف بینما هدفت هذة الدراسة الى  البرامجانها درست مهام الجرافیك بإستخدام الوسائط المتعددة ودورهم في إنتاج 
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ان  وكان الاختلاف فيحدى اهدافها حیث اشتركت في إ عناصر الوسائط المتعددة في إنتاج البرامج التلفزیونیة
هذة الدراسة على إستخدام تقنیات الواقع  بینما ركزتمهام الجرافیك التلفزیوني ركزت على الرساله الاولى على 
  ن.الافتراضى في التلفزیو 

الدراسة الثانیة هدفت الى إستنباط أسس لتطویر مفاهیم جمالیات الواقع الافتراضي وتحدید جوانبة المختلفة. حیث 
 تقنیات الواقعواشتركت مع هذة الرسالة في التعریف ببشكل عام  الواقع الافتراضي من الناحیة الجمالیةانها درست 

ستخدامة فى التلفزیون عرفت الواقع الافتراضي وإ  رسالةلان هذة اكن كان الاختلاف في الافتراضي كمفردة جدیدة ول
  .بصفة خاصة

الوقف على تطورات المدخلات والمخرجات لصناعة الصوت والصورة في الفنون السمعي  الدراسة الثالثة هدفت الى
وني وكشف بصریة والوقوف على فعالیة المسموع المرئي على المستوى الجمالي والدلالي في المنتج التلفزی

عناصر الوسائط المتعددة  حیث انها درست .خراجیة على مستوى صناعة الرسالة التلفزیونیةالاتجاهات والمعاییر الأ
وكان الاختلاف في  توظیف عناصر الوسائط المتعددة في إنتاج البرامج التلفزیونیةواشتركت مع هذة الرسالة في 

المتعددة والاخراج وهذة الرسالة على توظیف الوسائط المتعددة وتقنیات تركیز الدراسة الثالثة على فنون الوسائط 
  الواقع الافتراضي.
  :Multi Mediaالوسائط المتعددة 

  :Multimediaمفهوم الوسائط المتعددة 
بأنها هي تكامل  (Szuprowicz,1995,p11)من أكثر العبارات جدلاً وأورد Multimediaعبارة الوسائط المتعددة 

بین قدرة التلفاز على جذب  الانتباه مع إمكانات شبكة الحواسیب والمعرفة في شكل نصوص ورسوم إیضاحیة 
الوسائط ) 4-3م, ص1995(هولیسنقر,ورسوم متحركة وأصوات ومقاطع فیدیو من مصادر متنوعة. وقد عرف 

سوم المصحوبة بالصوت , والصورة المتحركة , المتعددة بأنها عرض حاسوبي یشترك فیه النص المكتوب , مع الر 
كما تضیف الوسائط  بعد ربطها بوسائل تسمح للمستخدم بالإمساك بزمام عملیة التعامل مع المادة المتضمنة. 

  Multimedia) أن كلمة  (Soloman, 1996وقد أوضح  المتعددة میزة مهمة أخرى إلى هذا الخلیط هي التفاعلیة.
في الستینات وعنت تجارب الفنانین للمزج بین العروض الفنیة الحیة ، النحت  Multi-mediaكانت تكتب بشرطة 

والتصویر ، والموسیقى . وفي السبعینات إلى بدایة الثمانینات عنت عروض الشرائح ذات المؤثرات الصوتیة 
معات بتجارب لعرض والموسیقى على الشاشات المتعددة وخلال الثمانینات قامت معامل ومراكز البحوث في الجا

أصوات ) وأصبح مستخدم الحاسوب یرى ویقرأ  –رسوم إیضاحیة  –معلومات متعددة على جهاز حاسوب (نصوص 
للحواسیب  Appleویسمع المعلومات وصارت بیئة تفاعلیة مؤثرة ومع تطور البرمجة ولغات التألیف قامت شركة ابل 

ئط المتعددة التي مكنت مستخدمي الحواسیب المكتبیة من وهو من أول نظم التألیف للوسا Hyper Cardبإصدار 
عمل وسائط متعددة تفاعلیة ، وصار من الممكن دمج النصوص والرسوم الإیضاحیة والصوت والفیدیو،واكتمل 

مع میلاد الأقراص    Multimedia وصارت Multi-mediaمفهوم الوسائط المتعددة وحذفت الشرطة من عبارة 
) ذات السعة التخزینیة الكبیرة وصارت صناعة قائمة بذاتها ومن ثم تم استخدام CDلمدمجة الضوئیة (الأقراص ا

فهو  (Parson & Oja, 2000, p78)لأغراض التعلیم والتعلم والترفیه. أما تعریفMultimedia الوسائط المتعددة 
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صوت , الرسوم المتحركة , أنها مجموعة متكاملة من وسائط الحاسوب وتحتوى على النص, الرسوم الإیضاحیة, ال
  .الصور الفوتوغرافیة , الفیدیو)

  :الجرافیكالتلفزیون وفنون 
م عن طریق الصدفة إذ لم یكن مخطط له حیث جاء العقید 1962بدأ البث التجریبي في السودان في دیسمبر 

سیرقاي كامبل الإنجلیزي الذي ینوب عن شركة تومسون الإنجلیزیة الي الخرطوم إذ كانت تربطة صلات حمیمة 
یة في الاربعینیات ،وكان سیرقاي  كامبل باللواء محمد طلعت فرید باعتباره احد ضباطة عندما كان في الحدود الشرق

قادماً من كینیا التي كان موجودا فیها بغرض إجراء تجارب للتلفزیون التجاري، فعرض علیه اللواء محمد طلعت فرید 
إجراء تجربة مماثلة للتلفزیون  في السودان حتي یتم تعاقد بین السودان وشركة تومسون لتقدم خدمة التلفزیون في 

ونت لجنة تضم كل من الصاغ التاج حمد والاستاذ علي محمد شمو ومحمد خوجلي صالحین لمعاونة السودان،ك
  سیرقاي كامبل للنظر  في كیفیة بدایة الخدمة التلفزیونیة في السودان. 

م. 1962وبدأت التجربة من علي سطح فندق المسرح القومي بأم درمان في الیوم الخامس من شهر نوفمبر 
 )319،ص 2010الحسن ،  (عبدالدائم عمر

 :Studioستدیو الا
 بمواصفات تصمیمه ویتم ,المشاهدین جمهور إلى وبثها المختلفة التلیفزیونیة البرامج لنتاج المخصص المكان هو

 البرامج لنتاج اللزمة والبشریة المادیة المكانیات كل على ویشتمل ,الصوتي _العزل محكم یكون بحیث ,معینة
  .التلفزیونیة

 :Studio Floorبلاتوه ال  
 أو بتسجیل تتعلق وتجهیزات أخرى وغرف قاعات عدة تدعمها للصوت، عازلة وأرضیتها جدرانها قاعة عن عبارة هو
 الغرض حسب الستتردیوهات ومساحات أحجام وتتفاوت ،ستدیوالا أرض على موضوع لي والصورة الصوت نقل
 ل وهذه لتشغیله العامل الفریق عناصر وعدد خبرة على دیوالست وحجم نوعیة تؤثر فیها، المستخدمة والتقنیة منها

 علیها ،یطلقالحدیثة الرقمیة الجهزة أو القدیمة التناظریة مدیعت ستدیولاا كان  ستواء وجودها من لبد المواصفات
 یلزم ما وكل - زملاال والكسسوار ثاثوالا الدیكور وقطع اكثر، أوم الكامیرات  5- 3 من بها یوجد ،"دیوستالا أیضا

  )2007كمال محجوب ، (.خارجه شئ كل عن صوتیا لاً معزو  مكاناً  وتعد ,التصویر
  الموصفات العامة لتصمیم الاستدیو:

للاستدیو التلفزیوني العدید من المواصفات والاشتراطات الخاصة ،یجب ا توضع في الاعتبار عند التفیذ الانشائي ، 
بالتسجیلات وبخاصة الصوتیة منها والتي یتم التسجیل فیها عن طریق فمثلاً یجب عزل المناطق الخاصة 

المیكروفونات في اماكن امنة صوتیاً بعیداً عن مصادر الضجیج، ومنها ایضاً توفیر مناخ هوائي متجدد ذو 
موصفات معینة من المدى الحراري ودرجة الرطوبة وخالي من الشوائب او الاتربة ،حیث یشمل هذا المناخ كافة 
المناطق التي تحتوى علي اجهزة خاصة بالانتاج التلفزیوني ، ومنها البلاتوه وغرفة التحكم بالإضافة الي بقیة الغرف 
النوعیة التابعة للخدمات الهندسیة الأخرى كغرف الفیدیو والتلیسین وغیرها ، ولذا یتم تزوید تلك المناطق بشبكة 

ا بوحدة مركزیة لتبرید الهواء وتقنیتة من الشوائب تقع عادة فى مكان داخلیة من الانابیب المعزولة تتصل في نهایاته
   )2008 شلبي، كرم (بعید حتي لایتسرب الضجیج الصادر عنها الي تلك المناطق.
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  الجرافیك :
 عرف الذي 1922 عام دویغنز ولیام أدیسون المصمم هو (Graphic Designer)تسمیة  أطلق أول من كان

في  (...ألوان صور، كلمات،) المختلفة العناصر بین یجمع الذي الشخص بأنه ذلك "الجرافیكي المصمم" مصطلح
  .النظر یجذب بشكل واحدة صفحة

 تصویري،) فهي تعني (جرافیك) أما كلمة ،(بیاني رستم) تعني وهي ،(جراف) كلمة من مشتق الجرافیكي التصمیم
الفنیة  القوامیس فمعظم تذكر یشكل صعوبة ل الجنبیة الكلمة ل معنى هذه عن والبحث ،(...مطبوع مرسوم،

 أو مكتوب خط" :تعني ما ضمن وتعني– جرافوس كلمة من وهي لتیني الكلمة  هذه أصل أن تفید المتخصصة
  )2010حسنین شفیق ، ( Graphs ،"منسوخ أو مرستوم

 والتي الحاسوب، باستتخدام یتم إنتاجها التي الصور إلى الحاسب) رسوم جرافیك(أو كومبیوتر" المصطلح یشیر
 الصور الحقیقیة وحتى (Animations)المتحركة  الكارتون ورستوم Illustrations)التوضیحیة ( الرستومات تشمل
 الصور سحب عملیة إلى للشارة نفس التعبیر یستخدم كما (High Resolutions Photos)الجودة ،  عالیة

وفهمها  وعرضها المعلومات جمع على الكمبیوتر رسوم وتساعدنا سب،خلال الحا من ومعالجتها وتظلیلها وتلوینها
 ظل .أشكالها رؤیة إلى لنا لا سبیل التي والعملیات للكائنات الصور إنتاج یمكنها إنه بل وفعال، سریع بشكل

  )2013ام هاني ابو صباح ، جرائد،( مجلات،) المطبوعة المواد یختص بإنتاج كبیرة لفترة الجرافیكي التصمیم
  مفهوم الواقع الافتراضي الواقع الافتراضي:

ُجمعون على نفس المعنى لهذاالمصطلح،  برغم شیوع مصطلح الواقع الافتراضي، فمن النادر أن نجد مستخدمیه ی
وربما یكون التعریف الأقرب للصواب هو: أن الواقع الافتراضي عالم یصنعهالحاسب الآلي، بحیث یمكن للإنسان 

، بنفس الأسلوب الذي یتفاعل به مع العالم الح   )15،ص 2005،  أحمد إبراهیمقیقي.( التفاعل معه آنیاً
  انواع وعناصر وتطبیقات الواقع الافتراضي 

هناك تصنیفات عدیدة لأنواع الواقع الافتراضي أهمها تصنیف تیوكر حیث صنف أنواع الواقع الافتراضي وفق درجة 
جمیع الأشیاء المتاحة في هذه الأستغراق أي إندماج و تواجد الفرد مع البیئة الإفتراضیة ووالقدرة على التفاعل مع 

  البیئة إلى ثلاثة أنواع رئیسیة هي :
  الواقع الافتراضي اللااستغراقي : - 1

یعتبر من أكثر الأنواع شیوعا و استخداما لقلة تكالیفه و یعتمد هذا النوع على الكمبیوتر و یستخدم المشارك هنا 
و الفأرة و العصا من خلال استخدام أجهزة التفاعل ثلاثیة  الوسائل التقلیدیة المعروفة مثل استخدام لوحة المفاتیح

  الأبعاد مثل القفاز أو كرة الفضاء و هنا شعور المشارك بالاستغراق داخل البیئة الافتراضیة منخقضة .
  الواقع الافتراضي شبه الاستغراقي : - 2

حنیات في كل اتجاه ویحدث التفاعل یجمع عدد المشاركین في حجرة واحدة و یشاهد العرض على شاشة كبیرة بها من
مع البیئة الافتراضیة من خلال مشارك و باقي المشاركین ملاحظین سلبین و یتجول المشارك من خلال الفأرة و 
لوحة المفاتیح و یتمیز هذا النوع من الواقع الافتراضي بأنه یوفر الإحساس بالإستغراق بدرجة متوسطة كما أن جودة 

ضلاعن اتاحة العرض لعدد كبیر من المشاهدین و لكن یعاب علیه بأنه یقتصر دور الصورة تكون عالیة ف
  .المشاركین على المشاهدة فقط ( مثل القبة السماویة )
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  الواقع الافتراضي الاستغراقي : - 3
مشارك یقدم هذا النوع خبرة مباشرة من خلال تفاعل المشارك مع البیئة الافتراضیة و یتحقق ذلك من خلال ارتداء ال

لخوذة الرأس المزودة بمنظار ثنائي یوضع على العینین و یشعر هنا المشارك بأنه موجود داخل البیئة الافتراضیة 
حیث یشعر المشارك بالاستغراق الكامل و یعاب علیه بتكلفته العالیة و انخفاض دقة الصورة مقارنة بالنوعین 

  .السابقین
 )Virtual Reality and the Built Environment Jennifer Whyte,2002( 
  النمذجة والاستدیو الافتراضي:

  النمذجة والمحاكاة :
  3D Environmentsالأبعاد:  ثلاثیة البیئات إنتاج
 عادًة یتم وهو Renderingالإظهار  یسمى الشاشة إلى الحاسب داخل من ونقلها الأبعاد ثلاثیة المناظر رسم

 من متتابعة بصدد سلسلة بأننا یعنى ما وهو pipeline أو assembly-lineیسمى  التقنیات من نوع باستخدام
 منها كل الخطوط من من تولیفة العملیات هذه فى والمجسمات المناظر تبنى الآخر، على منها كل یعتمد العملیات

 ودرجة لون لها نقطه كل نقاط عدة من ومكون الحاسب داخل محسوب خط
  إظهار مناسبة.  ووسائل برمجیات الحاسب معالج لها یوظف التقنیات وهذه .المجسم الشكل تبنى معینه ظلیة

  الاستدیو الافتراضي:
لحاسوب ویقوم بها المصمم هي عبارة عن تصمامیم ثلاثیة الابعاد لاشكال الاستدیو الحقیقى ولكن عن طریق ا

  المبدع.
  كیفیة عملها:

 الخلفیات بفصل الجهاز هذا یقوم حیث الخلفیات فصل جهاز على الفتراضیة والصور الحقیقیة الصور _ادخال ویتم
حلا اللون أحادیة  التصویر مسارات أن وبما المصورین الشخاص على البقاء مع محلها فتراضیةالا الصور لوإ

  .فتراضیةالأ ستدیوهاتالا داخل الحقیقین شخاصللأ صور تكون النتیجة فإن متطابقة فتراضیةوالا الحقیقیة

  
  الدمجوبعد الاستدیو قبل ) 1رقم (شكل یوضح 
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 الاستودیوهات لعل استخدام "On Air Virtual Studios "مباشرة  الهواء على "الافتراضیة" التخیلیة الاستودیوهات
 إذ .تكلفة بأقل تلفزیونیة قنوات لإنشاء السحري الحل هو الهواء علي المباشر البث مجال في "الافتراضیة " التخیلیة

 مثل ودینامیكیة متحركة معلوماتیة مضامین تتضمن تصمیمات بسهولة یقدم أن الأبعاد الثلاثي التصمیم لنظام یمكن
 أشهر ومن .المباریات ونتائج والتصویت الانتخابات ونتائج لفة المخت والإحصائیات والبورصة المنتجات أسعار
  .الإخباریة الجزیرة محطة التقنیة هذه تستخدم التي التلفزیونیة القنوات

  إجراءات الدراسة:
– الشروق قناة -الاتیة  الفضائیة والتقني بالقنوات الفني العمل _مجال في یعمل من كل یشمل البحث مجتمع إن

 استخدم فقد المجتمع حجم لحصر السودانیة ونظراً  بالجامعات المتعددة الوسائط اساتذة بعض وكذلك السودانیة والقناة
 المتعددة بالجامعات الوسائط محاضري حالة فى العمدیة استتخدم العینات انه المراحل كما في العمدیة العینة الباحث

 المرحلة في یاتي ثم التلفزیونیة حقل البرامج فى الاكبر النسبة یمثلون حیث علي مصممي الجرافیك الاختیار وقع لقد
 توزیع یوضح  ادناه _الجدول الاستبیان. في ذكرهم یتم لم من وبعض والمحاضرین فني المونتاج ثم المخرجین الثانیة
  الدراسة. أسئلة علي لیجیبوا اختیارهم تم الذین الدراسة عینة أفراد
 المختارة الجامعات وكذلك اختیارها تم الفضائیة التي القنوات من كل في للمبحوثین الكلیة العینة فإن ذلك على بناء

ناث,  الجنسین من فرد )25( إستخدام تقنیات الواقع الافتراضي في تطویر  لمعرفة قناتین اختیار تم حیثذكور وإ
 )3( , من مصممي الجرافیك التلفزیوني (10) الحصیلة فكانت إستهداف جامعتین  واجهات العرض التلفزیوني وتم

م ، ومصور المتعددة بالجامعات ،ومعد برامج ، وئیس قس محاضرین الوسائط من )2مونتاج، ( فني )2( , مخرجین
 مما ، محاضر بقسم الصحافة . ومحاضر بقسم الاذاعة’ مصمم دیكور   )2كل من ( اخري ) أخري وتشمل4،(

أسئلة  علي لیجیبوا العینة مجتمع حجم لحصر ونظراً  المتاحة العینة )وهى25بالحجم ( عینة إختیار تم فقد سبق
   الستبیان
 الفضائیة بالقنوات الدراسة أسئلة علي اختیارهم لیجیبوا تم الذین الدراستة عینة أفراد توزیع یوضح ادناه الجدول
  السودانیة الجامعات وبعض

 النسبة المئویة كرارالت الوحدات
 4.0 1 منتج

 12.0 3 مخرج
 40.0 10 مصمم جرافیك

 4.0 1 رئیس قسم
 8.0 2 مونتیر

 8.0 2 استاذ وسائط متعددة
 4.0 1 معد برامج    

 4.0 1 مصور
 16.0 4 اخرى

 %100 25  المجموع
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 )1جدول رقم(
 :البیانات جمع أدوات

  كمایلي: وهي وأسئلتها الدراسة مشكلة مع تتفق أدوات بعدة الباحث إستعان
 الملاحظة - 1
 الاستبانة - 2
 ومصممي الدیكور بالقناتي الشروق وتلفزیون السودان.  الجرافیك  خبراء مع الفردیة المقابلة - 3
 لبرنامج بتلفزیون السودان وكذلك برنامج بقناة الشروق. حتوىتحلیل م - 4
 هذا في السابقة الدراسات الدراسة وكذلك بموضوع المرتبطة النظریة المادة جمع تم حیث المكتبي، البحث - 5

 المجال.
 الملاحظة: - 1
دور  لمعرفة وهامة ضروریة كأداة جمع البیانات مرحلة  أثناء الملاحظة أداة والباحث البحث فریق استخدام تم كما 

  .استخدام تقنیات الواقع الافتراضي في واجهات العرض التلفزیوني بقناة الشروق وتلفزیون السودان
 الاستبیان: -2
 من كل على الستبانة بناء من العینة المبحوثة ،واعتمد الباحث في البیانات بجمع الخاص الستبیان تصمیم تم

  المجال. هذا الباحث وخبرته في المجال وملاحظة هذا في السابقة والدراسات, للبحث الاطار النظري
الشخصیة ،الجزء الثاني فیتكون من عدد من المحاور  بالبیانات خاص _الاول  الجزء جزأین من الستبانة تكونت وقد

 محاید، لا ، أوافق أوافق بشدة، وهي المناسبة الجابات لختیار الخماسي لیكرت مقیاس الباحث كذلك ، استخدم
 المستجیب رؤیة الباحث بأهمیة من إیماناً  وذلك الستبانة مفتوحة في أسئلة هنالك كانت كما , بشدة لا أوافق أوافق،

   .للدراسة مقترح تصور أي وضع عند في الحسبان ووضعها
 محاور )5و( أسئلة )7( الشخصیة من البیانات تتكون ) سؤال32( من الموضوع بهذا الخاصة الستبانة تكونت وقد

  :التالي النحو علي موزعة
  ) اسئلة.5: مفهوم الوسائط المتعددة (المحور الاول 
  ) اسئلة.7:الجرافیك التلفزیوني ( المحور الثاني
  ) اسئلة.5:الواقع الافتراضي ( المحور الثالث

  ) اسئلة.7: مؤهلات الكوادر العاملة ( الرابع المحور
  ) اسئلة.8الاجهزة والامكانیات (المحور الخامس:

  وآراء مقترحات لتوضیح  أجزاء من أربعة یتكون الخامس المحور نهایة في مفتوح بسؤال الستبانة الباحث ختم وقد
 حول تطویر شكل الاستدیو التلفزیوني السوداني المبحوثین

  :التي الستبانة  بناء في روعي وقد
 . ة مقرؤء والكلمات واضحة الصیاغة تكون أن .1
 اللغة. وسلیمة سهلة أن تكون .2
 للأسئلة. المنطقي التسلسل .3
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 الواحدة. العبارة في الاهداف ازدواج عدم .4
 المحاور. من عدد على أن تحتوي .5

 :الستبانة تحكیم
 بالجامعات  الخبراء من وبعض هیئة التدریس أعضاء من على عدد بصورتة الاولیة الستبیان بعرض الباحث قام

  .لتحكیمها والمختصین السودانیة
 :الستبانة صدق
 صدق مدى على للتعرف الباحثة أجلها، واعتمدت من صممت التي الهداف تطبیق على الداة قدرة بالصدق یقصد

 التي صممت بالهداف الستتبانة فقرات ارتباط مدى هو الظاهري بالصدق الظاهري، والمقصود الصدق على الستتبانة
 وصحة التعلیمات ووضوح للعینة اللغة ومناسبتها وضوح ومدى للستتبانة العام الشكل إلى یشیر والذي اجلها من

 أوضحنا، كما على المحكمین فقراتها بعرض للستتبانة الظاهري الصدق من التحقق تم وقد .الساسیة الخطوات ترتیب
 بصیاغتها المشرف إلى الرجوع قام الباحث وبعد ولقد وصیاغة ومفرداتها، العبارات حول بآرائهم الدلاء بغرض وذلك

 :كالتي الذاتي الصدق معادلة الباحث استخدم ة النهائیة. وقدالصیاغ
        92           الثبات =     = الصدق

  ..%92هو الاستمارة هذه ثبات معامل أن النتائج الصدقوأثبتت من عالیة درجة على الستبانة أن یعني وهذا
  ومصممي الدیكور بقناتي الشروق وتلفزیون السودان:   الجرافیك خبراء مع الفردیة المقابلة -3
 مع المقابلات بعض تمت القومیة وقناة الشروق ثم بالقناة بالجرافیك والدیكور یهتم من كل مع مسبق میعاد تحدید تم

 غیر الجوانب رؤیة لكمال وذلك مصممي جرافیك 2مصممي دیكور ومخرج و 2افراد منهم  5الافراد وعددهم   هؤلاء
  .كتابة الاجابة وتسجل السؤال ویطرح للقناة، المشاهد الجمهور رضا العام ومدي بالشكل یتعلق فیما المرئیة

تحلیل موضمون لعینة من البرامج في قناة الشروق وهو برنامج (المحطة الاوسطى) وتلفزیون السودان برنامج  - 4
یو الافتراضي ،وتم تحلیل شكل الاستدیو (قضایا اقتصادیة )وكانت عینة قصدیة للبرامج حیث إستخدمت الاستد

 وجوانب الضعف والقوة  في التصمیم.
 المكتبي: البحث - 5

بالوسائط المتعددة عامة والواقع الافتراضي خاصة حیث استخدم الباحث  الخاصة والمصادر المراجع شح في یوجد
  لمكتبات الرقمیة.البحث الالكتروني عن المقالات والبحوث العربیة والاجنبیة وكذلك الكتب في  ا

 :الخبراء ودلیل الستبانات توزیع طریقة
المونتاج ومصممي  وفني التصمیم الإیضاحي مجال في  الخبراء من لكل بالید  الخبراء ودلیل الستمارات توزیع تم

 بالرد الباحث وقام الستبیان مقدمة في التي الرشادات والتوجیهات لهم ووضح المجال، هذا في المختصین الدیكور
  .تعبئتها بعد مباشرة بجمعها قام ثم الستبانة حول عبارات استفساراتهم على

  الحصائیة المعالجات
    (SPSS)الحصائي مستخدم برنامج  التحلیل الباحث استخدم بالستبیان الخاصة البیانات لتحلیل

(Statistical Package for Social Science) الباحث قام وقد الجتماعیة، للعلوم الحزمة الحصائیة 
لتحلیل  إجابة لكل المئویة والنسب الستجابات عدد یوضح جدول في مجموعة عبارات أو عبارة كل باستتعراض
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 المعلومات لتحلیل الجداول الباحث وقد استتخدم المحور، او العبارة نتیجة على التعلیق ذلك بعد ثم الستبیان، إجابات
 لمعرفة النسب الدراسة عینة بیانات من تحتویه ما لمعرفة عنواناً  إعطائها ثم أرقاما متسلسلة الجداول بإعطا وذلك

  وغیرها.
 طبقت ثم  الحاسوب جهاز في البیانات هذه إدخال تم الدراسة علیها حصلت التي والبیانات المعلومات ولتحلیل 

 :وهي المعاملات الإحصائیة من مجموعة علیها
  الوسط الحسابي  5-الحریة درجة -4  المئویة النسب-  3للإجابات التكراري التوزیع 2-البیانیة الشكال 1-

  .الفروق لدلالة كاي مربع اختبار 7-الانحراف المعیاري -6 
     :عرض وتفسیر النتائج

  تعتبر عناصر الوسائط المتعددة هو اساس العمل التلفزیوني:

 النسبة المئویة تكرارال الوحدات
 56.0 14 اوافق بشدة

 32.0 8 اوافق
 12.0 3 محاید

 0.0 0 لااوافق
  0.0  0  لا اوافق بشدة

 %100 25  المجموع
  ) 2رقم (جدول 

  
  ) 3شكل  رقم (

) والشكل البیاني ان عناصر الوسائط المتعددة هو اساس العمل التلفزیوني حیث 2یظهر من خلال الجدول رقم (
ونسبة قلیلة محایدین ولا یوجد عدم موافقة وهذا یدل %  32% والموافقین 56بلغت نسبة الموافقین بشدة هي الاعلى 

 الكلي للعینةهو الوسط الحسابيحیث ان  على ان عناصر الوسائط المتعددة هي بالفعل اساس  العمل التلفزیوني.
ویرى الباحث ان عناصر الوسائط المتعددة هي بإهمیة التي تجعل  712. للعینة للكلیة والانحراف المعیاري 4.44

  .منها اساس للعمل التلفزیوني
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  :یلعب الجرافیك التلفزیوني دوراً اساسیاً في تصمیم عناوین البرامج والشعار
 النسبة المئویة كرارالت الوحدات

 60.0 15 اوافق بشدة
 36.0 9 اوافق
 0.0 0 محاید

 4.0 1 لااوافق
  0.0  0  اوافق بشدةلا 

 %100 25  المجموع
  )3جدول رقم ( 

  
  ) 3شكل رقم (

التلفزیوني دوراً اساسیاً في الجرافیك ین بشدة على ان فق% هم موا60) والرسم البیاني ان 13یبین الجدول رقم (
وها یعني ان % 4% هم موافقین بینما نسبة ضعیفة جدا لم یوافق وهي 36تصمیم عناوین البرامج والشعار وكذلك 

 الوسط الحسابي. و نما نسبة عدم الموافقة ضعیفة جدا% بی90العبارة ایجابیة حیث بلغت نسبة الموافقة اكثر من 
جاءت نسبة الموافقة عالیة علي ان الجرافیك التفزیوني  714. للعینة الكلیة والانحراف المعیاري 4.52 للعینة الكلیة 

  تصمیم شعارات البرامج وعناوینها. من صور ونص وحركة یلعب دور اساسي في
  :الجرافیك اكثر التقنیات جاذبیة وابهاراً في إنتاج البرامج

 لنسبة المئویة التردد الوحدات
 44.0 11 اوافق بشدة

 44.0 11 اوافق
 8.0 2 محاید

 4.0 1 لااوافق
 0.0 0 لا اوافق بشدة

  %100  25  المجموع
  ) 4ل رقم(جدو 
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  )4شكل رقم (

% اخرى موافقین علي ان 44% موافقین بشدة وكذلك 44) والشكل البیاني المصاحب ان 4الجدول رقم(یبین 
لعبارة والتي كان الوسط الحسابي .وهذا یدل على اثبات االجرافیك اكثر التقنیات جاذبیة وابهاراً في إنتاج البرامج

العنصر الاكثر ابهاراً وجزباً للمشاهدین وجاءت جرافیك هو ان ال792.لها والانحراف المعیاري  4.28 للعینة الكلیة
  % علي ذلك.80النسبة عالیة تفوق 

  لم یتم إستخدام التقنیات المتاحة للواقع الافتراضي بشكل امثل في برامج التلفزیون السوداني:

 النسبة المئویة التردد الوحدات
 32.0 8 اوافق بشدة

 56.0 14 اوافق
 8.0 2 محاید

 4.0 1 لا اوافق
 0.0 0 لا اوافق بشدة

 %100 25 المجموع
  ) 5الجدول رقم(

  
  )5شكل رقم (
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% هم موافقین علي انة لم یتم إستخدام التقنیات المتاحة 56% هم موافقین بشدة و32) ان نسبة 5یبین الجدول رقم (
%، 4% والغیر موافقیین 8للواقع الافتراضي بشكل امثل في برامج التلفزیون السوداني  بینما كانت نسبة المحایدین 

لم  746. الكلي والنحراف المعیاري  4.16للعینة كلها  وهذا یدل علي صحة العبارة واثباتها .الوسط الحسابي 
  التقنیات الممكنة لإنتاج واقع افتراضي ویرجع ذلك لقلة الامكانات المادیة.یتسخدم تلفزیون السودان 

  إستخدام الاستدیو الافتراضي یعمل علي تقلیل التكلفة اكثر من الاستدیو التقلیدي:
 النسبة المئویة التردد الوحدات

 48.0 12 اوافق بشده
 32.0 8 اوافق
 16.0 4 محاید
 0.0 0 اوافق

 4.0 1 لااوفق بشده
 %100 25  المجموع

  )6جدول رقم (

  
  )6شكل رقم ( 

% موافقین على ان إستخدام 32% من العینة موافقین بشدة و48) والشكل البیاني ان نسبة 6الجدول رقم(یبین 
الاستدیو الافتراضي یعمل علي تقلیل التكلفة اكثر من الاستدیو التقلیدي وهذا یدل على ان العبارة صحیصة بنسبة 

اثبتت الدراسة ان  879. لها والانحراف المعیاري 4.24 للعینة الكلیة وكان الوسط الحسابي% 80عالیة تفوق 
استخدام الاستدیو الافترضي یقلل التكلفة اكثر من الاستدیو التلقیدي وذلك لان الاستدیو الافتراضي لایكلف مواد ولا 

  جهد بدني ولا عمال بینما الاستدیو التقلیدي یعتمد على الدیكور والاید العاملة.
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  وفنیاً  اداریاً  اً اساس للخبرة دوراً 

 النسبة المئویة التردد الوحدات
 64.0 16 اوافق بشده

 36.0 9 اوافق

 0.0 0 محاید

 0.0 0  لا اوافق

 0.0 0  لا اوافق بشدة

  %100  25  المجموع

  )7جدول رقم(

  
  )7شكل رقم(

% موافقین على أن للخبرة 36% من العینة موافقین بشدة وكذلك 64) والرسم البیاني ان نسبة 7یبین الجدول رقم (
 الوسط الحسابيو اساسي فنیاً وتقنیاً وتبین ان العبارة صحیحة ونسبة الایجابیة كبیرة ولا یوجد رفض للعبارة .دور 

اكددت الدراسة ان للخبرة دور اساسي فنیاً وتقنیاً حیث 490.الكلي هو والانحراف المعیاري 4.64 للعینة الكلیة هو
  ان الخبرة الطویلة تساعد في تفادي الاخطاء.

  فتراضي:إیوجد بالسودان كوادر ذات إمكانیات عالیة یمكنها إنتاج واقع 
 النسبة المئویة التردد الوحدات

 44.0 11 اوافق بشده
 36.0 9 موافق
 20.0 5 محاید

 0.0 0 لا اوافق

 0.0 0  لا اوافق بشدة
 %100 25  المجموع
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  ) 8جدول رقم(

  
  )8شكل رقم (

% محایدین ولا یوجد رفض للعبارة 20% موافقین و36% موافقین بشدة ونسبة 44)  ان نسبة 8یبین الجدول رقم(
 4.24الكلي هوالوسط الحسابي و  یوجد بالسودان كوادر ذات إمكانیات عالیة یمكنها إنتاج واقع إفتراضي. ان

  التدریب اللازم لذلك.هنالك كوادر بشریة كبیرة یمكنها انتإج واقع افتراضي اذا تلقت 779.الكليالانحراف المعیاري 
  فتراضیة:ستدیوهات الإضعف الامكانیات المادیة یؤدي للجوء للإ

 النسبة المئویة التردد الوحدات
 20.0 5 اوافق بشده

 52.0 13 اوافق
 8.0 2 محاید

 20.0 5 لااوافق
 0.0 0 لا اوافق بشدة

 %100 25  المجموع
  ) 9جدول رقم(

  
  )9شكل رقم (
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% موافقین وتساوت نسبة الغیر موافقین مع نسبة الموافقین 52% موافقین بشدة و20) ان نسبة 9یبین الجدول رقم (
ضعف الامكانیات المادیة یؤدي للجوء للإستدیوهات الإفتراضیة اي انة % محایدین على العبارة 8%  و20بشدة 

كلفة المنخضة لصناعة لایوجد امكانیات عالیة للدیكور الاساسي مما یؤدى للاستدیو الافتراضي نسبة للت
. في بعض 1.021 للعینة الكلیة هو الانحراف المعیاري 3.72 الكلي للعینة هو الوسط الحسابيو الافتراضي.

  الاحیان یؤدي الضعف المادي الي ان یتم استخدام استدیو افتراضي وذلك لان الاستدیو التقلیدي مكلف.
  نتائج الدراسة

  الاتیة:النتائج عن سفرت الدراسة أ
 عناصر الوسائط المتعددة هي اساس العمل التلفزیوني. %من العینة 56نسبة  نأ .1
 الجرافیك التلفزیوني هو الاساس في تصمیم عناوین البرامج والشعار. .2
 الجرافیك اكثر التقنیات جاذبیة وابهار في إنتاج البرامج. .3
السوداني وذلك نسبة لعدم وجود لم یتم استخدام تقنیات الواقع الافتراضي بشكل امثل في برامج التلفزیون  .4

 امكانیات لإنتاج الواقع الافتراضي
 من الاستدیو التلقلیدي. رفتراضي یعمل على تقلیل التكلفة اكثستخدام الاستدیو الإإ .5
 .للخبرة الطویلة في العمل التلفزیوني دوراً اساساً اداریاً وفنیاً  .6
 .إنتاج واقع افتراضيمكانیات عالیة یمكنها إیوجد في السودان كوادر ذات  .7
 ضعف الامكنیات یؤدي للجوء للاستدیو الافترضي% من العینة ترى أن 72نسبة   .8

  في ضوء ما تقدم من نتائج یوصي الباحث بما یلي:
 التدریب المستمر للعاملین في الحقل التلفزیوني وذلك نسبة للطور السریع في هذا المجال. - 1
 التدخل في كیفیة تنفیذ العمل لان ذلك یؤثر سلباً علي جودة العمل.یجب على الجهات المنتجة للعمل عدم  - 2
 الاستفادة القصوى من الامكانیات التي یمكن عبرها مواكبة التطور المستمر في مجال الواقع الافتراضي. - 3
مكانیات وب - 4 رامج على الإدرات المختلفة في القنوات السودانیة الاهتمام بتوفیر كل ماهو جدید ومفید من أجهزة وإ

 للوسائط المتعددة.
 الاهتمام اكثر بإفكار الجدیدة والمبدعة التي توازي الخبرة الطویلة في العمل. - 5

  مقترحات للبحوث:
 .الجرافیك التلفزیونيتطویر برامج الوسائط المتعددة في استخدام  - 1
 .واقع الافتراضي في زیادة فاعلیة الالعاب الالكترونیةالدور  - 2
  .التلفزیونیة عملزیادة فاعلیة الل التلفزیون في للكوادر العاملة تدریب المستمرور الد - 3
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