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  فعالیة برنامج قائم على الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة في إكساب المفاهیم النحویة
 نوف سلمان صالح المزیني  و عبد المجید عواطف حسن علي  
  قسم العلوم التربویة  -كلیة التربیة  –السودان للعلوم والتكنولوجیا  جامعة.12

  :المستخلص
المفاهیم النحویة لدى  في اكساب الإلكترونیة التعلیمیة برنامج قائم على الألعاب فعالیة التعرف على هذا البحث إلى هدف

وتحدید المفاهیم النحویة المراد إكسابها باستخدام الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة ، ومعاییر اختیار  الابتدائیة ،تلمیذات المرحلة 
ولتحقیق أهداف البحث تم  .وتقدیم نماذج من الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة لدیهن الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة المناسبة 

یبي ، وتكون مجتمع البحث من تلمیذات الصف الخامس الابتدائي في مدارس التعلیم استخدام المنهج الوصفي وشبه التجر 
بقت على عینة بلغ عددها  بالمدینة المنورة، ) 35(تلمیذة من تلمیذات الصف الخامس الابتدائي في الابتدائیة ) 60(العام، وطُ

دریسها باستخدام برنامج قائم على الألعاب التعلیمیة تلمیذة تم ت) 30(وقد تم توزیعهن إلى مجموعتین الأولى تجریبیة مكونة من
تلمیذة تم تدریسها بالطریقة المعتادة، وقد تمثلت أدوات ومواد الدراسة في قائمة ) 30(الإلكترونیة، والثانیة ضابطة مكونة من

دي،إضافة إلى برمجیة الألعاب المفاهیم النحویة المناسبة لتلمیذات الصف الخامس الابتدائي، والاختبار التحصیلي القبلي والبع
  .التعلیمیة الإلكترونیة 

  :وبعد إجراء المعالجات الإحصائیة المناسبة تم التوصل إلى النتائج التالیة 
بین متوسط درجات تلمیذات المجموعة التجریبیة ومتوسط ) 0.05(لا توجد فروق ذات دلالة إحصائیة عند مستوى  -1

 .الاختبار القبليدرجات تلمیذات المجموعة الضابطة في 
بین متوسط درجات تلمیذات المجموعة التجریبیة ومتوسط درجات ) 0.05(توجد فروق ذات دلالة إحصائیة عند مستوى  -2

 .تلمیذات المجموعة الضابطة في الاختبار البعدي، وذلك لصالح المجموعة التجریبیة
میذات المجموعة التجریبیة ومتوسط درجات بین متوسط درجات تل)0.05(توجد فروق ذات دلالة إحصائیة عند مستوى  -3

 .تلمیذات المجموعة الضابطة في الاختبارین القبلي والبعدي، وذلك لصالح الاختبار البعدي
ا لتلك النتائج أوصت الدراسة بعدد من التوصیات منها   :ووفقً

 في بشكل متكامل نتائجها تظهر حتى ؛ الإلكترونیة التعلیمیة الألعاب ضرورة توفیر البیئة الملائمة ومقومات استخدام -1
 .عامة وفي النحو بصفة خاصة المواد

 .في المراحل التعلیمیة المختلفة لتعلیم النحو هادفة برامج لتضم الإلكترونیة؛ التعلیمیة الألعاب تطویر نوعیة - 2
 تعلیمیة استخدام ألعاب طریق عن التعلیم استراتیجیات تطویر في الحالي البحث نتائج من االعربیة اللغة ومعلمات إستفادة معلمي -4

 .لتلامیذهم في المراحل المختلفة مناسبة إلكترونیة
  مھارات - تنمیة – الوسائط – فعالیة  - برنامج : الكلمات المفتاحیة

ABSTRACT: 
This study aimed to identify the effectiveness of electronic educational games-based program on 
the acquisition of syntactic concepts for female elementary students , as well as identifying the 
required syntactic concepts to acquire using electronic educational games , and the criteria of 
choosing the appropriate electronic educational games by introducing samples of these games. 
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In order to achieve the goals of this study , the researchers used both methods , experimental and 
semi-descriptive . The study included female students in the 5th grade in public schools , and was 
applied on a 60 student-sample , 35 from Al Madina Al Monawara . The students were divided 
into two groups , the first group was composed of 30 students who were taught using electronic 
educational games-based program , and the second group was composed of 30 students who 
were taught using the ordinary methods . The tools and the study materials was represented in a 
list of the syntactic concepts suitable for female 5th grade students , pro and post acquisition test , 
in addition to the software of electronic educational games . 
The researchesr used a number of methods and statistical approaches  that included : Berson 
correlation labs , Alpha Cronbakh , (T) independentsample test , (T) correlated one group sample 
test . After doing the appropriate statistics the following results were concluded 
1-There are no statistically significant differences between the average grades of the 
experimental students and the control group students in the pre-test . 
2- There are no statistically significant differences at the level of 0.05 average grades of the 
experimental students and the control group students in the post-test in favor of the experimental 
group . 
3- There are statistically significant differences at the level of 0.05 between the average grades of 
the experimental students and the control group students in the pre and post tests in favor of the 
post-test . 
According to these results the research recommended the following : 
1- The need to provide an appropriate environment and the elements of the use of educational 
electronic games; to show results in an integrated manner in the material in general and in 
particular as. 
2- Improve the quality of educational electronic games; to include targeted programs to teach as 
in the various stages of education 
3- Benefit teachers of the Arabic language from the results of current research in the 
development of teaching strategies through the use of electronic learning games suitable for their 
students at different stage 
Keywords: Program - Effectiveness–  Multimedia - Development  - Skills 

  :مقدمـــة ال

ا في حیاة الفرد والمجتمع ، فهي أداة الفرد للتواصل والتفاهم مع أبناء مجتمعه ، وهي وسیلته  ا مهمً ة دورً تؤدي اللغة العربی
الرئیسة للتّعبیر عن عواطفه، ومشاعره، وأفكاره ، ونقل تجاربه إلى الآخرین، والاستفادة من تجارب الآخرین ، كما أنها بالنسبة 

ذا كانت اللغة أداة تواصل وتفاهم، وكان الهدف من تدریسها تسهیل لروابط التي تربط بین أفراده ، إلى لمجتمع من أقوى ا وإ
عملیة التواصل والتفاهم الاجتماعي ، فإن اكتساب المفاهیم النحویة یعد أمراً ضروریاً لإتقان هذا التواصل إذ  یستطیع المتعلم 

اللغوي السلیم استماعًا وتحدثًا وقراءة وكتابة، وهو لا یستطیع تحقیق ذلك من خلال تعلمه اللغة أن یكتسب مهارات التواصل 
بدقة إلاّ من خلال إلمامه بالقواعد النحْویة، فهي مصدر أساسي لجمال الأسلوب وطلاقة اللسان وصحة النطق وسلامة الكتابة 

ا في تكوین اتجاهات عقلیة لدى التلامیذ ، و  ا كبیرً السلیطي، (تنمیة عقولهم وصقلها من الخطأ، كما أن لها دورً
  ).283م،ص2002

إلا أن إكساب المفاهیم النحویة لتلامیذ المرحلة الابتدائیة یتطلب تحسین جمیع جوانب العملیة التعلیمیة من معلم ومنهج وكتاب 
مادة اللغة العربیة وطرائق تدریس حتى تتوافر الظروف الدراسیة المناسبة لرفع مستوى تحصیل تلامیذ المرحلة الابتدائیة في 
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فلا یؤدي تعلم اللغة نتائجه الناجحة ما لم تحصل مواءمة بین المعلم والمنهج , عامة وفي اكتساب المفاهیم النحویة خاصة
والكتاب والطریقة ودوافع التلمیذ للتعلم بحیث یستطیع أن یفهم المسموع ویفهم المقروء ویستطیع التعبیر عن نفسه بكلام عربي 

الوسائل التي  الطرق و  ومن.نشاط لغوي لا یحقق هذه الوظائف یصرف التلامیذ عن اللغة ویسبب لهم النفور منهاوأي , سلیم
 والمفاهیم لحقائق والمهاراتا اكتسابه أثناء وفعالاً  انشطً  المتعلم تجعل التي التربویة الألعاب تناسب تلامیذ المرحلة الابتدائیة

 ؛ المتعلمین من غیره مع أو التعلیمیة مع اللعبة بتفاعله ،وذلك الواقع من – شبیهة أو – ةقریب تعلیمیة مواقف في والعملیات،
 یتغیر اللعب مفهوم بدأ الیوم العالم شهده الذي السریع للتغیر ونتیجة.)٦٢ م،ص ١٩٩٨ ، الخطیب( المرجوة  الأهداف لتحقیق

 نتیجة الحواسیب العاب و والفیدی العاب من عدیدة أجیال الأطفال،وجاءت في لعب مستحدثة آلات فدخلت الأطفال ؛ عند
 التي الإلكترونیة الألعاب إلى أیضا الكبار و الصغار بل اهتمام انتقل و بكل تفاصیلها، الحیاة احتلت التي المعلوماتیة للطفرة
  . )  23م،ص ٢٠٠٨ الشحروري،(سن الثالثة  منذ الجنسین كلا تجذب بدأت
 بدون فیهاوقته  الفرد هدر من المترتبة الآثار من والخوف، جهة من الإلكترونیة الألعاب لاستخدام الواسع الانتشار لهذا اونظرً 
 أولى استخدامات من وأن خاصة التعلیمیة، العملیة یخدم بما الألعاب هذه توظیف ضرورة التربویون رأى مرجوة ؛ فائدة

  .)15م،ص2011الجهني، (تعلیمي كمساعد تقدیمه هي التربیة مجال في الحاسوب
 مطاوع دراسة بینها ومن والدراسات، البحوث من العدید اهتمام محور المحوسبة الإلكترونیة التعلیمیة الألعاب استخدام وقد كان

 و Goldstien ( 2010) وFrederic(2009 ) و Kibritchi(2008) و )م ٢٠٠6 (والهرش وعبابنة ) م2000 (

Norcia(2010) م2010(محمد وعبیدات  و )م٢٠١٠ ( وعسیري(  وreed)2010  ( ،و  charsky& Ressler (2011) 
دویدي والتعلیم،أما دراسة  للتعلم الآلي الحاسب وألعاب استخدام برمجیات تبني في بالتوسع الدراسات تلك أوصت حیث

 التعلیمیة الألعاب لاستخدام الإیجابي فقد أوضحت الأثر ،) م 2006(وأبومندیل ) م2002(والحیلة وغنیم ) م2000(
 فعن المفاهیم النحویة لدى التلمیذات ؛ إكساب في استخدامها یمكن لذلك فإنه في القراءة والكتابة، التحصیل على الإلكترونیة

 الممزوجین والجدیة المرح من جو في یجري هذا وكل یتعلمنها، التي المفاهیم استخدام التلمیذات في تتدرب الألعاب هذه طریق
ا   .وقتًا  و جهدًا المرء یكلف شاق، عمل المفاهیم النحویة وأن تعلم خاصة واحد، وقت في معً

 :مشكلة البحث
  :ترتكز المشكلة في السؤال الرئیس التالي

الصف الخامس  لتلمیذات ما مدى فعالیة برنامج قائم على الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة  في إكساب المفاهیم النحویة 
  ؟الابتدائي

  :ویتفرع عن السؤال الرئیس الأسئلة التالیة
  الصف الخامس الابتدائي باستخدام الألعاب التعلیمیة الالكترونیة ؟ لتلمیذاتما المفاهیم النحویة التي یتم إكسابها  - 1
  الصف الخامس الابتدائي؟ لتلمیذاتما معاییر إعداد الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة المناسبة  - 2
ر المقترح للألعاب التعلیمیة الإلكترونیة التي تسهم في إكساب المفاهیم النحویة  لتلمیذات الصف الخامس ما التصو  - 3

 الابتدائي؟
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  :فروض البحث
 في التجریبیة والضابطة تلمیذات المجموعتین درجات متوسطي بین ٠٥,٠ مستوى عند إحصائیة دلالة ذات فروق لا توجد - 1

  .النحویة للمفاهیم  القبلي الاختبار
 في التجریبیة والضابطة المجموعتین تلمیذات درجات متوسطي بین ٠٥,٠ مستوى عند إحصائیة دلالة ذات فروق توجد - 2

 .التجریبیة یعزى للبرنامج المقترح المجموعة لصالح البعدي الاختبار
 القبلي في الاختبار التجریبیة المجموعة تلمیذات درجات متوسطي بین ٠٥,٠ مستوى عند إحصائیة دلالة ذات فروق توجد - 3

 .البعدي یعزى للبرنامج المقترح الاختبار لصالح والبعدي
  :أهداف البحث 

 .الكشف عن مدى فاعلیة الألعاب الإلكترونیة في إكساب المفاهیم النحویة لتلمیذات الصف الخامس الابتدائي -
  .تخدام الألعاب التعلیمیة الإلكترونیةالصف الخامس باس لتلمیذاتتحدید المفاهیم النحویة المراد إكسابها  -
  .الصف الخامس الابتدائي لتلمیذاتتحدید معاییر اختیار الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة المناسبة  -
لدى تلمیذات الصف الخامس تقدیم نماذج من الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة التي تسهم في إكساب المفاهیم النحویة  -

 .الابتدائي
  :الأهمیة

  0تعد هذه الدراسة الأولى حسب علم الباحثتین التي تستخدم الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة في تدریس المفاهیم النحویة -
  0تفید هذه الدراسة في جعل تعلیم النحو أكثر متعة وجاذبیة باستخدام الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة  -
لمیذات الصف الخامس الابتدائي في المفاهیم النحویة من خلال الألعاب یمكن أن تساعد نتائج هذه الدراسة في رفع مستوى ت -

  .التعلیمیة الإلكترونیة
یمكن أن تساعد هذه الدراسة معلمات اللغة العربیة على إنتاج ألعاب تعلیمیة إلكترونیة جدیدة تساعد في إثارة دافعیة  -

  .التلمیذات لتعلم المفاهیم النحویة
تلمیذات  تناسب التعلیمیة الإلكترونیة التي للألعاب دلیل وضع في التربویات والمشرفات المناهج يواضع الدراسة هذه تفید -

  .الصف الخامس الابتدائي 
  :المصطلحات 

  :الإلكترونیة التعلیمیة الألعاب
 الإثارة والتشویق لتولید وذلك واحد، آن في وبین الترفیه التعلم بین المزج إلى تهدف برمجیات  :بأنها )م ٢٠١٠(الحربي یعرفها
 اللعب، عن طریق بحلها ویقوم ذهنه تتحدى مشكلة أمام التلمیذ وضع على وتعتمد بالترفیه، الممزوج التعلم في الجادة والرغبة

ا عرضها یفترض علمیة مادة على تحتوي التعلیمیة الألعاب أن أي  المفاهیم الألعاب لتعزیز برنامج فیكون التلامیذ، على مسبقً
  ).116ص(من اللعبة  والرتابة الملل وطرد التلمیذ، دافعیة لإثارة المنافسة روح على التعلیمیة الألعاب وتعتمد والمهارات،

ا بأنها وتُعرف الألعاب  وتستخدم اللعب، خلال من التعلم بتقدیم تختص برمجیات تعلیمیة إلكترونیة :التعلیمیة الإلكترونیة إجرائیً
 بأنشطة للقیام دافعیتهن وتثیر تلمیذاتالمرحلة  الابتدائیة ، اهتمام على لتستحوذ والتسلیة؛ بالترفیة المتعددة ممزوجة الوسائط تقنیة
  .محددة تعلیمیة أهداف لتحقیق التلمیذات تتبعها وتعلیمات إجراءات وفق تطبق اكسابهن المفاهیم النحویة،وهي على تعمل هادفة
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  :المفهوم النحْوي -
التفكیر المجرد التي تعكس السمات الجوهریة لكلمة أو مجموعة من الكلمات ذات علاقات قائمة فیما بینها لتؤدي إلى صیغة 

الخیاط، (فهم الظاهرة اللغویة ویتم تكوین المفهوم النحوي من خلال تضافر هذه السمات للدلالة على الباب النحوي 
  ).73م،ص1982

لات النحویة الواردة في الوحدة الثانیة من كتاب لغتي الجمیلة للصف الخامس الابتدائي ، الصیغ ذات الدلا:  المفهوم الإجرائي
  .)التعجب ،وأنواع الجموع ،ورفع الفاعل بالعلامات الفرعیة(للفصل الدراسي الأول وهي 

  :الحدود
  .م2013/ هـ 1435-ه1434لعامتم بعون االله إجراء البحث الحالي في الفصل الدراسي الأول  :الزمانیة الحدود  - أ 
  .بالمدینة المنورة المدارس الابتدائیة للبنات تلمیذات إحدى على اقتصرت :المكانیة الحدود  -ب 

على الوحدة الثانیة من كتاب لغتي الجمیلة للصف الخامس الابتدائي للفصل الدراسي الأول  اقتصرت: الموضوعیة الحدود
 .ع الفاعل بالعلامات الفرعیةالتعجب ، أنواع الجموع، ورف(مكون النحو 
  الإطار النظري

إذا كان المفهوم یحدد على أساس أنه صورة ذهنیة یكونها الفرد عن أشیاء أو حوادث في البیئة حسب الصفات المشتركة 
ا لارتباطه بهذا المفهوم، فقد عرفه جاب االله  ور عقلي بأنه تص) م1992( بینهما، فإن المفهوم النحوي قد تعددت تعریفاته وفقً

یكونه الفرد للدلالة على بعض المعاني والمصطلحات النحویة، ثم ینتقل الفرد بهذا المفهوم من عالم الفكر إلى حیز التعبیر 
باللغة في الحدیث والكتابة ،أي أن المفهوم النحوي لا بد أن ینتقل من حیز التفكیر العقلي المجرد إلى حیز التعبیر اللغوي 

ا وكتابة   المستخدم في الإنتاج أن المفهوم ) م 1998(وفي هذا السیاق یرى فضل االله و زهري  0)53ص ( اللغوي كلامً
النحوي یرمز إلى سمة أو مجموعة من السمات المجردة ، وهو یصنف السمات النحویة التي تندرج تحته، ویمیز بینها وبین 

أنه لا ینطبق على معنًى معین أو موقف خاص، بل  السمات التي تندرج تحت غیره من وحدات البناء النحوي الأخرى، كما
  .)181ص(ینطبق على مجموعة من المعاني والمواقف التي تشترك في السمات نفسها 

والنحو مثله مثل أي مادة له مفاهیمه الخاصة التي تزیل أي لبس أو غموض في فهم اللغة، ویقتضي ذلك تعریف هذه المفاهیم 
دلالاتها المختلفة، والالتزام بها كمفتاح للفكر الحیوي اللغوي، ومن الكینونة التي تتضح من خلالها وتحدیدها، وتوضیحها وفق 

  :وهي) م 2005( أهمیة تعلم المفاهیم النحویة ما جاء في دراسة إبراهیم 
  .معرفة المفاهیم النحویة یفتح باب المعرفة الصحیحة لاستخدام اللغة .1
 .علم مفاهیم المواد الأخرى المتصلة بتعلم اللغةیسهم تعلم المفاهیم النحویة في ت .2
 .تساعد المفاهیم النحویة في الوصول إلى فهم عمیق لطبیعة المادة النحویة .3
 .تكسب المفاهیم النحویة الطالب دقة التعبیر، وتوصیل أفكاره بسهولة ویسر .4
وعلى المقارنة والتصنیف، والتمییز، ینمي تعلم المفاهیم النحویة لدى الطالب القدرة على التحلیل وعلى الموازنة،  .5

دراك العلاقات  .وإ
یساعد تعلم المفاهیم النحویة في القضاء على الحفظ الأصم، ویحقق الوظیفة لمادة النحو، ویجعلها ذات معنى للتلمیذ  .6
 )78ص (

  :ویمكن إبراز أهمیة استخدام المفاهیم النحویة فیما یلي
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  .، للمفردات والتراكیب، وما یترتب على موقع الكلمات من معنى ودلالةتمكن المتعلم من عملیة التحلیل الإعرابي - 1
ا لكافة المهارات اللغویة من اللحن والخطأ، في فنون اللغة  - 2 تقدر المتعلم على مهارات الصحة اللغویة، التي تعد ضابطً

 .المختلفة من استماع وحدیث وقراءة وكتابة
المخزومي، (.ي للغة واستیعابه، والتخفیف من تراكم مسائل النحو وتشعبهاتساعد المتعلم على فهم أساسیات النظام الحیو  - 3

 ).13م،ص2003
من خلال ما سبق یتضح مدى أهمیة المفاهیم النحویة  مما یستدعي  الاهتمام بها ومحاولة إكسابها لتلمیذات المرحلة 

 .التعبیرالابتدائیة لأنه یساعدهن على الفهم العمیق لطبیعة المادة العلمیة ودقة 
  :سمات المفهوم النحوي

  :في الآتي) م2012(یتسم المفهوم النحوي بمجموعة من الصفات حددها كلٌ من عطیة وخلف االله
  :الرمزیة أو التجدید/ 1
النحویة  فالمفهوم النحوي یرمز لسمة أو مجموعة من السمات المجردة ویعد رمزًا لهذه الخاصیة، فالفاعل یستخدم المعارف     
  .لسمات المشتركة في التدلیل على أنه من قام بالفعل أو اتصف بهذات ا

  :التمییز/   2
مفاهیم  وبین السمات التي یمكن أن تستبعدفالمفهوم النحوي یشتمل على جمیع السمات التي تجمع المفهوم تحته وتمیز بینه  

الفعل  میزه عن غیره من الأفعال مثل أخرى یمكن أن تتداخل معه فمفهوم الفعل الماضي له مجموعة من السمات التي ت
  .المضارع أو فعل الأمر

  :التعمیم/ 3
والخصائص   فالمفهوم النحوي لا ینطبق على حالٍ بعینها أو موقف معین بل لا بد أن تجمع في ضوئه مجموعة من الأشیاء  

  .فیه دلالة الفعل المضارع والمواقف، فمفهوم الفعل المضارع لا ینطبق على فعل مضارع معین بل ینطبق على كل فعل تتوافر 
  :الملاحظة/ 4

مثل     وهي نتاج تكوین المفهوم، ویظهر المفهوم من خلال الأمثلة التي تقدم للتدلیل على انطباق المفهوم النحوي علیها،    
  .)104- 103ص(التغیرات التي تحدث نتیجة دخول كان وأخواتها على الجملة الاسمیة  ملاحظة

  : الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة 
الهادفة،     بیئة تتیح فرص للتعلم من خلال اللعب حیث تُقدم من الأنشطة : " بانها) Dempsey &et al,2002(یعرفها  - 

المنافسة وعنصر     التي قد یشترك فیها لاعب أو أكثر، وذلك من خلال توفیر بیئة صناعیة محكمة الضوابط تمتزج فیها 
 ).120ص(التشویق والدافعیة مع التعلم 

من درجة مجموعة من الأنشطة المبرمجة، التي تزید من دافعیة المتعلم؛ لما توفره : " بأنها) م2008(تعرفها عفاف بدوي  -
ا من التحدي لفكر المتعلم، للوصول  ثارة الخیال في إطار تعلیمي، یخلق جوً عالیة من التفاعلیة كما تتسم بالمتعة والتشویق، وإ

 .)125ص"(للحلول غیر التقلیدیة لمشكلة اللعبة تحت إشراف المعلم والوصول إلى ما تتضمنه اللعبة من معلومات
ا من  ومن خلال ما سبق نلحظ أن تعریفات الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة تعددت وجمیعها تركز على كون الألعاب نشاطًا تعلیمیً

رف الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة بأنها برمجیات تختص بتقدیم التعلم : خلال الحاسب بهدف تولید الإثارة ،وبناءً على ذلك تعّ
مزوجة بالترفیه والتسلیة؛ لتستحوذ على اهتمام التلمیذات وتثیر من خلال اللعب، وتستخدم فیها تقنیة الوسائط المتعددة الم
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دافعیتهن للقیام بأنشطة هادفة تعمل على إكسابهن المفاهیم النحویة وهي تُطبق وفق إجراءات تتبعها التلمیذات لتحقیق أهداف 
  .تعلیمیة محددة

  : ممیزات الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة
ونیة بكونها تصنف من برامج الوسائط المتعددة التفاعلیة بعدد من الخصائص التي تمیزها عن تتمیز برامج الألعاب الإلكتر 

غیرها من برامج الحاسوب التي تؤهلها أن تكون الأكثر فعالیة في عملیتي التعلیم والتعلم،ویمكن إجمال هذه الخصائص كما 
  :كما یلي) م 2005(ومحمود ) م 2005(ذكرها كلٌ من علي 

  .البیئة التعلیمیة التفاعلیةتوفیر  .1
ا یناسب خصائص كل متعلم .2  .الفردیة ،فالوسائط المتعددة تتیح تعلیمً
 .توفیر بیئة متنوعة البدائل بما یناسب خصائص المتعلمین، وتثیر قدراتهم العقلیة، وتخاطب حواسهم .3
 .التكاملیة بین عناصر البرمجة بما یحقق الأهداف التعلیمیة المرجوة .4
 .كانیة إجراء التعدیلات علیها سواء أثناء التصمیم والإنتاج أو بعد الانتهاء من الإنتاج بالإضافة أو الحذفالمرونة لإم .5

  .تزامن الحركة والصورة المتحركة والرسوم مع الصوت لتحقیق الهدف التعلیمي المتوقع .6
تستثیر   وفي ضوء ماتناوله العرض من ممیزات للألعاب الإلكترونیة تخلص الباحثتان إلى أن الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة   

دافعیة المتعلمة وتركز على دورها الإیجابي والنشط، حیث أنها تؤدي إلى اكسابها المفاهیم النحویة بالإضافة إلى تنمیة العدید 
  .من المهارات
  : اب التعلیمیة الإلكترونیةأهمیة الألع

  :إن للألعاب التعلیمیة الإلكترونیة أهمیة كبیرة في خدمة التلامیذ، وهذا عرضٌ لبعض هذه النقاط التي تُوضح أهمیتها

  .تحقیق التوافق الشخصي والمدرسي والاجتماعي - 1
 .زیادة دافعیة التلامیذ ومنحهم فرصًا أكثر لتحقیق النجاح - 2
بداع تنمیة المهارات المعرفیة - 3  .من ربط واستنتاج واكتشاف وتفكیر وإ
 .تفعیل المهارات الخیالیة لدى التلامیذ، والتي تكون من متطلبات الخیال الإبداعي - 4
  .)99م،ص2011الجهني،(معالجة الضعف عند التلامیذ في المهارات المختلفة  - 5

لعاب تتیح الفرصة للتلمیذات لتعلم العدید من وفي ضوء ما تناوله العرض السابق لأهمیة الألعاب الإلكترونیة نخلص إلى أن الأ
  .المهارات والمفاهیم

  :تصنیفات الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة ومعاییر اختیارها
ما بحسب النشاط المستخدم أو بحسب الناتج التعلیمي  عاب التعلیمیة الإلكترونیة إما بحسب طبیعة المنافسة وإ تُصنف الأل

 .لعبةالمستهدف من خلال ممارسة ال
أن هناك أنواعًا من الألعاب الإلكترونیة التي یمكن أن یُصمم في ضوء إمكانیاتها ألعاب ذات ) م 2003(فیذكر الدسوقي 

  :أهداف تعلیمیة محددة وهي
وهي من الألعاب التي تكون فیها الشخصیة الرئیسة تُطلق النار على باقي ): Ups-shoot 'em (العاب إطلاق النار - 1

  .هداف التي تكون ظاهرة على الشاشةالشخصیات أو الأ
 .وفیها تكون الشخصیة الرئیسة تُحطم وتُقاتل باقي الشخصیات: Ups-Beat'em )(ألعاب هزم الخصم  - 2
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 .هي ألعاب مغامرات تنقل الممارس إلى عالم خیاليAdventure):(ألعاب المغامرات  - 3
 .المجزأ بشروط محددةحیث یتولى اللاعب تجمیع العمل ): Puzzle ( ألعاب الألغاز  - 4

 .وهي ألعاب یتم فیها لعب الأدوار Role-Playing ):(لعب الأدوار  - 5
 .ألعاب مهاریة مثل محاكاة قیادة الطائرات والسیارات) : Racing( ألعاب السباق  - 6
 .وهي تهتم بالریاضیات المختلفة مثل كرة القدم وكرة التنس وغیرها: Sport) (ألعاب الریاضة  - 7

 .وهي ألعاب اتخاذ القرار والتخطیط للعمل المتكامل): Conceptual Simulation (  ألعاب المحاكاة - 8
والألعاب التعلیمیة الإلكترونیة وأن تعددت تصنیفاتها واختلفت أنواعها فإنها تتفق في أنواع معینة كألعاب المغامرات والألغاز 

نما على المعلم الجید أن ینتقي منها ما یناسب فئة ولعب الأدوار، وهذا لا یعني أن هناك نوعًا من الألعاب أفضل من ا لآخر وإ
  .)253 – 252ص(طلابه ومستواهم التعلیمي 

معاییر ) م2011(والجهني ) م2010(، ودراسة الحربي )م2010(، وعسیري )م2007(وتناولت دراسات عدة كدراسة زهران 
المعاییر : اج، ویمكن إجمال كل هذه المعاییر في جانبین هماالألعاب التعلیمیة الإلكترونیة من حیث التصمیم والاختیار والانت

  .التربویة والمعاییر الفنیة
  :المعاییر التربویة: أولا

  :من ضمن المعاییر التربویة الخاصة بالألعاب التعلیمیة الإلكترونیة ما یلي
  .أن تحقق اللعبة هدفًا أو أكثر من أهداف الوحدة - 1
درك قواعد اللغة ویعرف أهدافهاأن یتحقق المعلم من أن التلمیذ  - 2 ُ  .ی
 .أن تتضمن مستویات متدرجة في الصعوبة تناسب مستویات التلامیذ - 3
 .أن تُبنى على أسس تُمثل وتعكس بدقة المفهوم أو المهارة المطلوب تدریسها - 4
 .أن یكون التلمیذ على علم بالمفاهیم والمهارات التي یجب علیه أن یتقنها - 5

  :المعاییر الفنیة: ثانیاً 
  :من المعاییر الفنیة الخاصة بالألعاب التعلیمیة الإلكترونیة ما یلي

 .أن یكون هناك تفاعل جید بین برمجیة الألعاب وبین التلمیذ - 1
 .أن تترك الحریة للتلمیذ للتحكم في اختیار اللعبة وعرض محتواها - 2
 .مناسبة المادة المعروضة مع حجم الشاشة - 3
ومحددة سهلة التنفیذ لیتمكن من ممارستها بیسر للوصول إلى تحقیق الأهداف  أن تكون تعلیمات اللعبة مختصرة وواضحة - 4

 .المرجوة
ا لسرعته الذاتیة - 5  .أن تتیح فرصة استخدام التلمیذ لها بنفسه وفقً
 .أن یسهل ممارسة التلمیذ لها في ضوء الإمكانات المتاحة - 6
 .لمیذأن تشتمل على عناصر التشویق والتعزیز اللازمة لاستمراریة تعلم الت - 7
 .أن تستخدم المثیرات البصریة كالصور والأشكال والرسوم - 8

  :فهي) 216م،ص 2007(أما معاییر اختیار الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة للأطفال كما حددها قندیل وبدوي 
  .أن یكون محتواها وثیق الصلة بأهداف بسیطة ومحددة في شكل سلوكیات یمكن ملاحظتها وقیاسها - 1
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 .ا حول اهتمامات الأطفال ومیولهم ویشبع حاجاتهم ومطالبهم البیولوجیة والنفسیةأن یتمركز محتواه - 2
 .أن یراعى المحتوى مستوى نمو الطفل - 3
 .أن تكون أنشطته جدیدة ومبتكرة - 4
 .أن تؤكد على تعلم المفاهیم والمهارات القبلیة قبل تعلم الجدید منها - 5
 .كاة والدعابةأن تعرض بطریقة شیقة وتستخدم الأسئلة والأمثلة والمحا - 6
 .أن تقدم التغذیة الراجعة مباشرة لزیادة الدافعیة، وتنبه التلمیذ لخطئه وتوجهه إلى الطریق الصحیح - 7
 .أن تستخدم المثیرات البصریة كالصور والأشكال والرسوم - 8
 .أن تكون قلیلة التفاصیل حتى لا تشتت انتباه الأطفال - 9

 .أن تعبر عن فكرة واحدة غیر متشعبة-10
ا بطریقة فعالة فإنها  علیه نرى د اختیار برمجیات الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة هناك ستة عناصر أساسیة إذا دمجت معً عن

  :ستزید من اندماج المتعلم مع البرمجیة وتجذبه نحوها بدرجة كبرى، مما یزید من فعالیتها في عملیة التعلم وهذه العناصر هي
  .عة والنتائج، التفاعل، المنافسة أو التحدي أو المقاومة، التمثیل أو القصةقواعد اللعبة، الأهداف، التغذیة الراج

  :ومن خلال تحدید معاییر الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة تم الإجابة عن السؤال الثاني من أسئلة الدراسة والذي نصه
 مس الابتدائي؟ما معاییر إعداد الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة المناسبة لدى تلمیذات الصف الخا

  : توظیف الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة في العملیة التعلیمیة
عد المعلم العامل المهم في نجاح أو إخفاق توظیف الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة وتحقیق أهدافها التعلیمیة، وقد حدد مولقن  ُ ی

  :بشكل جید منهاعددًا من الشروط المهمة لكي یتم توظیف الألعاب ) م 2003(وباتروسكي 
تقان، وذلك لمعرفة قوانینها وأدوار التلامیذ، والتأكید على النقاط والمفاهیم المهمة فیها، وتحدید وقت  - 1 دراسة اللعبة بدقة وإ

  .استخدامها وكیفیة تنفیذها
 .للازمة لتنفیذ اللعبةتهیئة البیئة التعلیمیة المناسبة لإجراء اللعبة التعلیمیة؛ وذلك بالتأكّد من سلامة أجهزة الكمبیوتر ا - 2
 .التأكد من مدى إتقان التلامیذ لمهارات الكمبیوتر اللازمة لتشغیل وممارسة الألعاب ومعالجة المشكلات - 3
توضیح أهداف اللعبة وقواعدها وخطوات السیر فیها وكیفیة الفوز من أجل إیجاد عنصر التشویق وربط اللعبة بالموقف  - 4

 .)254ص(التعلیمي 
  :إلى ما سبق أربعة شروط أخرى هي) م 2007(وأضاف زهران 

  .إتاحة الفرصة للتلامیذ للاستفسار  عن أي جوانب خاصة باللعبة والإجابة عنها، ثم تحدید وقت إجراء اللعبة - 1
ا لإزالة أي توتر قد یحدث - 2  .متابعة تنفیذ اللعبة والتدخل أحیانً
 .علمیة ودقیقة وعدم الوقوع في الأخطاء وسوء الفهم متابعة  التغذیة الراجعة بدقة؛ وذلك لضمان تحقیق الأهداف بصورة - 3
تقویم اللعبة التعلیمیة، ویتضمن ذلك وضوح الأهداف التعلیمیة، وخطوات تحقیقها، وردود فعل التلامیذ وانطباعاتهم عن  - 4

 .)71ص(اللعبة 
للممیزات العدیدة التي تحتویها وعلى  ویتبین مماسبق أهمیة الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة في مساعدة التلامیذ والمعلمین نظراً 

ن بتوظیفها في العملیة التعلیمیة،  صمیمها المعاییر الفنیة والتربویة الجیدة، ومن أجل ذلك اهتم التربویوّ وعي في ت الأخص إذا رُ
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ض المقررات الأمر الذي دعا إلى تطویر البرامج الخاصة لانتاجها، خاصة وأنها استخدمت في معالجة القصور الذي تعانیه بع
 .التعلیمیة

  : الدراسات السابقة
وقد تم التركیز على الدراسات التي تناولت المفاهیم النحویة ومحاولة استخدام استراتیجیات وأسالیب تدریس حدیثة في اكسابها 

سیة المختلفة ،وفي للتلامیذ أو تنمیتها ، وكذلك تلك الدراسات التي استخدمت الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة في المواد الدرا
  :مختلف المرحل التعلیمیة وقد تم عرضها كما یلي

  :الدراسات التي تناولت المفاهیم النحویة: المحور الأول 
  :أجریت العدید من الدراسات تناولت المفاهیم النحویة من حیث إكسابها أوتنمیتها لدى تلامیذ المراحل المختلفة ومنها

معرفة أثر توظیف نموذج جانییه في اكتساب مفاهیم النحو لدى طالبات الصف السادس وهدفت إلى ) م2012(دراسة دبور  -
طالبة من طالبات ) 80(الأساسي، ولتحقیق هدف الدراسة تم استخدام المنهج شبه التجریبي وقد تكونت عینة الدراسة من 

سة بالطریقة القصدیة وذلك لتسهیل الصف السادس الأساسي من مدرسة عوني الحرثاني، حیث قامت الباحثة باختیار المدر 
أمور الدراسة، واختارت عینة الدراسة بالطریقة العشوائیة البسیطة من بین الشعب الدراسیة للصف السادس الأساسي وتكونت 

اختبار : وتمثلت أداة الدراسة في . المجموعة التجریبیة من أربعین طالبة، وتكونت المجموعة الضابطة من أربعین طالبة
ست عشرة حصة، تم إخضاع المجموعتین للاختبار البعدي،  تساب، وبعد تنفیذ التجربة التي استغرقت ثمانیة أسابیع بواقعالاك

  :وقد توصلت الباحثة إلى نتائج من أهمها مایلي .لعینتین مستقلتین) ت(حیث استخدامات الباحثة اختبار 
في اكتساب مفاهیم النحو بین متوسط درجات طالبات المجموعة ) a   ≤  0.05(توجد فروق ذات دلالة إحصائیة عند مستوى 

  .التجریبیة ومتوسط درجات طالبات المجموعة الضابطة في الاختبار البعدي لصالح المجموعة التجریبیة
اهیم التي هدفت إلى معرفة فاعلیة البرنامج القائم على نموذج أبعاد التعلیم في تنمیة المف) م2012(دراسة عطیة وخلف االله  -

النحویة لدى تلامیذ الصف الثاني الإعدادي، ولتحقیق ذلك الهدف تم استخدام المنهج شبه التجریبي حیث تم تطبیق اختبار 
تلمیذًا  والمكونه من مجموعتین، مجموعة تجریبیة درست باستخدام البرنامج ) 84(المفاهیم النحویة على عینة الدراسة الباللغة 

لتعلم، ومجموعة ضابطة درست باستخدام الطریقة المعتادة، وقد أسفرت الدراسة عن مجموعة من القائم على نموذج أبعاد ا
  .فاعلیة البرنامج القائم على نموذج أبعاد التعلم في تنمیة المفاهیم النحویة لدى تلامیذ الصف الثاني الإعدادي: النتائج، أهمها

ج حاسوبي قائم على ستراتیجیة خرائط المفاهیم في تنمیة بعض التي هدفت إلى معرفة فاعلیة برنام) م2013(دراسة طلبة  -
المفاهیم النحویة ومهارات التفكیر الناقد لدى تلامیذ الحلقة الثانیة من التعلیم الأساسي، ولتحقیق هذا الهدف استخدم الباحث 

الإعدادي في بعض مدارس  المنهج شبه التجریبي حیث قام بتقسیم عینة بحثه والمكونة من مجموعة تلمیذات الصف الأول
تلمیذة درست باستخدام البرنامج الحاسوبي وضابطة ) 25(محافظة الفیوم إلى مجموعتین تجریبیة وضابطة ، تجریبیة وعددها

وجود فروق ذات دلالة : تلمیذة درست بالطریقة المعتادة وقد أسفرت الدراسة عن مجموعة من النتائج من أهمها) 28(وعددها 
توسطي درجات المجموعتین التجریبیة والضابطة في التصنیف البعدي لاختبار المفاهیم لصالح المجموعة إحصائیة بین م

 .التجریبیة
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  :التعقیب على دراسات المحور الأول
تفقت هذه الدراسة في أهدافها مع : بعد عرض هذه المجموعة المتنوعة من البحوث والدراسات السابقة تلاحظ الباحثتان ما یلي

 .الدراسات السابقة في محاولة الكشف عن أثر طرق التدریس ووسائله المختلفة في اكتساب التلامیذ للمفاهیم 
 .ي مادة النحوأن جمیع الدراسات قد اتفقت على ضعف التلامیذ ف -
 .الاختبار، والاستبانة ، مقیاس الإتجاه: تنوعت الأدوات المستخدمة بما یخدم نمط البحث مثل -
 .اتفقت الدراسات في استخدام المنهج التجریبي  -

  :الدراسات التي تناولت الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة :المحور الثاني
خدام ألعاب الحاسب الآلي وبرامجه التعلیمیة على التحصیل ونمو وهدفت إلى استقصاء أثر است )م2000(دراسة دویدي  -

التفكیر الإبداعي لدى تلامیذ الصف الأول الابتدائي في مقرر القراءة والكتابة ، ولتحقیق هدف الدراسة تم استخدام  المنهج 
ام ألعاب الحاسب الآلي التعلیمیة تلمیذًا إلى ثلاث مجموعات، تم استخد) 80(التجریبي حیث قسمت عینة الدراسة والمكونة من 

ا إضافة إلى ألعاب الحاسب الآلي للمجموعة التجریبیة  ا تعلیمیً لتجریبیة الأولى، واستخدم برنامجَ حاسبٍ آلیً مع المجموعة ا
 .الثانیة، بینما درست المجموعة الثالثة بالطریقة المعتادة كونها مجموعة ضابطة 

  :وتوصلت الدراسة إلى النتائج الآتیة
          الطلاقة، والمرونة، والأصالة، (ظهور فروق ذات دلالة إحصائیة في نمو كل قدرة من قدرات التفكیر الإبداعي على حده 

التي  ، وظهور فروق ذات دلالة إحصائیة في تنمیة قدرة التفكیر الإبداعي ككل لصالح المجموعة التجریبیة الأولى )والتفاصیل
  .الآلي التعلیمیةاستخدمت ألعاب الحاسب 

 في والعادیة المحوسبة اللغویة التربویة الألعاب أثر استقصاء إلى الدراسة هذه وهدفت )م2002(وغنیم  دراسة الحیلة، -
الاعتیادیة ، ولتحقیق هدف الدراسة تم استخدام  بالطریقة مقارنة الأساسي الرابع الصف طلبة لدى الصعوبات القرائیة معالجة

ا الدراسة عینة أفراد حیث وزعالمنهج التجریبي  ا )16( من مجموعة كل تشكلت بحیث ثلاث مجموعات، إلى عشوائیً  طالبً
و استخدمت  المحوسبة، اللغویة الألعاب باستخدام الأولى المجموعة أفراد لدى الصعوبات القرائیة معالجة تم ، وطالبة

عن النتائج  الدراسة وكشفت. الاعتیادیة  بالطریقة معالجتها تم الثالثة والمجموعة العادیة، الألعاب التربویة الثانیة المجموعة
  :الآتیة

 والمؤجل،  المباشر التحصیلي الاختبار على الدراسة مجموعات طلبة علامات متوسط بین وجود فروق ذات دلالة إحصائیة
 بالألعاب معالجتهم تم الذین الطلبة لصالح ثم ، أولا اللغویة المحوسبة التربویة بالألعاب معالجتهم تم الذین الطلبة لصالح
ا، العادیة اللغویة التربویة  دلالة ذات فروق الاعتیادیة،كما توصلت إلى وجود بالطریقة معالجتهم تم الذین لصالح الطلبة ثم ثانیً

 الطلبة جنس إلى تعزى والمؤجل المباشر التحصیلي على الاختبار الدراسة مجموعات طلبة علامات متوسطات إحصائیة بین
  .الإناث لصالح

 التي تكون القراءة، مهارة تنمیة في الحاسوب ألعاب استخدام أهمیة وهدفت إلى معرفة مدى Reed, ( 2010(دراسة رید -
 مع دراسة الباحث والوصفي حیث أجرى التجریبی ولتحقیق هدف الدراسة تم استخدام المنهج شبه التلامیذ ، بعض عند صعبة
 أثر مدى عن الدراسة محوسبة،وأسفرت نتائج ألعاب برمجیة شكل على منتقاة أدبیة فیها قطعا استخدم الثانویة المرحلة تلامیذ

  .القراءة مهارة في التلامیذ تحسن ومدى القراءة، في معالجة الضعف في الألعاب برمجیات
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  ):الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة(التعقیب  على دراسات المحور الثاني
  ه المجموعة المتنوعة من البحوث والدراسات التي تناولت الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة في العلوم المختلفة بعد عرض هذ

  :لاحظت الباحثة ما یلي
اتفقت هذه الدراسات من حیث الهدف في أنها تهدف جمیعها إلى الكشف عن فاعلیة الألعاب التعلیمیة على تحصیل  -

 .المختلفةالتلامیذ في المواد الدراسیة 
تنوعت الأدوات المستخدمة بما یخدم نمط البحث مابین الاختبار ألتحصیلي،ومقیاس الاتجاه، وبرمجیات الألعاب  -

 .،اختبارات التفكیر الإبتكاري
 اتفقت جمیع الدراسات في استخدام المنهج التجریبي -
 .الإلكترونیة في العملیة التعلیمیة اتفقت هذه الدراسة مع الدراسات السابقة في أهمیة توظیف الألعاب التعلیمیة -
تعددت أنواع الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة المستخدمة في الدراسات مابین ألعاب محاكاة ،وألعاب للتسلیة ،والعاب البلاي  -

 .ستیشن
  :الإفادة من الدراسات السابقة

  :استفادت الدراسة الحالیة من الدراسات السابقة في الآتي
التي قدمتها هذه الدراسات والتي استفادت منها الدراسة الحالیة في تحدید قائمة المفاهیم النحویة المناسبة المفاهیم النحویة  -

 .لتلمیذات المرحلة الابتدائیة
 .اختبارات المفاهیم النحویة والتي استفادت منها الدراسة الحالیة في تصمیم الاختبار التحصیلي الخاص بالمفاهیم النحویة -
 ).التجریبي(منهجیة البحث -
 .اختیار الأسالیب الإحصائیة المناسبة -
 .بناء الإطار النظري -
 .مقارنة نتائج الدراسة الحالیة بالدراسات السابقة -
  .برامج ونماذج تصمیم الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة -

  :إجراءات الدراسة
ا أبعادها  وخطتها، وعرضها لخلفیة نظریة في في ضوء عرض البحث لمشكلة الدراسة التي تناولها الفصل الأول موضحتً

الفصل الثاني على محوري الإطار النظري والدراسات السابقة لتشمل الجوانب المختلفة للدراسة الحالیة بما یخدم تحقیق الهدف 
  .من إجرائها

ا     الأصلي وانطلاقًا من مشكلة الدراسة ، وللإجابة عن الفروض نستعرض في هذا الفصل منهج الدراسة المستخدم، ومجتمعه
عدادها وكیفیة تطبیقها  ة التي تم بها اختیار العینة ،وطریقة جمع المعلومات ،ومن ثم الأدوات المستخدمة وإ   .،والكیفی

  : البحث منهج :أولاً 
  :اعتمدت هذه الدراسة على المناهج التالیة

انات وعرض الدراسات السابقة والأدبیات استخدمت الباحثة المنهج الوصفي في هذه الدراسة في جمع البی:المنهج الوصفي - 1
 .المرتبطة بالدراسة

  .حیث تم في هذه الدراسة تطبیق برنامج قائم على الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة على عینة الدراسة:المنهج شبه التجریبي - 2
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ا   : وعینته البحث مجتمع :ثانیً
الابتدائي المنتظمات في المدارس الحكومیة في المدینة المنورة  یتكون مجتمع الدراسة الحالیة من تلمیذات الصف الخامس 

  :والعینة  قصدیة  وذلك للأسباب التالیة .ه1435 -1434للعام الدراسي 
  .توفر متطلبات تنفیذ تجربة الدراسة،وتوفر معمل مصادر التعلم في المدرسة،وتوفر الإمكانات المادیة،تعاون إدارة المدرسة

  :ح توزیع أعداد عینة الدراسة على المجموعتین الضابطة والتجریبیةوالجدول التالي یوض
  أعداد عینة الدراسة وتوزیعها -) 1(الجدول رقم 

  المجموعة التجریبیة  الطالبات
  الصف الخامس ب

  المجموعة الضابطة
  الصف الخامس أ

  المجموع

  60  30  30  العدد
  %100  %50  %50  النسبة المئویة

اً   :أدوات البحث: ثالث
  :قامت الباحثتان بإعداد أدوات الدراسة المتمثلة في

 .قائمة المفاهیم النحویة - 1
 .اختبار المفاهیم النحویة - 2

  :وفیما یلي وصف لهذه الأدوات 
  :إعداد قائمة بالمفاهیم النحویة المناسبة لتلمیذات الصف الخامس الابتدائي: أولاً 

المبتدأ والخبر،رفع الفاعل بالعلامات الفرعیة ،نصب (المفاهیم النحویة لقد قامت الباحثتان بإعداد قائمة تتضمن عددًا من 
المفعول به بالعلامات الفرعیة، التعجب،أنواع الجموع،جمع المذكر السالم ،الصفة ، الحال، نداء ما أوله ال، اسم التفضیل ، 

، ومن ثم تم عرض )مناسب، غیر مناسب(،وتم تحدید بدیلین لكل مفهوم )الاسم الممدود، المفعول المطلق ، المفعول لأجله
القائمة على محكمین تربویین من المتخصصین في اللغة العربیة وطرق تدریسها وقد اتفق جمیع المحكمین على مناسبة 

  .المفاهیم المتضمنه في القائمة لتلمیذات الصف الخامس
فمافوق،وهي المبتدأ والخبر % ) 90(نسبة اتفاق وفي ضوء آراء السادة المحكمین تم اختیار المفاهیم التي حصلت على أعلى 

،والفاعل، والمفعول به، وأنواع الجموع، وجمع المذكر السالم،والتعجب ،وبما أن كتاب لغتي الجمیلة للفصل الدراسي الأول 
المفاهیم  وقد تم اختیار المفاهیم النحویة التي تندرج تحت وحدة واحدة من مجموعة) ثلاث وحدات( مقسم إلى وحدات دراسة

المبتدأ والخبر ،ورفع الفاعل بالعلامات الفرعیة،وجمع المذكر السالم ،والمفعول به، (التي حصلت على أعلى نسبة اتفاق وهي 
 فكانت المفاهیم التي تقع في وحدة واحدة) وأنواع الجموع، ،والتعجب 

  :هي 
  .التعجب-
  .أنواع الجموع -
 رفع الفاعل بالعلامات الفرعیة. 

  .على ذلك تم بناء برنامج الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة في هذه المفاهیم الثلاثةوبناءً 
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ا   :التحصیلي إعداد الاختبار: ثانیً
إكساب المفاهیم النحویة  في الإلكترونیة التعلیمیة الألعاب فاعلیة البرنامج القائم على تحصیلي بهدف قیاس اختبار إعداد تم

 بالمفاهیم النحویة وقد المتعلقة المعرفیة الجوانب لقیاس إعداده تم ذلك على وبناءً  الابتدائي، الخامس الصف تلمیذات لدى
 التذكر،والفهم :مستویات بلوم الدنیا وهي قیاس على الاختبار واقتصر بلوم، المعرفیة لتصنیف المستویات الجوانب هذه تضمنت

  . ،والتطبیق
  من متعدد الاختیار نمط من الموضوعیة الأسئلة مفردات عدد تحدید تم وقد مفردة، من ست عشرة الاختبار مفردات وتكونت

 الاختبار مفردات صیاغة وتمت للمفاهیم المختارة، المحددة السلوكیة الأهداف من هدفًا وكل مفردة من مفردات الاختبار تناولت
 ، ٢٠١٠ الفایز،(أجله    من أعدت ما شفافیة بكل المفردات تلك تقیس حتى الأسئلة المحددة لصیاغة المعاییر مع یتفق بشكل
 ).295-٢٩٤ ص

  :الاختبار صدق من التأكد
وصدق المحتوى یتم بفحص ).429ص(هو الذي یقیس ما أُعد لقیاسه بدقة ) م2010(الاختبار الصادق كما یراه العساف 

. الصادق هو الذي یقیس ما وضع لقیاسهمحتوى الاختبار،وتحلیل أسئلته لمعرفة مدى تمثیلها للسلوك الذي تقیسه ،فالاختبار 
علیه فقد حرصنا على الأخذ بآراء أهل التخصص من الأساتذة والخبراء في المیدان التربوي من معلمي ومعلمات اللغة العربیة 

تبار حرصًا على سلامة هذا الاختبار وبناءً على ملاحظات وتوصیات واقتراحات السادة المحكمین قامت الباحثتان بتعدیل الاخ
ا لاقتناع الباحثة بها ولقیاس الثبات .  في ضوء الملحوظات التي أبداها المختصون في المناهج وطرق تدریس اللغة العربیة نظرً

) 22(الداخلي والصدق لفقرات الاختبار تم تطبیق الاختبار التحصیلي بعد إجراء التعدیلات التي أشار الیها المحكمون على 
 غیر عینة الدراسةتلمیذة كعینة استطلاعیة 

  :صدق الاتساق الداخلي لفقرات الاختبار
، وهو معامل ثبات مرتفع، وبالتالي یمكن الاعتماد على فقرات الاختبار في )0.910(بلغت قیمة معامل ألفا كرونباخ للاختبار

جابات عن أسئلة الدراسة   .الوصول إلى استنتاجات وإ
 :مل الارتباط بیرسون بین البعد والكل، وجاءت النتائج كما في الجدول التاليكما تم حساب الاتساق الداخلي وذلك بحساب معا

  معاملات الارتباط الداخلي -) 2(الجدول رقم 
  معامل الارتباط  الفقرات  أبعاد الاختبار  
  0.897  4، 2، 1  التعجب  1
  0.915  14، 8، 7، 6، 5، 3  أنواع الجموع  2
  0.948  16، 15، 13، 12، 11، 10، 9  رفع الفاعل بالعلامات الفرعیة  3

  .وهذا یطمئن بأن الاختبار یتمتع بدرجة عالیة من الثبات 0.7جاءت جمیع معاملات الثبات مرتفعة اكبر من 
 :الاختبار ثبات حساب
ا أو الدرجة نفس على الفرد نفس حصل فإذا اتساقه، أو المقیاس دقة بالثبات ویقصد  فهذا مرة لأكثر من تطبیقه عند منها قریبً
 قامت الاختبار ثبات من التأكد یتم ولكي).  ٤٨١ ص ، ٢٠٠٧ علام، أبو (الثبات من عالیة درجة على الاختبار أن یعني

بلغت قیمة معامل ألفا كرونباخ  الاختبار مفردات اتساق لقیاسكرونباخ  ألفا معادلة باستخدام و الاستطلاعیة، بالتجربة الباحثة
ثبات مرتفع، وبالتالي یمكن الاعتماد على فقرات الاختبار في الوصول الى استنتاجات  ، وهو معامل)0.910(للاختبار
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حساب  .الدراسة هذه في للقیاس أداة الاختبار هذا استخدام إلى جدًا مطمئنة الدرجةكما أن هذه   واجابات عن أسئلة الدراسة
 معاملات الصعوبة والتمیز لمفردات الاختبار

  :معامل الصعوبة:أولاً 
ا على  ل الصعوبة الواحدة من فقرات الاختبار بعدد عینة الفحص الذین أجابوا إجابة صحیحة على الفقرة، مقسومً یحدد معام
ا في  ا على مجموع عدد الإجابات الصحیحة والخاطئة على الفقرة ومضروبً اول الإجابة علیه من العینة، أي مقسومً عدد من ح

  .حسب المعادلة التالیة% 100
  X 100% عدد الذین أجابوا اجابة صحیحة على الفقرة    =عوبة معامل الص

  عدد الذین حاولوا الاجابة

وعلیه فإن جمیع الفقرات مقبولة حیث كانت في ) 0.588(بمتوسط كلي ) 0.68و  0.32(وقد تراوحت معملات الصعوبة بین 
  .الحد المعقول من الصعوبة حسبما یقرره المختصون في القیاس والتقویم

ا   معامل التمییز:ثانیً
  0قدرة الاختبار على التمییز بین الطلبة الممتازین وبین الطلبة الضعاف:یقصد بمعامل التمییز

ا تنازلیا، ومن ثم تم تقسیمهن إلى مجموعتین، أعلى  تلمیذة وهي ) 15(وقدتم ترتیب التلمیذات بحسب درجات تحصیلهم ترتیبً
  .المجموعة الدنیا، مع العلم أنه تم احتساب درجة واحدة لكل فقرة من فقرات الاختبار تلمیذة وهي) 15(المجموعة العلیا، وأقل 

، حیث كانت في الحد المعقول )0.593(بمتوسط بلغ ) 0.883و  0.295(وقد تراوحت معاملات التمییز لفقرات الاختبار بین 
  .من التمییز بحسب خبراء الإحصاء

  مواد الدراسة: آرابع
  :سة فیما یليوتمثلت مواد الدرا

  تصمیم برمجیة الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة لإكساب المفاهیم النحویة
بعد أن القیام باختیار المفاهیم النحویة المناسبة ،وبعد الاطلاع على المراجع والأدبیات التربویة التي تهتم بتدریس النحو ،وأیضًا 

یمیة في تدریس العلوم المختلفة خصوصًا الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة الدراسات التي تهتم باستخدام الحاسوب والبرمجیات التعل
، وبعد الاطلاع على كتاب لغتي الجمیلة للصف الخامس الابتدائي ، وتحدید المفاهیم النحویة فیه ، تم تصمیم ألعاب تعلیمیة 

ا إلى جنب مع المنهج الدراسي    .إلكترونیة  لتدریس المجموعة التجریبیة بها جنبً
  :نتائج الدراسة

  :كشفت الدراسة الحالیة عن النتائج التالیة
 والضابطة التجریبیة المجموعتین تلمیذات درجات متوسطي بین  )٠٥,٠ (مستوى عند إحصائیة دلالة ذات لا توجد فروق - 1

  .في الاختبار القبلي
في  والضابطة التجریبیة المجموعتین تلمیذات درجات متوسطي بین  )٠٥,٠ (مستوى عند إحصائیة دلالة ذات فروق توجد- 2

 .التجریبیة المجموعة لصالح البعدي الاختبار
الاختبار  في التجریبیة المجموعة تلمیذات درجات متوسطي بین  )٠٥,٠ (مستوى عند إحصائیة دلالة ذات فروق توجد - 3

  .البعدي الاختبار لصالح والبعدي القبلي
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الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة في إكساب المفاهیم النحویة لدى تلمیذات المجموعة ارتفاع فعالیة البرنامج القائم على  - 4
  .وهي قیمة كبیرة تشیر إلى وجود دلالة عملیة لتطبیق البرنامج) 0.85(التجریبیة ،حیث بلغت قیمة مربع إیتا 

  :توصیات البحث
  :هيو  التوصیات من عددًا تم تقدیم  نتائج، من البحث إلیه خلص ما ضوء وفي

 في بشكل متكامل نتائجها تظهر حتى ؛ الإلكترونیة التعلیمیة الألعاب ضرورة توفیر البیئة الملائمة ومقومات استخدام  -1
  .عامة وفي النحو بصفة خاصة المواد

ا الإلكترونیة التعلیمیة الألعاب أهمیة على بالتعلیم المعنیة الجهات تأكید -2   .الدراسي التحصیل لتنمیة فعالاً  لكونها عنصرً
  .في المراحل التعلیمیة المختلفة لتعلیم النحو هادفة برامج لتضم الإلكترونیة ؛ التعلیمیة الألعاب نوعیة تطویر -3
 استخدام ألعاب طریق عن التعلیم استراتیجیات تطویر في الحالي البحث نتائج من العربیة اللغة ومعلمات استفادة معلمي – 4

  .لتلامیذهم في المراحل المختلفة مناسبة إلكترونیة تعلیمیة
 مادة المختلفة،ومنها المواد في منها یستفاد حتى اللازمة ؛ التجهیزات بكافة جید،وتزویدها بشكل الآلي الحاسب معامل إعداد- 5

  .بأنفسهم التعلیمیة البرمجیات ممارسة تلامیذها إلى یحتاج لغتي الجمیلة  التي
  :مقترحات البحث

  .الابتدائیة المرحلة تلمیذات لدى مواد اللغة العربیة مهارات تنمیة في الإلكترونیة التعلیمیة الألعاب فاعلیة -١
  الثانویة المرحلة تلمیذات لدى الأدب بمادة الأدبي الخیال تنمیة في الإلكترونیة التعلیمیة الألعاب أثر -2
  المتوسطة المرحلة تلمیذات لدى الإبداعي التفكیر تنمیة في الإلكترونیة التعلیمیة فاعلیة الألعاب -3
المحاكاة ، التدریب : دراسة مقارنة في النحو لفاعلیة الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة وفاعلیة برمجیات تعلیمیة أخرى مثل- 4

  .المتوسطة المرحلة في المشكلات ،وحلوالمران، التعلیم الخصوصي 
  القرآن الكریم     :رلمصادا

  :المراجع العربیة
أثر استخدام مهارات التفكیرالناقد على اكتساب    المفاهیم النحویة لطلاب الصف الرابع ). م2010(إبراهیم، عبد االله علي

  .45 -9، ص)3(7العلمي ،مجلة التربیة والعلم،م
فكیر ألابتكاري فاعلیة تدریس وحدة في العلوم باستخدام العاب الكمبیوتر التعلیمیة على تنمیة الت). م2008(بدوي،عفاف حسین 

جامعة عین شمس ، كلیة التربیة ). غیر منشورة(والاتجاه نحو مادة العلوم لدى تلامیذ المرحلة الإعدادیة ،رسالة ماجستیر
المفاهیم النحویة المناسبة لتلامیذ الحلقة الأولى من مرحلة التعلیم الأساسي وتقویم ) . م1992(جاب االله ،علي سعد . ،القاهرة

الجهني،عزة سالم حامد، .جامعة بنها ،كلیة التربیة،مصر). غیر منشورة(لمقرر في ضوئها ، رسالة دكتوراة منهج النحو ا
المتوسطة  المرحلة تلمیذات لدى الإنجلیزیة بمادة اللغة التحصیل تنمیة في الإلكترونیة التعلیمیة الألعاب فاعلیة). 2011(

الحربي،عبید بن مزعل بن عبید،  .العزیز ،قسم تقنیات التعلیم ،جدةجامعة الملك عبد ).  غیر منشوره(،،رسالة ماجستیر
غیر (فاعلیة الألعاب التعلیمیة الالكترونیة على التحصیل الدراسي وبقاء اثر التعلم في الریاضیات ، رسالة دكتوراة). م2010(

  .مكة المكرمة جامعة أم القرى كلیة التربیة ،قسم المناهج وطرق التدریس،). منشورة
 الصعوبات معالجة في والعادیة المحوسبة اللغویة التربویة الألعاب أثر).2002(وغنیم،عائشة عبدالقادر  الحیلة،محمد محمود ؛

  ،ص)2( ١6 م للأبحاث، النجاح جامعة جامعة مجلة الأساسي، الصف الرابع طلبة لدى القرائیة
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  . 65- 33ص
 إلى مقدم فلسطین،بحث في قبل المدرسة ما لأطفال مقترحة ویةترب استراتیجیة أسس.  ) م1998 ( یوسف عامر ، الخطیب
 .غزة ، الفلسطینیة للدراسات الثاني المؤتمر

جامعة عین شمس ) .غیر منشورة(إعادة بناء مفاهیم النحو في المرحلة الاعدادیة ،رسالة دكتوراة ) .م1982(الخیاط ،حوریة ،
 .مصر ،كلیة التربیة ،

أثر توظیف نموذج جانییة في اكتساب مفاهیم النحو لدى طالبات الصف السادس الأساسي  ).م2012(الدبور،ختام مصطفى
  .جامعة الأزهر ،كلیة التربیة ، قسم المناهج وطرق التدریس،غزة).غیر منشورة(في محافظة شمال غزة،رسالة ماجستیر

ذوي الإحتیاجات الخاصة ، سلسلة دراسات  الألعاب التعلیمیة الإلكترونیة مدخل لرعایة) . م2003(الدسوقي، محمد إبر اهیم 
  .وبحوث محكمة في تكنولوجیا التعلیم ، جامعة حلوان ، القاهرة 

 ونمو التفكیر في التحصیل التعلیمیة وبرامجه الآلي الحاسب ألعاب استخدام أثر.) م2003(  جمیل محمد علي دویدي،
 فرع ).غیرمنشورة(دكتوراة  رسالة المنورة، بالمدینة الكتابة و ةالقراء مقرر في الابتدائي الأول الصف تلامیذ لدى الإبداعي

  .بالمدینة المنورة ،كلیة التربیة، العزیز عبد الملك جامعة
  .للنشر الصلوتیة الریاض، دار ،)1(التعلیم،ط وتكنولوجیا التعلیمیة الوسائل أساسیات ،)م ٢٠٠٧ (حسین   حسن زیتون،

 .القاهرة, الدار المصریة اللبنانیة , ) 1(ط,تدریس النحو العربي في ضوء الاتجاهات الحدیثة .) م2002(السلیطي، ظبیة سعید 
 .، دمشق ، دار الفكر ) 1(شؤون لغویة ،ط). م1989(السید ،محمود أحمد ، 

 المیسرة دار ،عمان ،) 1(علیها،ط وما مالها العولمة عصر في الإلكترونیة الألعاب ).م ٢٠٠٨ (حسني  مها الشحروري،
  .والطباعة  للنشر والتوزیع

فاعلیة برنامج حاسوبي قائم على استراتیجیة خرائط المفاهیم في تنمیة بعض المفاهیم ).م2013(طلبة،خلف عبد المعطي
م جامعة الفیو ) .غیر منشورة(النحویة ومهارات التفكیر الناقد لدى تلامیذ الحلقة الثانیة من التعلیم الأساسي ، رسالة ماجستیر 

 .،كلیة التربیة ، قسم المناهج وطرق التدریس، مصر
  .، الریاض ، دار الزهراء للنشر والتوزیع) 1(المدخل إلى البحث في العلوم السلوكیة ، ط ) . م2010(العساف،صالح بن حمد 

 لدى تلمیذات الإملائیة المهارات بعض تنمیة على مقترحة محوسبة تربویة ألعاب استخدام أثر).م2010( محمد فوزیة عسیري،
  .جدة  العزیز، عبد الملك جامعة ).غیرمنشورة(ماجستیر رسالة الابتدائي، الثاني الصف

برنامج قائم على نموذج أبعاد التعلم لتنمیة المفاهیم النحویة ) .م2012(عطیة،جمال سلیمان؛ و خلف االله، محمود عبد الحافظ 
  .136- 93،ص ص )183(5ات في المناهج وطرق التدریس ، ملدى تلامیذ المرحلة الإعدادیة ، مجلة دراس

  .للجامعات النشر دار القاهرة، ،)2(والتربویة،ط النفسیة العلوم في بحث مناهج ) .م ٢٠٠٧(محمود  رجاء علام، أبو
 .الفكر،الأردن دار :عمان ورثان، سیو :للمؤلفة مترجم  .المبكرة  الطفولة تعلیم في التقییم . )م2010 (محمد  میرفت الفایز،

كفاءة التعلم التعاوني في اكساب تلامیذ التعلیم الأساسي لبعض ) .م1998(فضل االله ، محمد رجب ؛و زهري ،عبد الحمید 
  .212-178،ص ص ) 53(1،دراسات في المناهج وطرق التدریس ، مصر ، م) دراسة تجریبیة (المفاهیم النحویة 

، عمان ، دار الفكر ) 1(الألعاب التربویة في الطفولة المبكرة ، ط) .م2005(قندیل،محمد متولي ؛ و بدوي ،رمضان سعد 
 .للطباعة والنشر
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 المفاهیم تحصیل بعض في المحوسبة التربویة الألعاب استخدام أثر) .م 2010(محمد،جبرین عطیة ؛ و عبیدات،لؤي مفلح 
 . 58- 21،ص ص)1( 26جامعة دمشق، م الأولى ،مجلة  إربد مدیریة الأساسي في الثالث الصف لتلامیذ الریاضیة

 .، القاهرة ، عالم الكتب) 2(تعلم وتعلیم مهارات التدریس في عصر المعلومات ، ط ). م2005(محمود،صلاح الدین عرفة 
أثر استخدام بعض طرق تدریس النحو في اكتساب تلامیذ الصف التاسع الأساسي لبعض ). م2003(المخزومي ، ناصر 

  .34-9، ص ص ) 1(8، مجلة جرش للبحوث والدراسات ، مالمفاهیم النحویة 
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