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Abstract 

Software-Defined Networking (SDN) is an emerging paradigm that enables 

network innovation by decoupling network control plane from forwarding planes. 

Thus, SDN controller, become a brain of the network to manage flow in data 

planes. There is diversity of SDN controller that developed with different 

programming language Therefore, using best controller for specific network 

module is important. In this study two of the most popular SDN controllers are 

selected, opendaylight  and ONOS.  In this research was being install network 

model that manage by one controller and connected to one switch and five hosts. 

the SDN simulation allows developing SDN solutions. It was being are compared 

the two controllers in terms of delay, throughput and jitter. The performance 

parameter of these scenarios has been investigated by using mininet tool  to 

calculate delay   and  iperf to calculate throughput . according to this study onos 

has less delay than ODL by 0.1259, 0.130, 0.114.percent when I sent 500, 1000 

,1500 packets than opendaylight when I sent 500, 1000,1500 in sequence   packet 

in sequence.Also in term of jitter onos has 0.21ms but opendaylight 38 ms when it 

was sent 500 ,also jitter 0.00051ms in onos but opendaylight 11.2 ms when it has 

being sent 1000 packets and  jitter in onos when it has being sent 1500 packets  

14.4 ms  but the jitter in opendaylight  is 4.6 ms .As for throughput the 

opendaylight has better  throughput  by 506145  kb/s , 750541 kb/s , 739632 kb/s 
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contrary  of onos is less throughput  by 47142 kb/s, 78657 kb/s, 72616 kb/s when 

the bandwidth is 500 ,1000, 1500 mb/s 
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 المستخلص

عثاسِ عٍ ًَٕصج نُشأج انشثكاخ نيًكٍ انشثكاخ ينٍ انردذدنذ تٕاهنفّ فطنم  ث نّ  انًعشفح تانثشيدياخشثكّ 

ْنٕ انع نم نهشنثكّ ْٔنٕ اننزر دنذدش ذنذفن انثياَناخ ينٍ  ث نّ  ْٔكنزا ابنثا انًنرحكى .انرحكى يٍ  ث نّ انرٕخينّ

انرٕخيّ. ُْانك ذُٕع في يرحكًاخ انشثكاخ  ٕسخ يع اخرلاف نغّ انثشيدّ .نزنك اهرخذاو انًرحكى انًُاهنة 

 يع انشثكّ انًُاهثّ يٓى خذا 

 ثثدْزا انثحث في ْزا انعًم ذى انرشكيض عهى اشٓش َٕعيٍ يٍ انًرحكًاخ الأتٍ در لادد ٔالأَس.في  

ًَٔضخح انشثكاخ انًعشفيّ  يكٌٕ يٍ يٕخّ ٔاحذ يرطم يع   يرحكى ٔاحذ ٔخًسح اخٓضِ ًَٕرج نشثكّ  

 ٔالأتٍ در لادد  الأَسهًا ترفٕدش انحهٕل نٓزج انشثكح ٔفي ْزا انثحث هُ اسٌ تيٍ اشٓش يرحكًيٍ ًْا  

. ٔيعايلاخ الادائيّ نٓزا انثحث ذى انخشج ٔانرغيش في انخشج  انراخيش ٔ ٔهُ اسٌ تيٍ يرحكًيٍ يٍ َاحيّ

انًرحكى  نحساب الادائيح ٔالأر تيشف نحساب انخشج . ٔف ا نٓزا انثحث ذحهيهٓا تٕاهفّ تشَايح انًيُيُد

 055عُذ اسهال في انًيح 521,5ٔ52110, 521,0ب  ي اسَح تالأتٍ در لادد أَس نذدّ ذأخش اقم

 ملي ثانية.1,  ب تانُسثح نهرغيش في انراخش فاٌ الأَس ْٕ الافضمحضيّ عهى انرٕاني. ايا 1055, 1555,

كذالك التغير في التاخر  000عند ارسال حزمه حجمها  ملي ثانية 83 لكن الابن دي لايت 

  9911. للالاونوس اما الابن دي لايت, ملي ثانية..09يكون 9000عند ارسال حزمه حجمها  

ملي  9111يكون     9000س عند ارسال حزمه حجمها والتغير في التاخر للاونملي ثانية 

ملي ثانية. اما الخرج النهائي فأن الاوبن دي لايت افضل ب  114ثانيةاما الاوبن دي لايت  

كيهٕ تد/انثاَيح ٔعهى انعكس  181481كيلو بت /ثانية , 100019كيلو بت/ ثانية  , 004910

كيلو بت/الثانية  13401, كيهٕ تد /انثاَيح ,0410 ب  انُٓائي ذًايا فاٌ الأَس اقم في انخشج

ميجا بت /الثانية 9000, 9000, 000كيلو بت/الثانية عندما كانت سعة القناة  11494و

 بالتتالي.
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