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  الحمدالله
الحمد الله اللهم ربنا لك الحمد بما خلقتنا ورزقتنا وهديتنا وعلمتنا وأنقذتنا وفرجت  

 عنا

بالقرآن ولك الحمد بالأهل والمال  لك الحمد بالإيمان ولك الحمد بالإسلام ولك الحمد  
 والمعافـاة

 كبت عدونا وبسطت رزقنا وأظهرت أمننا وجمعت فرقتنا وأحسنت معافـاتنا

 ومن كل ما سألناك ربنا أعطيتنا

 فـلك الحمد على ذلك حمدا كثيرا

أو خاصة    ،سر أو علانية ، عمت بها علينا في قديم أو حديثلك الحمد بكل نعمة أن
 أو عامة

 حتى ترضى ولك الحمد إذا رضيت ولك الحمد بعد الرضىلك الحمد  

  وصلى اللهم وسلم على سيدنا محمد وسلم تسليما كثيرا

   



 
 

 ب 
 

   
ةالآي  

  قال تعالى في محكم تنزیلھ

مِ   ْ يمِ  بِس ِ نِ الرَّح َ م ْ  اللّهِ الرَّح

لَقَ ﴿ { ي خَ بِّكَ الَّذِ َ مِ ر أْ بِاسْ َ ر لَقٍ ﴿١اقْـ ْ عَ ن ِ انَ م َ نس ِ ْ لَقَ الإ مُ ﴾ ٢﴾ خَ َ ر َكْ ْ بُّكَ الأ َ ر َ أْ و َ ر اقْـ
لَمِ ﴿٣﴿ َ بِالْقَ لَّم ي عَ ْ ﴿٤﴾ الَّذِ لَم ْ ع َ ْ يـ ا لَم َ انَ م َ نس ِ ْ َ الإ لَّم  }﴾٥﴾ عَ

  .سورة العلق

  صدق االله العظيم
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 الإهداء
  أبي

  من كلله االله بالهبية و الوقـار إلي من علمني العطاء دون انتظار

  ثم أمي ثم أمي  أمي

 إلى من تتسابق الكلمات لتخرج معبرة عن مكنون ذاتها  
 من علمتني وعانت الصعاب لأصل إلى ما أنا فيه  

  وعندما تكسوني الهموم أسبح في بحر حنانها ليخفف من آلامي

  من كان دعائها سر نجاحي و حنانها بلسم جراحي

  إخوتي

  من كانوا ملاذي و ملجئي

  و أماني و سندي

 و قرّة عيني

  اهليȂأل

  أصدقـائيȂإل
   



 
 

 د 
 

  خاص  إهداء
  إلى من علمني النجاح والصبر  

  من كلله االله بالهبية و الوقـار  إلي  

 إلي من علمني العطاء دون انتظار
 

 إلى من افتقده في مواجهة الصعاب  
 

  ولم تمهله الدنيا لأرتوي من حنانه

  الطيب محمد حسن بتي:  أبي

  رحمة االله
   



 
 

 ه 
 

  العرفـانو  الشكر
  خطواتنا الأخيرة في الحياة الجامعية من وقفةلابد لنا ونحن نخطو  

  نعود إلى أعوام قضيناها في رحاب الجامعة مع اساتذتنا الكرام الذين

  قدمو لنا الكثير باذلين بذلك جهودا كبيرة في بناء جيل الغد

  وقبل أن نمضي نقدم آسمى آيات الشكر والامتنان والتقدير والمحبة

  حياةالى الذين حملو أقدس رساله في ال

  ..إلى الذين مهدو لنا طريق العلم والمعرفة  

  ..إلى جميع أساتذتنا الأفـاضل  

  "فـإن لمن تستطع فـلا تبغضهم.. فـإن لم تستطع فـأحب العلماء.. فـإن لم تستطع فكن متعلما.. كن عالما"

  :ونخص بالشكر والتقدير مشرفنا الموقر

  غازي هاشم/ أ

  ...نسأل االله أن يزيد علمه بقدر تواضعه  

  الى كل من كانو عونا لنا في بحثنا هذا ونورا يضيء الظلمه التي كنت تقف أحيانا في طريقنا

  إلى من زرعو التفـاؤل في دربنا وقدمو لنا  المساعدات والتسهيلات والافكار والمعلومات فـلهم منا

  كل الشكر

  أحمد حسن

 االله سعد الديندمحمد عب
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 المستخلص
مما لا شك فیھ و ما لا یخفى على أحد منا التطور التكنولوجي المتسارع الذى یشھده العالم الیوم فى شتى مجالات     

وما نشاھده من  .الحیاة و التطور السریع فى الھواتف الذكیة و البرمجیات التى تسھل علینا إنجاز مھامنا الیومیھ 

و  تطور ھائل وسریع في تكنولوجیا الحاسوب یدعونا إلى تفعیلھ في مجال التعلیم بطریقة مبتكرة،

نظرالاتساعاستخدامالتطبیقاتالمحوسبةفیكافةنواحیالحیاةوالمجتمع،فمن الضرورة إدخالتدریس مبادئ 

  .علومالحاسوبفیالمدارس السودانیةمن مراحلمبكر من المراحل الإبتدائیة

ً على ذلك تم تصمیم تطبیق أندروید لتعلیم الأطفال قراءة الأرقام العشریة بطریقة ثنائیة  في شكل لعبة تحتوي  بناءا

من الأطفال نجحوا في % 70و أظھرت النتائج أن  .على عدة مراحل لتحفیز الطفل على التعلم بطریقة سھلة وبسیطة

ھذه المرحلة تمكنھم من أستیعاب مبادئ علوم الحاسوب وذلك عن  نشاط العد الثنائي ، مما یدل على أن الأطفال في

مما یشجع دمج ھذه الأنشطة لمقرر مبادئ علوم الحاسوب في المراحل الأولي من . طریق تمثیل الأعداد بصورة ثنائیة

  .مراحل التعلیم الإبتدائي
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Abstract  
  

Undoubtedly, one of us is aware of the rapid technological development witnessed by the 

world today in various fields of life and the rapid development of smart phones and 

software that facilitate our daily tasks. We are witnessing a tremendous and rapid 

development in computer technology, which calls for its activation in the field of 

education in an innovative way. In view of the widespread use of computerized 

applications in all aspects of life and society, it is necessary to introduce the teaching of 

computer science principles in the Sudanese schools from early stages. 

 

The Android application was designed to teach children to read decimal numbers in a 

multi-stage game in order to motivate children to learn in an easy and simple way. The 

results showed that 70% of the children succeeded in the binary counting activity, 

indicating that the children at this stage enable them to understand the principles of 

computer science by representing the numbers bilaterally. Thus encouraging the 

integration of these activities into the curriculum of computer science principles in the 

initial stages of primary education. 
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 : البحث مقدمة 1.1

لھواتف الذكیّة الحاسوب المختلفھ اصبحت اكثر شعبیة وتستخدم على نطاق واسع حول العالم مثلابرمجیات 

التحقق من (إیجاد شخص لا یستخدمھا بشكل یومي اكتسحت العالم بأكملھ، فمن الصعب  و التيوالحواسیب اللوحیة 

 ) .إلخ _ اتباع الاصدقاء _ تصفح مواقع الاخبار _ البرید الالكتروني 

أبل مثل نظارات جوجل أو ساعات  للارتداءوتجاوزت التقنیة فكرة الأجھزة المحمولة وأصبحت تشمل الأجھزة القابلة 

ُحیط بك من كل جانب و لھذا ھنالك حوجة لاضافة التفكیر الحسابي الى قائمة المعرفة الاساسیة التي  ،الذكیةّ التقنیة ت

العلمي والتكنولوجي الكبیر في  عندنا في البلاد لتلاءم التطوریر المناھج ، ھناك حاجة ماسّة إلى تطوتنقل الى اطفالنا 

 .الحیاة والمجتمع

  

  :مشكلة البحث  1.2
علیم و ھنالك ضرورة  لت الأبتدائیة من الصف السابع ؛ في السودان یتم تعلیم علوم الحاسوب للطلاب في المدارس 

  .لھم  مھارة التفكیر المنطقي طفال في سن مبكر، و اضافةعلوم الحاسوب و اساسیاتة للأ

  

  :ھمیھ البحث أ 1.3
بمبادئ علوم الحاسوب بأنھا إن الإقرار بتأثیر الحواسیب والآلات في مختلف الوظائف في المستقبل، یعني الاعتراف 

 كما ھو الحال في مناھج التعلیم التي تشمل تعلیم الأطفال الكتابة دون. مھارة ینبغي لكل طفل الحصول علیھا وتعلمھا

ً وتشمل تعلیمھم الجبر دون أن یلزمھم ذلك بالعمل في مجال  ّابا أن یعني ذلك بالضرورة أن جمیعھم سیصبحون كت

ومن ھنا یبدو ان تعلیم الأطفال الصغار لم یعد یقتصر على مھارات القراءة والكتابة وبعض مبادئ . الریاضیات

بالطریقة ذاتھا باعتبارھا مھارة أساسیة ینبغي لحاسوبمبادئ علوم االحساب والرسم والتلوین، إذ ینظر كثیرون إلى 

  .للأطفال التدرب علیھا في سن مبكر بسبب ارتباطھا بمھارات أكثر أھمیة 
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  :أھداف البحث 1.4
 ثنائينظام العدال تعلیم الأطفال  (0’s ,1’s)بطریقة سھلة. 

 

  :مدى البحث  1.5
في شكل ) Android Application(تطبیق اندروید عن طریق نظام العد الثانئ تعلیم الاطفالیركز البحث على 

و المرحلة ) 7_ 0(ویركز البحث على اكمال المرحلة الاولى . مراحل كل مرحلة تحتوي على مدى معین من الارقام

 )15 – 8(الثانیة 

  

  :الحل المقترح  1.6
تحتوي على عدة مراحل لتحفیز  تطبیقأندروید لتعلیم الأطفال قراءة الأرقام العشریة بطریقة ثنائیة  فیشكل لعبة     

 .الطفل على التعلم بطریقة سھلة وبسیطة
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  الثاني  فصلال

 الدراسات السابقة. 2
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2.1. Study by (ImanFarhanieh, 2015) Titled:A Study in History Teaching Using Serious Games: 

بشكل أكثر كفاءة بعد "  سكوفد"مدینة سوف یتذكرون تاریخ  )الأطفال(الفرضیة لھذه الدراسة ھي أن المشاركین       

مرور الوقت عندما یتم تقدیمھا لھم من خلال لعبة فیدیو مقارنة بالتعلیم التقلیدي مثل كتب التاریخ والأفلام والعروض 

لھا تأثیر مباشر على  ، بالأستفادة من ثراء الوسائط رض المواد والمعلومات التقدیمیة، كما أن الطریقة التي یتم بھا ع

 .ذاكرة طویلة الأمد مقدار التعلم ذي المعنى وال

الھدف الرئیسي من ھذه الدراسة ھو مقارنة أسلوبین من أسالیب التدریس، الأسلوب الأول ھو تعلم التاریخ من خلال 

ألعاب الفیدیو، في حین أن الطریقة الثانیة تعتبر أكثر تقلیدیة من التعلم مثل استخدام أدوات الوسائط المتعددة مثل 

السبب في ھذه المقارنة ھو  ثراء وسائل الإعلام  وجود)  2012(آدامز وآخرون  الكتب والعروض التقدیمیة،  

أكثر كفاءة بصورة على تذكر المواد المقدمة لھ من خلال تطبیق  امغزى، وإذا كان الدارس قادرذاوالتفاعل على التعلم 

لتي تم تصمیمھا التعلم، وكموضوع ل" سكوفد"م تاریخ المدینة ستخداھذا التطبیق، تقرر إعلي بعد مرور الوقت 

 .[1]  أھم جوانب الترفیةمن والدراسة تعلیمیة للطلاب داخل الفصول الدراسیة ، البیئة البطریقة لمحاكاة 

 

2.2. STUDY :( Richard Walls \ 2012)Titled: Using Computer Gamesto Teaching Social Studies: 

  .تعلیمیة فعالةتھدف ھذه الدراسة للمساعدة علي الفھم والقدرة على التعلیم  باستخدامھا أدوات 

عند استخدام ألعاب ،دوات تعلیمیة مقارنة مع أدوات التعلم المعمول بھا تدرس ھذه الدراسة فعالیة ألعاب الكمبیوتر كأ

وتفضل لإختلافھا في م ھذه الألعاب على الأقل فعالة  ستخدان أإتعلیم وتغییر سیاق الأفكار ،الكمبیوتر تساعد علي ال

 .الرغبة للطلاب في التعیلموتعطي ،  أسالیب التدریس

 ".أن ألعاب الفیدیو جیدة لروحك ) " 2005(یدعي جیمس بول جي 

لتعلم والتكیف طوال حیاتھم والسماح لھم با، مع العولمة والمھارات باستمرار ، العالم المتغیر مواكبة  یحتاج الطلاب 

  .والقدرة على استخدام مجموعة واحدة من التقنیات 

ألعاب ،  وامل اصبح الإھتمام مثیر للغایة لألعاب الكمبیوتر والمساھمة في تحسین الحیاة الدراسیھبالنظر لھذه الع 

 .  الكمبیوتر الحالیة لدیھا القدرة على المساھمة بشكل إیجابي في التعلیم
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لعاب استخدام أنیة مكاالتحول الي إولكن ،التعلم دوات الجدیدة في بیئة والأ ستخدام التقنیاتیجب ان یستمر  التعلیم في أ

جبنا الي جنب مع جدید التقنیات لعاب للتعلم طریقة ثابتھ وشائعة عب والأستخدام الل،أكبیره لیست قفزة  الكمبیوتر

 .[2]للتعلیم التحسینات الأكثر واقعیة یمكننا ان نأمل ان تجلب 

  

 

 لتعلیم التلامیذ"Scratch"ملاءمة لغة الحاسوب : بعنوان) 2012 \ مصطفى محمد الزین :(دراسة.3.2
ستخدام لغة اسكراتش البرمجھ بأ الناشئھ الي ستمالةحول إسوریا لأستاذ عبد الرحمن ادلبي من دولة ا دراسةكانت 

،  للطلاب دون العشرین عاما ارة عن مسابقة سنویةخلال مسابقة الأولمبیاد المعلوماتي السوري والذي ھو عب وھذه 

  .ومات في تقانات المعلالجوانب المفیدة د رتیابھدف تشجیع الناشئین علي أ

سنھ  20نھ اقل من س 15سنھ الي  12بین ھ ،سن 12اقل من (سیم الطلاب الي ثلاثھ فئات عمریةیتم تققة في ھذه المساب

والثانیة دراسة    ++Cولي كمقدمة لتعلیم لغة البرمجة تش بصورتین ،الأاسكرا ستخدام لغة البرمجة،وقد تم أ) 

  .ولي والثانیةالأتغلھ وكان ذلك للفئات العمریة تعلیمیھ مساسكرتش كلغة 

من الأطفال من لغة البرمجة اسكرتش  وكانت المتعة والبساطة ھي % 90 كثرالي أ وقد توصل خلال ھذه الدراسة

  . غةھذه اللسمة 

ان یبحث عنھ الذي ك لكن مزج البرمجة بالمتعة والتسلیة ھو الشئشئ صعب لدي الأطفال ، الباحث ان البرمجة ىرأ

ت والصوتیات والواجھات الرسوما لیست الأولي لكنھا الافضل لما تمتاز بھ دعمھا  غة اسكراتش فاللغةوقد وجده في ل

 [3]. سھولة ویسر بكل  ون في البرمجةینطلق وجعل الأطفال، الجذابة
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  الثالث فصلال

  الخلفیة النظریة. 3
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 :أھمیة الحاسوب  3.1
منذ وقت لیس بالبعید كانت اعمالنا الیومیة وممارستنا لحیاتنا ومتطلباتھا كالتعلیم والتعلم والاتصال بالجھات الحكومیة  

والشركات وغیره من وسائل الحیاة شتى تتطلب وقتا وجھدا ، وبالتدریج أصبحت ھذه الاعمال الیومیة في شتى 

ومنظمة ودقیقة ھذا منذ أن تم ادخال الحاسوب في حیاتنا  المجالات أصبحت تأخذ شكل اخر و تخطو بخطى سریعة

الیومیة فما یكاد یخلو شئ في اعمالنا الیومیة من استخدام الحاسوب سواء داخل البیت أو خارجھ، فنجده في مجال 

قدم الھائل في ومع الت. التعلیم والتعلم والتربیة أو الحجز أو الاتصال أو في الاسواق وغیره في كافة المجالات الحیاتیة 

  .التي تفرضھا صناعة وتنمیة البشر تقنیة الحاسوب وتكنولوجیا المعلومات أصبح أكثر ملائمة للمطالب العدیدة

كما یعدالكمبیوتر أو الحاسب الآلى أحد أھم الاختراعات، التى ابتكرھاالإنسان ، ولم یمر على اختراع ھذا 

ا، حتى أصبح یمثل العصب  ً الأساسى لكثیر من الأنشطة والمجالات المھمة فԩحیاة الإنسان، بل إنھ الجھازالعجیب كثیر

  .یمكننا أن نقول إننا نعیش الآن فى عصر الكمبیوتر

وما نشاھده من تطور ھائل وسریع في تكنولوجیا الحاسوب یدعونا إلى . فأصبح استخدام الحاسوب ضروریا في حیاتنا

حیث إن . لم یعد حقل من حقول المعرفة إلا وللحاسوب دور ھام فیھتفعیلھ في مجال التعلیم بطریقة مبتكرة، إذ 

وھو الأداة الرئیسة والسریعة في معالجة . الحاسوب ھو عصب العملیة التنمویة، والاقتصادیة، والاجتماعیة والتعلیمیة

حسب، بل تعداه إلى البیانات ، وإن من أھم الخصائص الممیزة لعصرنا ھذا لیس التطورات العلمیة والتقنیة المدھشة ف

ومن ھنا لا یستطیع الشخص تجاھل تأثیر التطورات العلمیة . تسارع في معدل ذلك التطور، ومدى التأثیر في حیاتنا

َ الحاسوب في مجالات . والتقنیة وخصوصا تلك المتعلقة بتكنولوجیا المعلومات في جمیع نواحي الحیاة ِّف ظ ُ حیث و

ك أصبح من الضروري استخدامھ، وتعلم استعمال برامجھ المتنوعة في وبسبب ذل. العمل و التخصصات جمیعھا

المجالات جمیعھا ومن ضمنھا التعلیم ونظامنا التربوي نظام متطور یواكب التطورات التي یواجھا العالم في مجال 

ً استخدام الحاسوب حیث تم تحدیث ھذا النظام التربوي وتعزیزه بتكنولوجیا المعلومات والاتصالات لتكو ن عنصرا

أساسیا في ھذا النظام لتحسینھ، وتطویره، وتوجیھھ كي ینسجم مع التوجھات الجدیدة، وما تطلبھ من إعداد جیل یساھم 

 .في بناء الاقتصاد والمجتمع المستقبلي 

ي مھما  ِ والان اصبح من لایجید استخدام الحاسوب وتكنولوجیا المعلومات والاتصالات كأسلوب حیاة یوصف بأنھ أم

 .[4] ن حاصلا على أعلى الدرجات العلمیة ، ولن یكون قادرا على مزاولة أي عملكا
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  :أھمیة تعلیم الاطفال علوم الحاسوب  3.2
ً أو روائیین، كما تشمل الجبر تضمن مناھج تعلیم الأطفال الكتابة دون أن یعني ذلك  ّابا بالضرورة أن یعمل جمیعھم كت

ً ینظر كثیرون إلى البرمجة بالطریقة ذاتھا باعتبارھا مھارة  دون أن یلزمھم ذلك بالعمل في مجال الریاضیات، وحالیا

مشكلات وتحلیل أساسیة ینبغي للأطفال التدرب علیھا في سن مبكرة لارتباطھا بمھارات أكثر أھمیة كالإبداع وحل ال

  .النظم المعقدة

وینادي متخصصون في التعلیم في دول عدة، بأھمیة تدریس علوم الحاسوب للأطفال في المراحل الأولى من حیاتھم 

  .لعشرین، وكجزء مما یطُلقون علیھ محو الأمیة الإجرائیةكمھارة تؤھلھم للعمل في القرن الحادي وا

فیكافةنواحیالحیاةوالمجتمع،فمن الضرورة إدخالتدریسعلمالحاسوبفیالمدارسمن و نظرالاتساعاستخدامالتطبیقاتالمحوسبة

ّ .مراحلمبكرلیشملالمرحلةالابتدائیةأیضا تعود ھذه الأسباب إلԩأنتدریسمھاراتالبرمجةفیسن

 .[5] متعددةمبكرةیساھمفیتخفیفصعوباتتعلمالبرمجةفیالمستقبلویساعدعلԩتنمیة مھارات

  

  :أنظمة العد 3.3
  :النظام العشري 

  : نسخدمالنظامھذایومیافیحیاتناوفیاغلبامورناوھوبكلبساطةنظامالارقامعلى الاساسالعشریویحتویعلى

  .وھذاھوسببتسمیتھبھذاالاسمو الاعداد المكونھللنظامالعشریھیعشرةارقام ) 0-1-2-3-4-5-6-7-8-9(

  :النظام الثنائي
لفة للعدواشھرھاھوالنظامالعشریولكنمنذاختراع الحاسوب تھنالك عدة انظمة مخ         

استخدمنظامعدیناسبالخواصالتقنیةلھوھوالنظامالثنائي، 

ً یتكونأینظامللعدمنعددمنالرموزوحسبعددالرموزیطلقعلԩالنظامالاسمالموافق لھ، ونظامالعدالعشری لأنھیستخدم  سمیعشریا

 1 0 1(عشرةرموزوالنظامالثنائییستخدمرمزان فقطھماالصفروالواحدفقط ویستخدمفیالحاسوبوالاجھزةالالكترونیة مثل

0.(  

ھو مئة وواحد في  101ولكن یجب توضیح أنھا ثنائیة فالعدد " 0"و " 1"عادة ما تمثل الأرقام الثنائیة باستخدام ال 

 101لاحظ أن لفظ الرقم الثنائي یتم بلفظ كل خانھ مثل . 5نظام العد العشري ولكن بالتمثیل الثنائي فإنھ یساوي العدد 

فھذا خطأ ؛ نظام العد الثنائي ھو نظام عد یتشابھ مع نظام العد العشري یتم لفظھا واحد صفر واحد ولیس مائة وواحد 
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وذلك یعني .الشائع بأنھ یستخدم الخانات ویختلف عنھ بأنھ ینتقل من خانة إلى أخرى كل رقمین ولیس كل عشرة أرقام

للتعبیر عن الاعداد  0و  1 أن كل خانة في النظام الثنائي تحمل قیمة من إثنتین لا من عشرة ،وعادة ما تستخدم القیمتان

بسبب سھولة تطبیقھ في الدوائر الكھربائیة ، فإن النظام الثنائي مستخدم عملیا في كافة انظمة  . بالنظام الثنائي

 .[6]م الحاسوب في العال

  
  

  :یم الألكتروني التعل 3.4
ھو استعمال التقنیة والوسائل التكنولوجیة في التعلیم وتسخیرھا لتعلم الطالب ، بدءا من التقنیات المستخدمة        

للعرض داخل الصف الدراسي من وسائط متعددة وأجھزة إلكترونیة فالتعلم الإلكتروني یمكن الطالب من تحمل 

 .والتعبیر والتجربة  مسؤولیة أكبر في العملیة التعلیمیة عن طریق الاستكشاف

  

  : تقنیات التعلیم الإلكتروني 3.4.1
 

 التكنولوجیا المعتمدة على الصوت. 
  یتنوع استخدام الفیدیو في التعلیم ویعد من أھم الوسائل للتفاعل المباشر وغیر المباشر،  ):الفیدیو(تكنولوجیا المرئیات

 .م وشرائط الفیدیوویتضمن الأشكال الثابتة مثل الشرائح، والأشكال المتحركة كالأفلا

 وھو من أھم العناصر في عملیة التعلیم الإلكتروني، فھو یستخدم في عملیة التعلم بثلاثة أشكال وھي :الحاسوب و شبكاتھ: 

I.  التعلم المبني على الحاسوب و الذي یتمثل بالتفاعل بین الحاسوب والمتعلم فقط. 

II.              للمعرفة ووسیلة للتعلم مثل استرجاع ً التعلم بمساعدة الحاسوب یكون فیھ الحاسوب مصدرا

 . المعلومات أو مراجعة الأسئلة والأجوبة

III. حاسوب على توجیھ وإرشاد المتعلم التعلم بأدارة الحاسوب حیث یعمل ال  

  

 :أھمیة التعلیم الألكتروني  3.4.2
 .عالیة تحقیق الأھداف التعلیمیة بكفاءة  .1

  .تحقیق التعلم بطرق تناسب المتعلم وبأسلوب مشوق وممتع .2

  توفیر مصادر غنیة بالمعلومات یمكنالوصول إلیھا في وقت قصیر  .3

  یمكن المتعلم  بالاعتماد على نفسھ في اكتساب الخبراتوالمعارف وإكسابھ أدوات التعلم الفعالة   .4
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في مواكبة العصر والتقدم المستمرفي التكنولوجیا  یكسب التعلیم الالكتروني الدافعیة للمعلم والمتعلم .5

 .والعلوم والتواصل مع المستجدات في شتԩالمجالات

 [7] .یتناسب مع معطیات العصر فھو الأسلوب الأمثل لتھیئة جیل المستقبل للحیاة العلمیة والعملیة .6
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  الرابع فصلال

  منھجیة البحث. 4
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مم في شكل مراحل تحویل الأعداد العشریة الي اعداد ثنائیة ، و صُ تعلیم الأطفال تصمیم ھذا التطبیق لیقوم بلقد تم 

تتضمن شاشة المراحل التي  ھيووالشاشھ الرئیسیة فتتاحیةویحتوي التطبیق على شاشة الا .لتكون مسلیة للأطفال 

مرحلة أولى ( لمراحل اللعبةخیارات كیفیة استخدام اللعبة حیث تتضمن زر للمساعدة في كیفیة استخدام اللعبة وزرین 

د التي تحتوي على العدعلیمیة لكیفیة تعلم العد الثنائي والتمرین، وكذلك یتضمن التطبیق شاشات تزرو )ومرحلة ثانیة

و الأعداد ) الدوائر الزرقاء في اعلي الشاشة(العدد العشري  و مكون) دائرة الحمراء في الوسطال(العشري 

و الدوائر في ھذا الوضع تدل علي أن جمیع دوائر المكون العشري مختارة  ،)الدوائر الزرقاء في أسفل الشاشة(الثنائیة

ولا یتم  7الي  0المرحلة الاولي یتم اخیتار الأرقام عشوائیا من  في.علي دوائر العدد الثنائي 1مما یعني وجود القیمھ 

العشري والتي بدورھا تزید مدى ضافیة لدوائر المكون إضافة دائرة إیتم فیھا  في المرحلة الثانیة و. تكرار الأعداد

ً الأ   .)0-15(عداد التي یمكن تمثیلھا ثنائیا

 أعند الضغط على إبدوالتي تظھر بعدالضغط على ایقونة التطبیق، وطبیق یوضح الشاشة الإفتتاحیة للت1-4 الشكل 

  .)2-4الشكل ( الشاشة الرئیسیة ىقل التین

 

  لتطبیقالافتتاحیة لشاشة ال:1-4 الشكل 

  .ي على المراحل الأساسیة للتطبیقالرئیسیة للتطبیق و التي تحتو الشاشةیوضح  2-4 الشكل 
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  الشاشة الرئیسیة 2-4 الشكل 

و ) دائرة الحمراء في الوسطال(یوضح المرحلة الأولى من التطبیق و التي تحتوي على العدد العشري 3-4 الشكل 

و  ،)الشاشةالدوائر الزرقاء في أسفل (و الأعداد الثنائیة) اعلي الشاشة في الدوائر الزرقاء(العدد العشري  مكون

علي دوائر العدد  1الدوائر في ھذا الوضع تدل علي أن جمیع دوائر المكون العشري مختارة مما یعني وجود القیمھ 

  .داعدیتم تكرار الأ لاو 7الي  0رقام عشوائیا من المرحلة الاولي یتم اخیتار الأفي .الثنائي

 

  1 شاشة تعلیمیة 3-4 الشكل 

و ستتغیر قیمتھا  4-4 الشكل كما موضح فیو اذا أردنا إستبعاد دائرة من دوائر المكون العشري نقوم بالضغط علیھا 
  .0الي
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  2 شاشة تعلیمیة: 4-4 الشكل 

ً اذا أردنا   .5-4 الشكل كما موضح فی 5ثمثیل الرقم  مثلا

  

 

  3 شاشة تعلیمیة: 5-4 الشكل 

ً أن الرقم  ًعلى  )4+1(یتكون من  5و علما الدائرة الأولي و الثالثة من دوائر المكون العشري و  یتم إختیارلذلك سبناءا

و سیتم الضغط علیھا لتتغیر قیمة الدائرة الثانیة من دوائر  5سیتم إستبعاد الدائرة الثانیة لإنھا لسیت من مكون الرقم 

  .6-4 الشكل كما فی، 0العدد الثنائي إلي 
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  4 شاشة تعلیمیة 6-4 الشكل 

  .سیتم الإنتقال إلي السؤال التاليو 7-4 الشكل تظھر لك شاشة التصحیح الموضحة فیو اذا كانت الإجابة صحیحة س

 

 

  الاجابة الصحیحةتقییم شاشة  7-4 الشكل 

  .8-4 الشكل ح فیستظھر لك شاشة التصحیح كما موض غیر صحیحةذا كانت الإجابة او 
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  الاجابة الخاطئةتقییم شاشة  8-4 الشكل 

و التي توضح عدد النقاط  م النھائي للمرحلةیو بعد الإنتھاء من جمیع الأسئلة في المرحلة الأولي ستظھر شاشة التقی

  .9-4 الشكل موضح فيھو كما  تحصل علیھا حسب الأجاباتالمُ 

 

  شاشة التقییم النھائیة للمرحلة 9-4 الشكل 

العشري والتي بدورھا تزید ضافیة لدوائر المكون إضافة دائرة إالمرحلة الثانیة والتي یتم فیھا یوضح  10-4 الشكل 

ً مدى الأ   .)0-15(عداد التي یمكن تمثیلھا ثنائیا
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  شاشة المرحلة الثانیة 10-4 الشكل 

  .یوضح شاشة التمرین11-4 الشكل 

  

 

 شاشة التمرین 11-4 الشكل 
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  الخامس فصلال

  النتائج والتوصیات . 5
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  :النتائج  5.1
مبادئ علوم الحاسوب في السودان في مراحل مبكرة من مراحل التعلیم ، وتم ھدف ھذا البحث ھو تعریف الأطفال 

ً لاستھداف الأطفال في المراحل الأولى من التعلیم یقوم ھذا التطبیق . ذلك عن طریق تطبیق اندروید مصمم خصیصا

ئج استخدام التطبیق و كانت نتا أطفال 10م عرض ھذا التطبیق على و ت. بتعلیم الاطفال العد الثنائي في شكل مراحل

  :لتمثیل و قراءة الأعداد الثنائیة كالتالي 

  : ةوصف البیانات عام
لكل سؤال درجة و یتم تحدید الفشل و النجاح على ھذا الاساس فاذا اجاب الطالب على سؤال  تم سؤال الطلاب سؤالین

  .واحد من السؤالین یعتبر نجاح و اذا لمن یجاوب على السؤالین یعتبر فشل 
  كون العدد العشري ثنائیا ؟:السؤال الاول

التوزیع ان یوضح1-5 المخطط و1-5 جدول ال. طلاب بطریقة صحیحة، واخطأ واحد 9أجاب عن ھذا السؤال 

  التكراري لعینة الدراسة وفق السؤال الاول 

 النسبة المئویة العدد  السؤال الاول
جاحن  9 90%  

%10 1 فشل  

%100 10 المجموع  
  جدول نتائج الطلاب في السؤال الاول 1-5 الجدول

 

السؤال الاولتقییم اجابة مخطط توزیع نسبة  1-5 المخطط   

90%

10%

Chart Title

نحاح

فشل
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  أكتب العدد العشري المقابل للثنائي ؟:السؤال الثاني

التوزیع التكراري  2-5 المخطط 2-5 جدول ال یوضح. طلاب، بینما اخطأ طالبان في الاجابة 8أجاب عن ھذا السؤال 
  لعینة الدراسة وفق السؤال الثاني

  النسبة المئویة  العدد   السؤال الثاني
  %80  8  جاحن

  %20  2  فشل

  %100  10  المجموع
  جدول نتائج الطلاب في السؤال الثاني 2-5 الجدول 

 

 

السؤال الثانيتقییم اجابة مخطط توزیع نسبة  2-5 المخطط   

    : نسبھ النجاح الكلیة
  غیرین السؤال الاول والسؤال الثانيتالتوزیع التكراري وفق م3-5 المخطط و3-5 الجدولیوضح 

  النسبة المئویة  العدد   السؤال الاول والثاني
  %70  7  نحاج
  %30  3  فشل

  %100 10  المجموع

 للسؤالین جدول نتائج الطلاب الكلیة3-5 الجدول
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20%
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فشل
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لسؤالینتقییم إجابة امخطط توزیع النسبة الكلیة ل 3-5 المخطط   

  

  :التوصیات 5.2
  عشر ،نوصي بأنھ یمكن أضافة مراحل متقدمة تقوم بتحویل  الأعداد للنظام الثماني و النظام السادس 

 .كما أنھ یمكن إضافة العملیات الحسابیة و العملیات المنطقیة للأعداد الثنائیة 
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