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 دــــــــــــــــــــــمــــــــــــــــــــــالح

ل إله إل الله وحده ل  هده الله فلا مضل له ومن يضلل فلا هادي له وأشهد أنإن الحمد لله نحمده ونستعينه من ي

 .شريك له.. له الملك وله الحمد وهو على كلّ شيءٍ قدير

اللهم لك الحمد حمداً كثيراً طيباً مباركاً فيه عدد خلقك ورضى نفسك وزنة عرشك ومداد كلماتك اللهم لك الحمد 

 .د ولك الشكر عند الرضى ولك الحمد ولك الشكر دائماً وأبداً على نعمتكولك الشكر حتى ترضى ولك الحم

اللهم لك الحمد حمداً أبلغ به رضاك أؤدي به شكرك وأستوجب به المزيد من فضلك اللهم لك الحمد كما أنعمت 

 .حال علينا نعماً بعد نعم ولك الحمد في السراء والضراء ولك الحمد في الشدة والرخاء ولك الحمد على كل
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 داءــــــــــــــــــــالإه

 الرحيم الرحمن الله بسم

 والمؤمنون( ورسوله عملكم الله فسيرى إعملوا قلو)

 العظيم الله صدق

 ونورالعالمين الرحمة نبي إلى...الأمة ونصح...الأمانة وأدى الرسالة بلغ من إلى

 وسلم عليه الله صلى محمد سيدنا

 إلى انتظار، بدون العطاء علمونا من إلى والوقار، ةبالهيب الله لهم كل من إلى

 افتخار بكل أسماءهم نحمل من

 الأعزاء أباءنا

  إلى معنى الحب وإلى معنى الحنان والتفاني .. إلى بسمة الحياة وسر الوجود

 إلى ناوحنانها بلسم جراح ناها سر نجاحؤإلى من كان دعا

 الحبیبات أمهاتنا

 حياتنا ظلمة تنير متقدة شموع إلى تمد،وعليهم نع كبرمن بهم ن إلى

 لها حدود ل ومحبة قوة نكتسب بوجودهم من إلى

 الحياة معنى معهم عرفنا من إلى

 وأخواتنا أخوتنا

 من إلى الصافي الصدق ينابيع إلى.  والعطاء بالوفاء وتميزوا بالإخاء واتحل من إلى ...أمهاتنا تلدهن لم من إلى

 والخيرإلى النجاح طريق على معنا كانوا من إلى.   سرنا والحزينة الحلوة الحياة دروب في وبرفقتهم سعدنا، معهم

 نضيعهم أل وعلمونا نجدهم كيف عرفنا من

 وزملاءنا أصدقاءنا
 .والجبار الفتي العلمي الصرح هذا إلى

 

 والتكنولوجیا للعلوم السودان جامعة



 و
 

 

     العرفانو الشكر
الحياة الجامعية من وقفة نعود إلى أعوام قضيناها في رحاب الجامعة مع لبد لنا ونحن نخطو خطواتنا الأخيرة في 

 . أساتذتنا الكرام الذين قدموا لنا الكثير باذلين بذلك جهودا كبيرة في بناء جيل الغد لتبعث الأمة من جديد

  . ة في الحياةسمى آيات الشكر والمتنان والتقدير والمحبة إلى الذين حملوا أقدس رسالباتقدم نوقبل أن نمضي 

 .إلى الذين مهدوا لنا طريق العلم والمعرفة

 .إلى جميع أساتذتنا الأفاضل

 "كن عالما ، فإن لم تستطع فكن متعلما ، فإن لم تستطع فأحب العلماء ،فإن لم تستطع فلا تبغضهم"

 :وأخص بالتقدير والشكر

 ولید علي میرغني :الأستاذ

 . والحترام راه الله عنا كل خير فله منا كل التقديشراف على هذا البحث فجزالذي تفضل بال

 

 :الذي نقول له بشراك قول رسول الله صلى الله عليه وسلم

  "إن الحوت في البحر ، والطير في السماء ، ليصلون على معلم الناس الخير"

وحافظ علينا، إلى من وقف توجه له بخاص الشكر إلى من علمنا التفاؤل والمضي إلى الأمام، إلى من رعانا ن اكما أنن

وقدم لنا العون ومد لنا يد المساعدة وزودنا بالمعلومات اللازمة لإتمام هذا البحث  إلى جانبنا عندما ضللنا الطريق

 :ونخص بالذكر

 الطیب قمر الدیل سمیة ه :الأستاذ

 رهاحمد جبا :الأستاذ و                                                   

 .الذين كانوا عونا لنا في بحثنا هذا ونورا يضيء الظلمة التي كانت تقف أحيانا في طريقنا

 

يشعروا  ان إلى من زرعوا التفاؤل في دربنا وقدموا لنا المساعدات والتسهيلات والأفكار والمعلومات، ربما دون

 : اسرة واخص بالشكربدورهم بذلك 

 شبكات الدفعة العاشرة

قنا يمن النوع الخاص فنحن نتوجه بالشكر أيضا إلى كل من لم يقف إلى جانبنا ، ومن وقف في طر أما الشكر الذي

وعرقل مسيرة بحثنا، وزرع الشوك في طريق بحثنا فلول وجودهم لما أحسسنا بمتعة البحث ، ول حلاوة المنافسة 

 .الإيجابية، ولولهم لما وصلنا إلى ما وصلنا إليه فلهم منا كل الشكر
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 لمستخلصا
 يعتمند النسنان يحتاجنه  منا كنل علنى الحصنول أصنبح ،حينثالحيناة  فني الرئيسنية العوامنل منن الزمن يعتبر            

 ملحوظنا وتطنورا معلوماتينة ثنورة يشنهد العالم ان يريد،وبما ما على الحصول فيه يمكنه الذي الوقت على كليا اعتمادا

 .الحتياجات تلك تناسب تقنيات من لبد كان اليومية حياتنا من يتجزأ ل جزء اصبحت التي التقنيات في

التنقنل منن مكنان الني  فني قنديما مسنتخدم كنان ممنا النسنان أسنهل حركة جعلت التي الختراعات إحدى هي السيارة ان

 .اخر

 .تتطلبّ درجةً عالية من الترّكيز والتوّقيت الصّحيح، ومراعاة الآخرين قيادتها ونجد ان  

تعلمّ القيادة عن طريق التجّربة الذاّتية أو عن طريق تقليد الآخرين فقن،، يحمنل فني طيااتنه الكثينر منن العواقنب إنّ  ونجد

السلبيّة؛ إذ من الممكن بهذه الطريقة أن نكتسب مفاهيم خاطئة، ونعتاد عليها، وتكون سبباً لما ل تحُمند عقبناه وتسنتوجب 

 .على أسس علميّة حديثةهذه المهارة تعلم مبادىء القيادة القائمة 

بيئنة   حينث تنم تصنميمافتراضنية ،  علني طنرق ةم القينادعلبنتهنتم ينظنام م تصنميم ت علي السس العلمية الحديثة واستناداً 

 . علي جزء من طرق مدينة الخرطوم افتراضية

رينة  باسنتخدام برننام  يقنوم بمحاكناة واقعينة لقينادة السنيارات وتطبينق القواعند المرو وقد تم تصميم هذا النظام علي ان

هنذا النظنام بأننه  تمينزيت مختلفنة للتندريب علني القينادة  وو إختينار بيئنا ةكن المستخدم من التحكم في السنيارحاسوب يم

 للسيارة( مما يقلل من التكلفة الكلية للتدريب . ةيستخدم السيارات الحقيقية )محاكال
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Abstract 

  Time is one of the main factors in life. Getting everything that a person needs 

depends entirely on when he can get what he wants. As the world is experiencing an 

information revolution and a remarkable evolution in the technologies that have become 

an integral part of our daily lives, Techniques that fit those needs are required. 

The car is one of the inventions that made the human movement easier than it used to 

move from one place to another. 

Driving requires a high degree of focus and the right time, and taking others into account. 

Learning to drive through self-experience or by imitating others alone carries many 

negative consequences. It is possible to acquire misconceptions, to become accustomed 

to them, and to be a cause for undesirable consequences. This skill requires learning the 

principles of driving based on modern scientific foundations. 

Based on the modern scientific foundations, a system was designed to teach driving on 

virtual roads, where a virtual environment was designed based on a part of the roads of 

Khartoum city. 

The system is designed to simulate realistic driving and traffic rules using a computer 

program that enables the user to control the car and select different driving training 

environments. This system does not use real cars (simulated car), which reduces the total 

cost of training.     
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  المقدمة  1.1
العاب المحاكاة هي طريقة متقنة ومفصلة للتدريب وتقليد مواقف الحياة الواقعية عصرنا الحديث تعتبر  في

جات المحتملة للحدث أو الفعل. وهي طريقة تعتمد على استخدام الألعاب، وأداء الأدوار، وإجراء وتوليد المخر

  .الدراسات على الحالة وأخيراً ظروف الدراما الإجتماعية، وذلك لمحاكاة مواقف الحياة الواقعية

ية إتخاذ القرارات من خلال المشاركين في عمل المحاكاة في بناء قدرات اللاعبين في معظم الحالت، تستخدم ألعاب

ع والتحفيز على توفير نموذج من الواقع يسمح للاعبين بخلق ديناميكيات معينة تستقطب إهتمامهم من خلال الصرا

 ، كما نسعي في هذا البحث الي تصميم نظام يقوم بمحاكاة واقعيه لقيادة السيارات.ةالمطلوب تحقيق الأهداف النجاح و

 

   مشكلة البحث  1.1

 الدراسات السابقه علي طرق مدن السودانمد ل تعت . 

 علي التحكم في الكثافة المرورية ةعدم المقدر. 

 ع حقيقيةارة الخطر عالية عند التدرب في شونسب. 

 ن يقودون السيارات ول يعلمون قواعد المرورؤالسائق بيةأغل. 

 . تكلفة التدريب العالية علي أرض الواقع 

  مقترح البحث 1.1
ث في تصميم نظام يقوم بمحاكاة واقعية لقيادة السيارات وتطبيق القواعد المرورية  باستخدام يكمن مقترح البح 

 و إختيار بيئات مختلفة للتدريب علي القيادة .   ةكن المستخدم من التحكم في السياربرنام  حاسوب يم

 التكلفة الكلية للتدريب علي القيادة . يتميزهذا النظام بأنه ليستخدم السيارات الحقيقية )محاكاه للسيارة( مما يقلل من

ً بالعديد من ميزويتميز  مرورية مختلفة   اتبكثاف ات المحاكاة كمحاكاة طرق تدريب مختلفة وطرقهذا النظام أيضا

ويتيح للمتدربين فرصة التدرب علي التمارين التي قد تكون غير متاحة في مدارس  ما يجعل النظام أقرب إلى الواقع م

 .لتقليدية مثل التحكم في الكثافة المرورية للطرقالقيادة ا
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 هدافالأ 1.1

 تحسين مهارة القيادة بالتدريب المتكرر. 

 ل من استعمال السيارات الحقيقية الي استعمال المحاكيتقليل التكلفة بالتحو. 

 تقييم الأداء بطريقة اسهل و أدق من خلال تقارير الأداء. 

 تعلم قواعد المرور اثناء التدريب. 

 ةات الطبيعيه للطقس اثناء القيادلتعامل مع التغيرا. 

 البحث ةیأهم 1.1

النسبة العامه  من على تعلم واتقان القيادة وفهم قواعد المرور مما يقللهذا البحث في المساعدة همية أتكمن 

 للحوادث .

 مدي البحث 1.1

 امكانية تصميم مستويات مختلفة لطرق مختلفة مع التحكم في الكثافة المرورية.  

 ةالليل او النهار وجميع فصول السنفي  ةمكانية القيادا. 

 ةتطبيق قواعد المرور اثناء القياد . 

 المستخدمه هي  ةنوع السيارBMW . 

 ةداخل السيار ةنظام القياد Automatic   

 ء وجز ةجزء من شارع الغاب، ةجزء من شارع الجامع ,ةجزء من شارع الجمهوري) ةالطرق المستخدم

 .(جزء من شارع استاد الخرطومن، ع شركة زيمن شار

 . امكانية ركن السيارة بين السيارات الخرى 

 بالخطأ  الذى ارتكبه. هالسائق يتم تنبيه أاثناء القيادة إذا أخط 

 الصطناعي  كاءذاستخدام سيارات الAI. 
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 هیكلیة البحث 1.1
 وأهداف هذا المشروع تياريتناول الباب الأول المشاكل التي دعتنا لإخ أبواب ستةهذا البحث من  يتكون

 ويتناول الباب،  في المشروع الدوات والتقنيات المستخدمة يتناول الباب الثاني وحدوده المشروع، البحث، وأهمية

 الذي الفصل الأولهما  تحليل وتصميم النظام ويتكون من فصلين الباب الرابع  يتناولو ، الدراسات السابقة الثالث

تحليل وتصميم  يتحدث عن أما الفصل الثاني  النظام، والمتطلبات مستخدميو مقترح،عن وصف النظام ال يتحدث

. ويتناول الباب النظام وهي شاشات النظام على تطبيق خامسيحتوي الباب الو النمذجة الموحدة لغة باستخدام النظام

 النتائ  والتوصيات والمراجع. سادسال
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 والتقنیات والأدوات المفاهیم
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 ةمقدم  0.7
عن  نبذة الباب هذا ومداه وفيوهيكله  ومقترحه  واهدافه ومشكلته البحث مقدمة عن تحدثنا السابق الباب في

دة نظام تعليم قيا عن صورة مختصرةي الاضافة المشروع  في استخدامها سيتم التي والتقنيات والأدوات المفاهيم

 .السيارات ثلاثي البعاد

 

  المفاهيم  2.2
 

  الالعاب 2.2.1

حديث الساعة  جداً في العالم بأسره، فقد أصبحت الألعاب بشكل كبير انتشرت في الآونة الأخيرة الألعاب

والعاب  هيةيوتنقسم اللعاب الي العاب ترف  الأطفال لقضاء أوقات فراغهم المراهقين و و  وخاصةً بين الشباب

هي التي صممت لغرض تعليم مادة معينة أو توسيع مفاهيم معينة أو تطويرها  ةالتعليمي الألعابونجد ان  تعليمية،

وتشمل ، ينة عن طريق اللعبلإدراك الأحداث التاريخية أو الثقافية أو لمساعدة الطلاب على اكتساب مهارات مع

 علي : ةمييتعلاهمية اللعاب ال

  الجوانب المعرفية المختلفة للمستخدمين.تنمية 

 الذي يعيش فيه على التعلم و استكشاف العالم مستخدممساعدة ال. 

 تنمية الجوانب المعرفية المختلفة 

 .تنمية التفكير الإبداعي و البتكاري لدى المستخدمين 

 (1) المختلفة و حل مشكلاتهم. تخليص المستخدمين من توتراتهم النفسية 

   3Dثلاثیة الابعاد  ةالنمذج 0.0.0

3D       اختصار لكلمة Three Dimensional ح ثلاثي عملية التمثيل الرياضي لأي سطوهو أي ثلاثي الأبعاد

 .  3Dو متحرك( عن طريق برام  كومبيوتر مخصصة و يسمى المنت  بنموذجالأبعاد للجسم )إما جامد ا

 أو استخدامها في المحاكاة (rendering) د من خلال عملية تسمى التصييركصورة ثنائية البع النموذج يمكن عرض 

 ذج حقيقية باستخدام أجهزة طباعة ثلاثية الأبعاد وايضام إنشاء نماويمكن أيضا أن يت، الحاسوبية للظواهر الفيزيائية
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هذا يشبه وبالكمبيوتر  3Dرسومات وعملية النمذجة هي إعداد البيانات الهندسية لل ،نشاء النماذج تلقائيا أو يدويايمكن إ

 (2) الفنون التشكيلية مثل النحت.

 

 ةوالتقنيات المستخدمالادوات   2.2

   ( Unity3D ) محرك 0.3.7

احد محركات الألعاب الأكثر متعة في الستخدام، كان هذا المحرّك حديث أروقة مطوّري الألعاب لفترة من 

وهو الآن في الجيل الثاني،  2005ل عدة سنوات وأول ظهور لصدارته التجارية كان في سنة الزمن، بدأ تطويره قب

ويستطيع تشغيل الألعاب عن طريق المتصفح مباشرة  Mac OSX و Windows يدعم هذا المحرك أنظمة التشغيل

 Unity web player ، ويبلغ حجم ويدعم جميع المتصفحات المعروفة Unity web player plugin عن طريق

من الداخل، يستخدم المحرك  ةتطويري ة، ولديه بيئiPhone و  Wii ثلاثة ميغابايت فق،، بالنسبة للمنصات فهو يدعم

،  ++C لتنفيذ النصوص البرمجية، يقود ذلك إلى الحصول على أداء جيد جداً مقارب لأداء MONO زمن تشغيل

ويتيح هذا المحرك عدة مزايا من ،(Just-In-Time Compile (مايكروسوفت دوت نت يستخدم المبدأ نفسه مبد

 بينها:

 مزايا بيئة التطوير  : (Editor)  يمكن تشغيل اللعبة من داخل البيئة مباشرة، تقدم البيئة عدداً من المكونات

بضغطة ، يتم تجهيز ملفات اللعبة كاملة وجاهزة للتوزيع (Prefabs) الجاهزة التي يمكن استخدامها داخل اللعبة

 .زر واحدة

 مزايا الرسوميات: أداء عالي، دعم لـ Direct3D و OpenGLدعم الأنظمة الجزيئية ،. 

 استيراد الموارد: يدعم Unity  نظام كامل لستيراد الموارد للصور ثنائية الأبعاد والمجسّمات ثلاثية الأبعاد )مع

الحركة طبعاً( مع دعم جميع برام  التصميم ثلاثية الأبعاد المعروفة، لحظة حفظك للملفات الناتجة من برام  

ً  Ogg لها إلى هيئةبتحديث الملفات التي لديه، دعم استيراد المقاطع الصوتية وتحوي Unityالتصميم يقوم   .داخليا

  التوزيع: (Deployment) دعم التطبيقات المستقلة بذاتها (standalone) تحت نظامي Windows و Mac ،

 .دعم تشغيل الألعاب عن طريق جميع المتصفحات المعروفة على نظامي التشغيل المذكورين

 المظللات : (Shaders)  ًمظلّل(، نظام مبس، لبناء المواد 40)عدد من المظللات الجاهزة المبنية مسبقا. 

 خرائ، التضاريس :(Terrain)  نظام كامل للتضاريس يدعم الأشجار، الأعشاب، الصخور، والإضاءة عن

 (light mapping)   طريق خرائ، الضوء
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 دعم الشبكات: دعم كامل مبني داخل Unit  للشبكات، إمكانية التعامل المباشر مع بروتوكولت الإنترنت UDP 

 .   AJAX ، يمكن عند تشغيل اللعبة داخل متصفح التعامل معTCP/IP و

 النصوص البرمجية: يستخدم Unity زمن تشغيل MONO  للحصول على أداء مقارب لبرام C++  ويقدم

 .واجهة استخدام شبيهه تماماً بتلك التي يقدمها دوت نت، دعم لغات برمجة متعددة

 الإضاءة: دعم لخرائ، الإضاءة (Light Maps). 

 الوثائق : (Documentation)  توثيق كامل لمزايا المحرك ودروس تفصيلية كاملة تتضمن دروس لبناء ألعاب

 (3) .ثلاثية الأبعاد من الصفر

 

 

یت ) 0.3.0   (SQLiteإس كیو إلاا

مضمنة في مكتبة  )PostgreSQLو   (MySQL  بيانات علائقية مثلنظام إدارة قواعد   SQLiteتعتبر      

، لذا صغيرة الحجم ، وهي ليست مكتبة للاتصال بمزود قواعد بيانات بعيد بل تعتبر هي المزود نفسه C مبرمجة بلغة

وغيرهم أن تقرأ وتكتب قواعد البيانات مباشرة Python و ++C و  php مثل لغات برمجة فإنها تستطيع من خلال

أن تتعامل مع قواعد البيانات  SQLite أخرى ، وتستطيع بواسطةعلى الأقراص دون أية برام  أو أدوات وسيطة 

وأيضا    SQLأو عن طريق أوامر ++C طيع استعمالها مباشرة مع ل أوسع، أسرع وأقوى حيث أننا نستبشك

 ولديها عدة مميزات منها :، SQLite master باستعمال برام   كـ

 صغر الحجم. 

 سهولة التركيب. 

  مزود إلى آخرسهولة نقل البيانات من. 

 ل توجد مشاكل بالترميز ل سيما مع اللغة العربية. 

 ل تحتاج أية إعدادات تركيب خاصة على المزود. 

 ل تحتاج أية إعدادات اتصال برمجي. 

 ،قاعدة البيانات عبارة عن ملف واحد فق. 

  جيجابايت(  2041تيرابايت ) 2تدعم حجم قاعدة البيانات إلى 

 مشابهة لـ شيفرة التصال والستع( لام بها سهلةMYSQL)،على نحو أبس. 

  يمكن استخدامها على المواقع التي ل تدعمSQLYM. (4) 

http://sqlite.org/
http://itwadi.com/what-is-mysql
http://itwadi.com/what-is-PostgreSQL
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%BA%D8%A9_%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%84%D8%BA%D8%A9_%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9
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 #C سي شارب 2.2.2

لغة لها الكثير من الإستخدامات تم تطويرها في الأصل عن طريق  Net.هي احدى لغات سي شارب 

Microsoft وهي نتاج من دم  بين C , C++  تشابه كبير مع لغة ال ولهاJava  ، وما يميز هذه اللغة أنها من

أسرعة وأكفأ لغات البرمجة الموجودة في العالم ولتحتاج إلى قاعدة تستند عليها ويمكنها التواصل مع الحاسب 

 (5) .بصورة مباشرة ولذلك تستخدم في إنشاء وبرمجة أنظمة التشغيل المختلفة والتطبيقات الضخمة 

 JavaScript لغة جافا سكربت 0.3.3

من أكثر اللغات  JavaScript هي لغة برمجة تستخدم لإنشاء صفحات مواقع أكثر تفاعلية، وتعتبر لغة

 تقوم لغة التحكم في كل جزء من صفحة الموقع استخداما في برمجة صفحات المواقع حيث انها تعطيك إمكانية

JavaScript ات الـ بتحويل صفحHTML   من الصفحة الثابتة إلي صفحة ديناميكية متغيرة، حيث أن الصفحات

بجعل الصفحات تتسم بالحيوية بحيث  JavaScript تكون عبارة من شئ ثابت ل يسمح للمستخدم بالتفاعل معه و تقوم

امل من خلال المتصفح لتعمل بالك JavaScript تم انشاء لغة، وتجعلها قائمة علي الأوامر الصادرة من المستخدم

حيث أنه يتم تفسيرها مباشرة بواسطة متصفح النترنت علي جهاز المستخدم فهي لغة مخصصة لتطبيقات الويب كما 

 (6) .أن معظم المتصفحات تدعم هذه اللغة بدون مشاكل

0.3.4 3D Max 

يقوم البرنام  على   Autodesk، قامت بإنشائه شركة هو إحدى أقوى برام  التصّميم الِهندسي ثلاثيّة الأبعاد

رات أو إيجاد بيئة للعمل على أرضٍ واسعةٍ وإنشاء صور كما يتخيّلها المصمّم وتحريكها من منظورٍ ثلاثي كبناء عما

ام  تطرأ في خيال المصمم، ومن ثم يتم التعّديل عليها بواسطة الأدوات المتاحة بالبرن ةإنشاء سيارات أو أيّ صور

لإعطاء الصّور إنطباعاً بأنّها حقيقةً وليست تصميماً هندسياً بالغ الإحتراف، ومن ثمّ يضع  (Material)ويتم إضافة 

المصمّم بعض التأّثيرات الخارجيّة كالإضاءة الطّبيعية أو الصّناعية وغيرها من المؤثرات حتىّ يطابق تصميمه الواقع 

  التصّميم بصورة ثلاثية الأبعاد وإظهار ما فيها من فنٍ وخيالٍ وإبداع وتأتي في المرحلة النّهائية مرحلة عرض

أو  ت منزليةفي صناعة أفلام الكرتون وأفلام الإنيميشن وتصميم الديّكورات سواء كان3D max  برنام  ال يدخل

 (7) .ةيديوهات والمونتاجات التلفيزيونيواغلب الف ةأوهندسي مكتبية
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0.3.4 Enterprise Architect 

عمل النماذج بصورة  ةيهذه الأداة إمكان وتقدم، للغة عمل النماذج الموحدة هو أداة تصميم وتحليل شامل  (UML)ال  

 :مفصلة ل

 أنظمة التجارة وتقنية المعلومات 

 هندسة الأنظمة والبرمجيات 

  (8)الأحداث التي تجري في الوقت الفعلي 

 

 

 

 (UML ) لغة النمذجة الموحدة 0.3.1

بناء ، وهي لغة قياسية لتحديد ، تصور  UML (Unified Modeling Language) لغة النمذجة الموحدة

 .المختلفة  وتوثيق الأعمال لبرمجيات الأنظمة ، فضلا عن نماذج الأعمال التجارية وغيرها من النظم

في نمذجة النظم الضخمة  الهندسية التي ثبت نجاحها حدة تمثل مجموعة من أفضل التطبيقاتلغة النمذجة المو كما ان 

  "object oriented softwareالكائنية التوجه " يات" هي جزء هام لتطوير البرمجUMLولغة "، والمعقدة

 تصميم طريقة عن عبيرللت الغالب في الرسومية الرموز تستخدم الموحدة النمذجة لغة وعملية تطوير البرمجيات

 استكشاف التواصل، في الموحدة النمذجة لغة يستخدم الذي المشروع في العمل فريق يساعد، والبرام  مشاريع

  (9)صميم الهندسي للبرنام  .توالتحقق من صحة ال التصاميم، اتيإمكان
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 الباب الثالث
ةالدراسات السابق  
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 مقدمة 1.1
 الدوات عن تحدثنا كما البحث في لها تعرضنا التي العامة المفاهيم بعض عن تحدثنا السابق الباب في

 متعلقة بالبحث و هىال  السابقة الدراسات من بعض نستعرض الباب هذا وفي المشروع في استخدمت التي والتقنيات

 . Applicationعباره عن برام  

 

3.0 City Car Driving – PLAZA  
الننذي صننمم  City Car Driving – PLAZA يعتبننر برنننام  محنناكى قيننادة السننيارات فنني المدينننه   

مننننن البننننرام  التنننني  تسنننناعدك فنننني اتقننننان  Steamبواسننننطة شننننركة 

لسننننيارة فننننى مختلننننف الظننننروف المهننننارات الساسننننية لننننتعلم قيننننادة ا

 .ةوالتغيرات البئية المروري

قواعننننند المنننننرور  نجننننند ان جمينننننع المراحنننننل ينننننتم  فيهنننننا  مراعننننناة 

ختلنننف منننن الطقنننس منننع نطننناق كامنننل وم ةواحننند ةوالتننندريب فننني بيئننن

هننننذه اللعبننننة  تجعلننننك و  .الضننننباب والجلينننند( و الثلننننوج و )المطننننار 

تننتعلم علننى جميننع جميننع المكانيننات لكننى التنني لهننا   .تقننود السننيارة 

الطننرق بكننل سننهولة  فننيمكن ان  تقننود السننيارة و تسننير بهننا يمينننأ و 

ع بهننننا و تبطننننئ بهننننا و تنحنننننى مننننع المنحنيننننات و يسننننارأ و تسننننر

ويوجنند . غيرهننا مننن الحركننات التننى يمكنننك ان تتعلمهننا فننى اللعبننة 

، ومنننن العديننند منننن الطنننرق  City Car Driving لعبنننة فنننى

 :لتعلم قيادة السيارات City Car Driving لعبة مميزات

 الروسومات عالية الجودة . 

 تعلم قيادة السيارة بكل سهولة. 

 جد العديد من الطرقيو. 

 ة لليل او النهار وجميع فصول السنفي ا ةامكانية القياد. 
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  ل يوجد فيها ازدحامالتي مدن المزدحمة او المدن التعلم القيادة فى المناطق المختلفة مثل. 

 اللعبة اكثر واقعية.   

 يمكن ان تلعب اللعبة عن طريق الماوس و لوحة المفاتيح. 

 ة بين السيارات الخرىاللعبة تعلم طريقة ركن السيار. 

 

 

 عيوبها :

 لتدعم السيارات الوتماتيك 

 (10). ةالمروري ةتدعم التحكم في الكثافل  

 

3.3 Euro Truck Simulator 

 SCS Softwareالتي تم تصميمها عن طريق شركة  Euro Truck Simulator ة يعتبر برنام  قيادة الشاحن

ي نقل البضائع ف ةوصعب ةعلي ان تكون مكلف بمهام مختلف كرتهاف تقوم .في قيادة الشاحنات ةتعليممن البرام  ال

و   هلمرور و النتباه اثناء القيادمرورا بشوارع اوروبا مع اللتزام باشارات ا ةمن اماكن مختلف ةوالمحمولت الكبير

ي فضائع بفي حال نقل ال ةامكانية الحصول علي اموال كثير

كما  . رع لتتمكن من شراء شاحنات اقوي واسرعوقت اس

للتاكد من  ةللشاحن ةالمستمر ةن تقوم بالصيانيجب عليك ا

، ومن سلامتها دائما حتي لتكون معرض للحوادث والنقلاب

 مميزاتها :

  في  ةمن الشركات ذات الماركات العالميتوفر العديد

-Mercedes  و   BMWصناعة الشاحنات مثل 

Benz . 

 من مختلف  ةواقعي ةمدين 60ي اكثر من تحتوي عل

 .انحاء اوروبا

  التي تمكنك من عبور التصميم الجيد للمحركات

   .ةوالسريع ةالطرق الريفي
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 ة.الليل او النهار وجميع فصول السنفي  ةامكانية القياد  

 عيوبها :

  3نظام الD  لكثرة الزرار واجهزة القياس . اكثر تعقيدا ةداخل الشاحن 

 والصداع بسبب صوت المحرك المرتفع الشعور بالملل. 

 تشعرك بالملل ةالمراحل ذات المسافات الطويل. 

 (11).لتوجد سيارات صغيرة الحجم  

 السابقة الدراسات مع والاختلاف التشابه هوج 3.3

بين  فختلانجد ان الو   3Dيستخدمون تقنية  جميعهم ان حيث من السابقة الدراسات جميع مع النظام يتفق

 ةبالشرك ةخاص ةحصريتصميم  تستخدم برام   ةان جميع الدراسات السابقفي المستخدم  النظام و  ةالدراسات السابق

يستخدم في التصميم   نهإالنظام  فهذا اما   Ubsoftو   Steam engineالتي تستخدم  STEAMمثل شركة  ةالمصمم

 تعلم قيادة السيارات نظام يتميز، و Unityشركة تسمي  نتجهت Unity 3Dبرنام  متاح للمستخدمين معروف باسم 

 . ةمروري ةكثافمن طرق و ةريقة تلائم بيئة السودان الحقيقيبط مصمم انه حيث في السابقة الدراسات عن

 .(AI)  سيارات الصغيرةو مجموعة من الفي القيادة  السيارة الوتوماتيكإستخدام ب يتمييز ايضاً كما 
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 بعاالباب الر
یلهوصف النظام وتحل  
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 ةمقدم 3.7

 هننذا ويتننناول تعلننم قيننادة السننيارات مجننال فنني السننابقة الدراسننات بعننض ولننناتنا السننابق البنناب فنني             

النظننام باسننتخدام  لعمليننات مفصننل تحليننل يتننناول كمننا ووظائفننه ، لمكوناتننه وتوضننيح النظننام وصننف البنناب

 . UMLال  مخططات

 النظام وصف 3.0

عد المرورية  و إختيار بيئات مختلفة فكرة النظام انه يقوم بمحاكاة واقعية لقيادة السيارات وتطبيق القوا          

 للتدريب علي القيادة .

 النظام مستخدمي 3.3

 (   ( user المستخدم  1.2.4
 صلاحياته تكمن في الدخول الي النظام والتدرب عليه .

 النظام مستخدمي وظائف 3.3

  (  ( user المستخدم  1.1.4

مة المرور واسم ل كلل ادخابتسجيل الدخول الي النظام من خلايقوم المستخدم  : تسجیل الدخول  4.4.1.1

 م الدخول في مرحلة التدريب .المستخدم من ث

بعد دخول المستخدم الي النظام واختيار التدريب توجد عدة مراحل للتدريب وهذه  : مراحل التدریب 4.4.1.2

 الي اخري . ةم تستطيع التنقل من مرحليذا التقييم للاداء وعن طريق هيالمراحل تحتوي علي تق

 

 النظام مكونات 3.4
 . (Software)برمجية  ومكونات (Hardware)مادية  مكونات قسمين إلى المقترح النظام اتمكون تنقسم

 للنظام المادية المكونات 1.5.4

 جهاز حاسوب  4.5.1.1
 ل بيانات المستخدمين والتقييم .ثبيانات النظام م كل تخزين فيه  يتم حيث النظام، مخدم يمثل
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  ((wheel    عجلة القیادة 2.1.5.4
في الواقع   ةللقياد هةوتعطيك انطباع القيادة بصوره شبي ةتمكنك من التحكم في قيادة السيار ةنجد ان عجلة القياد          

كابح ودواسة البنزين والم ةوناقل الحرك همثل اداة التنبي ةالزرار التي تسهل عملية القياد وتتوفر فيها مجموعه من

 لزرار .وغيرها من ا

 

 للنظام البرمجیة المكونات 3.4.0
 

( والجزء الخاص بالنظام usersالمستخدمين ) جزء جزئيين، إلى بالنظام الخاصة البرمجية تالمكونا تنقسم

(system : وهي كالتالي ) 

 ( usersجزء المستخدمين ) 1.2.5.4
 تمكن المستخدم من الدخول الي النظام ومن ثم البدء في التدريب  . دخولعباره عن واجهة 

   (systemالجزء الخاص بالنظام ) 1.2.5.5
 مهم .ي، تحتوي علي بيانات المستخدمين ودرجات تقي SQLiteدة بيانات يحتوي علي قاع

   UMLال  مخططات باستخدام النظام تحلیل 3.4
 

 Use Case Diagramالعملیات(  )مخطط 3.4.7

 قبل المستخدمين . من استخدامه وكيفية النظام عمل طريقة ووصف لتوضيح يستخدم المخط، هذا
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 مخط، العمليات ( :0.1 )شكل رقم 
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 Sequence Diagramالعملیات (  تسلسل )مخطط 3.4.0

 :وهي وبالتفصيل الأساسية النظام عمليات تسلسل لإظهار المخط، هذا يستخدم             

 الدخول تسجيل (Login ). 

 ( تسجيل الدخول كمستخدم جديدSign Up)    . 

 ( التقييمRating). 

 

 

 ( : تسجيل الدخول0.2شكل رقم ) 
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 (: التسجيل في النظام 0.3شكل رقم ) 
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 م في النظاميتقي( : ال 0.4شكل رقم ) 
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 Activity Diagramالنشاط (  )مخطط 3.4.3

 .النظام في وتدفقها العمليات لتوضيح تستخدم التدفق، مخططات أنواع أحد هي            

 

 

 ( : مخط، النشاط للنظام 0.5شكل رقم ) 

 act Use Case Model

driv ing activ ity

start

login

regiester

check

level

lev el 1

lev el 7

lev el 2lev el 3
lev el 4

lev el 5

lev el 6

Rating

Rating

RatingRating

Rating

Rating

Graduation

Rating

lev el 8

Rating

lev el 9

Rating

lev el 10

Rating

End

check login

fail

succeed

succeed

fail

succeed

succeed

fail

succeed

fail

succeed

fail

succeed

fail

succeed

fail

succeed

fail

succeed

fail

succeed

fail
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 :(Component Diagrams)مخطط المكونات  3.4.3

 الأجهزة هذه في المضمنة البرمجية والمكونات النظام في المستخدمة المادية المكونات المخط، هذا يوضح             

 :تفاعلها وكيفية

 

 

 ( : مخط، المكونات للنظام 0.6 (شكل رقم 

 

 تسهلكما  كثيرا العمل تسهل بدورها . والتي  UMLال  مخططات باستخداموتحليله  نظامال وصف تم الباب هذا في

 هذه عمل البدء في دائما يجب ولهذا .النظام وعمليات مكونات لمجمل لتوضيحها وذلك ككل ، النظام عمل طريقة فهم

 .البرمجة في البدء قبل المخططات
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 الباب الخامس
 لنتائجوا النظام تطبیق
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  المقدمة 1.1
 النظام  مستخدمي بتحديد وقمنا  UMLباستخدام   النظام وتحليل وصف عن تحدثنا السابق الباب في

 .النتائ  وعرض النظام بتطبيق سنقوم الباب هذا وفي منهم واحد كل وظيفةو

 النظام  عمل طریقة 1.1
(  الي النظام ومن ثم تبدا  userال ) وهي دخول السابق الباب في ذكرنا كما  ةواحد ةيفوظ النظام هذا يقدم

 م المطلوب .ي( وحتي الوصول الي اخر مستوي وفقا للتقي levelعملية التدريب تدريجيا من اول مستوي )

 
 

 عمل النظام: ( 5.1 (شكل رقم 

Login 

Rating 

 

Next level 

L 

Rating 

Last level 

L 

Start level 

L 

Rating 

Graduate 

user 
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  واجهات النظام 1.1

 المستخدم  واجهات 5.3.5

 ةسييواجهة الرئال 

 

 

 سية للنظاميالواجهة الرئ ( :  5.2 (شكل رقم 

ريق الضغ، علي زر التسجيل كمتدرب جديد  ومن ثم طام عن ظمستخدم من الدخول الي النال الواجهة الرئيسية تمكن 

 عمل تسجل دخول للنظام .
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 واجهة الدخول 

 

 

 ( : واجهة تسجيل  الدخول الي النظام 5.3 (شكل رقم 

 وكلمة المرور ومن ثم الضغ، علي زر دخول  بة اسم المستخدموذلك بكتا يقوم المستخدم بتسجيل الدخول للنظام 
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 واجهة التسجيل 

 

 ( : واجهة التسجيل كمتدرب جديد  5.4 (شكل رقم 

 يتم ادخال اسم المستخدم وكلمة المرور والسم رباعي ورقم الهاتف ومن ثم ضغ، رز التسجيل.خيث 

 

 ةسييواجهة التدريب الرئ 

 

 هة التدريب الرئيسيةواج( :  5.5 (شكل رقم 
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 م معين ومن ثم النتقال الي التدريب علي الشوارع .يمن التدريب علي الميدان وذلك وفق تقي وهي تمكن 

 

 واجهات مراحل التدريب 

 

 

 ( : مستويات واجهة التدريب علي الميدان  5.6 (شكل رقم 

 . ةفي القياد من مستوي الي اخر من حيث الصعوبة تختلف

 يب علي الميدانواجهة التدر 

 

 دان في المستوى الثاني ( : واجهة التدريب علي المي 5.2 (شكل رقم 
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مخاري، المرور وتكون في شكل بداية ونهاية من  يحتوي علي مجموعةفي مسار  ةمن القياد هذه الواجهة تمكن

 وفق تقيم معين. للمرحلة

 

 

 

 

 واجهات القيادة 

 

 

 

 ن داخل السيارةواجهة القيادة م( :  5.1 (شكل رقم 

وشاشة تنبيه   ي الحركةومحرك السرعات ودواسة البنزين ومقود التحكم ف علي عجلة القيادةونجد انها تحتوي  

 للاخطاء التي تحصل اثناء القيادة.
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 في الجانب اليمن ( : مرأة السيارة 5.1 (شكل رقم 

 

 

 

 انب اليسرفي الج ة السيارة( : مرأ 5.10 (شكل رقم 
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 هة التدريب علي الشارعجوا 

 

 اثناء الليل القيادة( : 5.11 (شكل رقم 

 

 

 " AIكاء الصطناعي " سيارات الذ( : 5.12(شكل رقم 
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 علي الشارع الجنوبي لجامعة السودان. القيادة( : 5.13 (شكل رقم 

 

 

 علي شارع استاد الخرطوم. ( : القيادة5.14(شكل رقم 
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 قوف السيارات عند اشارة المرور "قواعد المرور".( : و5.15(شكل رقم 

 

 

 .ازدحام السيارات اثناء القيادة( : 5.16(شكل رقم 
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 يم يواجهة التق 

 

 ةيم عند النتهاء من كل مرحليالتق ( : واجهة5.12 (شكل رقم 

 .طبيق قوانين المرور والتحكم في درجة الوقود وفي تح والتحكم في المكاب ةيم في التحكم في عجلة القياديتقويكون ال 
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 الباب السادس
 النتائج والتوصیات
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 النتائج  1.1
 تمكنا من تصميم نظام تسجيل الدخول للمتدربين للنظام. 

  نجد ان النظام يمكنك من التدرج علي عدة مراحل للتدريب. 

 ق مدينة الخرطومنجد ان النظام يمكنك من التدرب علي طر. 

 ة.م عند نهاية كل مرحلينجد ان النظام يعطي تقي 

  عند حدوثهاة احتساب الخطاء المروريونجد ان النظام يحتوي علي خاصية تنبيه. 

  ةالمروري ةخاصية التحكم في الكثافنجد انت النظام لديه 

 

  التوصیات 1.1
  اكمال تصميم مدينة الخرطوم 

  تصميم الشوارع السفرية 

 طبيق قواعد المروراكمال ت 

 ةللقياد ةسيار اضافة اكثر من 

 ةاضافة مدن جديد 

 

 : الخاتمة  1.1
 كانت مما الحياة أسهل جعل (Simulationنظام المحاكاة ) ان اثبت الذي البحث اكتمل بأن واخيرا الحمد لله اول

قيادة االسيارات ثلاثي  ان نظام محاكي، و ةالفعلي ةالمهارات دون الممارس على الحصول من  النسان ،ومكن عليه

قيادة   ان، وريب الفتراضي علي بيئة السودان في التد ةالوسائل المستخدمالبعاد الذي تم تقديمه هنا من اميز 

ة القيادالحياة  لذلك نجد ان هذا النظام يساعد ويبس، عملية  في الضرورية المهارات إحدى اصبحت السيارات

اللهم وسلم على سيدنا وحبيبنا محمد وعلى آله  ىوصل، القبول ويلقى الستحسان عملهذا ال ينال ، ونرجو ان للسيارات

 .وصحبه وسلم
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   (Use case diagram)في مخط، العمليات   ةشرح الرموز المستخدم

 

 
    (Sequence diagram)في مخط، تسلسل العمليات    شرح الرموز المستخدمة

 

 

 

 
    (Activity diagram)في مخط، النشاطات    دمةوز المستخشرح الرم


