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 الحمده

 

ه الحمد ه الذϱ خϠق كل شي ϭقدϭ ,ϩέالحمد ه الذϱ له اأمر جميعا ϭمدبرϩ, الحمد ه اأϝϭ ا شيء قϠΒه,الحمد 
اآخر ا شيء بعدϩ, الحمد ه الظاهر فوϕ كل شيء ϭقاهرϩ, الحمد ه الΒاطن ا يΨفϰ عϠيه شيءϭم˵Βصرϩ, الحمد 
ه مالك المϠك كϠه ϭحاكمه, الحمد ه الحي الذϱ ا يموΕ, الحمد ه بعدΩ ما خϠق,الحمد ه مϠئ السمواϭ ΕمϠئ ما 

خفϰ, الحمده مϠئ اأϭ νέما حوϭ Εما يمθي عϠيϬا ϭما هوساكن حوϭ ΕمϠئ ما يعرΝ فيϬا ϭما يتϝΰϨ مϬϨا ϭما 
فوقϬا ϭتحتϬا, الحمده بعدΩ كϠماته التي اتϨفذ, الحمد ه بسعΔ عϠمه الذϱ ا يϨفذ, الحمد ه مϨذ اϥ كاϭ ϥحدϭ ϩلم 

لعرε,الحمد ه يكن سواϩ احد, الحمد ه مϨذ اϥ خϠق الϠϘم ϭخϠق السمواϭ Εاأνέ,الحمد ه حين أستوϯ عϰϠ ا
حين خϠق آϭ ϡΩسواϭ ϩكرمه عϰϠ كΜير ممن خϠق, الحمد ه الذϱ عϠمه اأسماء ϭخϠق له حواء, الحمد ه الذϱ أمر 

.νέفي اأ ΔيفϠه خϠجع ϱيه,الحمد ه الذϠع Ώفتا Δمه التوبϠع ϱله, الحمد ه الذ ΩوΠبالس Δالمائك 

ϭ انت اهل الحمدϭ ϙاΫϭ هذا ϰϠم لك الحمد عϬϠالصالحين ال ϡΩآ ΔيέΫ ق منϠخ ϱالحمد ه الذϭ ه اليكϠل كπالف
 ϭمϬϨم الΒϨيين ϭالمرسϠين ϭعΒاϩΩ الم˵ϠΨصين الحمد ه عϰϠ أحمد الϠΨق له سيدنا محمد صϰϠ ه عϠيه ϭسϠم.
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 اإهـــــداء
 طالما έاΩϭهم...·لϰ من عϠمونا كيف نتΨذ من العϠم ثرΓϭ.. ·لϰ من نحاϝϭ أϥ نحϘق لϬم حϠماً 

 ·لϰ من أهدϭنا ثماέ عمرهم... ·لϰ من عϠمونا الصΒر...

 آبا΅نا...
 ·لϰ الϠϘوΏ الكΒيرΓ...·لϰ أنϬاέ الحϨاϥ الدافق.. ·لϰ من سϬرϥ لϨϨاϭ ..ϡتعΒن لϨكΒر...

 ·لϰ من تΰف الΔϨΠ تحت أقدامϬن... ·لϰ من كاΩ ϥعائϬن سر تϘدمϨا...

 أمϬاتϨا...
 έسا... ·لϰ من أناϭέا طريϨϘا بعϠمϬم...·لϰ من كاϭΩا أϥ يكونوا 

 أساتάتϨا اأجاء...

...Εالذكريا ϰϠفكانت أح Ωميعا ϥϭΩ مϬا معϨمن ·جتمع ϰل· ...Ώέكونا الدέمن شا ϰل· 

 أصدقا΅نا...
 ·لϰ من حϠمϨا معا... ·لϰ من شاέكونا حϠو الحياϭ Γمرها... ·لϰ من نتمϰϨ لϬم كل جميل...

 إخوتϨا...
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 ϭ ήشكϥفاήع 

 

 الحمده أϭا ϭ أخراً عϰϠ كل نعمه 

ϝاϬابت ΓΫا استاϨرفتθص مΨن ϭ حثΒهذا ال ϡتما· ϰϠصح عϨالϭ ,Γالمساندϭ ا الدعمϨل ϡكر لكل من قدθبال ϡدϘنت 

 ϰكر  مصطفθا بالϨها لΩشاέ· ϰϠع.ΔيمϘا الϬنصائح ϭ 

لϬذϩ المرحϭ ,ΔϠا نϨسϰ فπل أسرنا عϠيϨا كما نتϘدϡ بالθكر لكل أساتذتϨا لما لϬم من فπل في تعϠيمϨا حتϭ ϰصϨϠا 

 فدائما كانو الذέاω اأيمن لϨا في كل شيء ϭلϬم جΰيل الθكر.

Δاسέالد ϩهذϭ حثΒا في هذا الϨكو معέالذين شا Ώكر الطاθنϭ ωعن طريق ااستطا. 
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 المستϠΨص
 

 لغΔ في الήΒمΔΠ أساسياΕ لتمϠك الطاΏ عϰϠ التسϬيل ϭهو مϨه ϭالϔائدΓ الغايΔ لتحقيق الΒحث هάايϬدف 

 تكوϭ ϥقد الشيήϔاΕ كتابΔ في المساعدΓ الήΒامج تحميل في المتعϠقΔ المشاكل ϭحل.ϭمتسϠسΔϠ ميسΓή بطϕή جافا

ϩάامج هήΒال Δبحيث قياسي ϥايستطيع الطالب ا ΔΌيϬت ΔΌيΒال ΔيΠمήΒال ΔΒاسϨالم Δلكتاب Εاήϔشي Δبحيث جافا، لغ 

ϥام أψϨهيئ ال ΔΌيΒال ΔيΠمήΒال ΔΒاسϨالم ΏطاϠل ϱϭΫ ΕاήΒΨال Δϔعيπال ΔغϠل ΔيΠمήΒال (Java)، ϭم هيئϠمعϠل 

 مϨه المطϠوبΔ لϠشήϔاΕ تϔϨيϩά بعد الطالب من المطϠوبΔ المήΨجاΕ تحديد مع الدϭ αϭέضع ήρيقΔ فعالΔ في

 عن ϭالΒحث (Java Compiler) بواسطΔ الطالب قΒل من المكتوبΔ الشήϔاΕ بتصحيح الψϨام يقوم بحيث

ΕماϠالك Δتاحيϔالم  (KeyWords)ل من تحديدها تم التيΒم قϠفي المع Εاήϔالش Δقائيا   المكتوبϠت΄كد تϠمن ل 

ϥضما ϝصوϭ ومϬϔم αέطالب الدϠل Ωالمواضيع بوجو ΔامϬال Δا القائمϬيϠع αέيقه الدΒبتطϭ ΕاήϔشيϠل 

ΔوبϠه المطϨام مψϨال ήفϭ ϭ ،ΕاϭΩاا Δمίالا ( اϬجمتήتϭ Εاήϔالشي ΔلكتابCompile) ϥϭΩ وءΠϠال ϰالتحميل ال 

 .ϭالمعϠم لϠطالب الوقت يوفή مما .التثΒيت عن الήΒمΠياΕ توافق عدم مشكΔϠ عϭ ϰϠالقπاء اانتήنت من
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Abstraction  
 

This research aims to achieve the purpose and benefits to make it easy for 

students to acquire the important basics of programming in Java language with 

soft and sequential methods. And resolve the problems of  downloading the  

software’s that help them to write codes, And these software's may be a standard 

so the student cannot create the appropriate environment to write codes for the 

Java Language. So the system prepare the appropriate coding environment for 

students with weak experiences of java programming language, and prepare for 

the teacher is an effective way to add lessons with determining  specific required 

outputs from the student after the implementation of the required codes so the 

system corrects the written codes by the student by (Java Compiler), and search 

for the required keywords that have been identified by the teacher in the written 

codes automatically to ensure that the concept of lessons are understood by 

students by the presence of important outlines that the lesson are based on it, and 

the system provided the necessary tools to coding and compiling without resorting 

to download from the Internet and eliminate the issues of software compatibility 

in installation. which saves time for student and teacher. 
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 ΡήشΕاέااختصا 
ϰϨالمع Εاέااختصا 

Structured Query language lite SQLite 

My Structured Query Language MySQL 

HyperText Markup Language HTML 

Unified Modeling Language UML 

Hypertext Preprocessor PHP 

Document Object Model DOM 

Internet Information Services IIS 

Internet Relay Chat IRC 

Client Uniform Resource Locator cURL 

Application Program Interface API 

File Transfer Protocol FTP 

Open Database Connectivity ODBC 

Disk Operating System DOS 

Java Development Kit JDK 

Object Oriented Programming OOP 
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ΕحاϠالمصط 
 المصطϠح شΡή المصطϠح

 ΩالعتاΏالحاسو ϡفي نظا ΔΒϠاء الصΰهي اأجϭ Hardware 

 ΕياϠمن عم ΔموعΠلوصف م ϡدΨيس˵ت ϡح عاϠمصط
 ϭأ ΔϨمعي Δياضيέ Δلحل مس΄ل ΔϠالحاسب المتكام
 Δتحريري Δلتصحيح صيغ ϭأ Δحصائي· ΔيϠبعم ϡياϘال

 أϭ انΠاί عمϠيΔ معيΔϨ أϭ غير Ϋلك

Software 

 ΔغϠب Δالمكتوب ΕيماϠالتعϭ امرϭر عن اأΒمن يع
لغاΕ الΒرمΔΠ التي يتكوϥ مϬϨا أϱ برنامج 

 حاسوبي

Code 

هي عΒاΓέ عن لغΔ برمΔΠ ابتكرها جيمس 
 ϡج في عاϨيϠ1992جوسϡ 

Java 

 ΕفاϠتحويل الم ϰϠع ϡوϘهو برنامج حاسوبي ي
 Ώا الحاسوϬمϬيف ΓاشرΒامر مϭأ ϰل· Δيέالمصد
 ϱالذ Ώالحاسو ΔيϨاسب بϨبما ي ΓاشرΒفذها مϨيϭ

 ج.يستϬدفه الΒرنام

Compiler 

 ιصوϨغيل الθبت ϡوϘهو برنامج حاسوبي ي
الΒرمΠيΔ المكتوبΔ بϠغΔ مفسرΓ. حيث يϘوϡ المفسر 
بتϨفيذها سطرا سطرا مΒاشرϭ ،Γهذا بعكس المترجم 
 Δمن لغ Γاحدϭ Γرنامج مرΒبتحويل ال ϡوϘي ϱالذϭ
·لϰ أخرϯ )لغΔ اآلΔ غالΒا( حيث يكوϥ ناتΠه مϠف 

 يمكن تθغيϠه احϘا

Interpreter  

 ΓاΩهو أ ΔΠرمΒم الϠح في عϘϨا المπًأي ϰيسمϭ
 Δاأخطاء من أنظم Δالί· ϭ ،ΩاΠيص، ·يΨθلت

.ΕياΠرمΒالحواسيب؛ خصوصًا من ال 

Debugger 

كϠماΕ محΠوΩ Γίاخل لغΔ الΒرمϭ ΔΠا يمكن 
Εا لتعريف متغيراϬدامΨاست 

Keywords or Reserved words 

 ϭأ ΔϨمعي ΕياϠلعم έعن تكرا ΓέاΒع ϭأ ΕيماϠتع
 اϭامر

Loops 

هي تركيΔΒ من الΒياناΕ يتم ·نθائϬا بθكل برمΠي 
في الحاسوΏ ، يمكϬϨا تΰΨين العديد من العϨاصر 

Δصر يحمل قيمϨكل ع ϭ ωوϨمن نفس ال 

Arrays 

 ΔالΩ Function 

 ϰϠاء عϨب Εاέط هي قواعد لتحديد المساϭرθال
ΔϨمعي Ιأحدا 

Conditionals 

  Leadeboard لθرف المتصدέين أϭ لوحΔ ا

هي مΠموعΔ من المكوناΕ الΠاهΓΰ التي يستΨدمϬا 
المΒرمج في برنامج، حيث أϥ الϬدف مϬϨا هو عمل 
 Δيέϭرπال Δالتحتي ΔيϨΒال ϭأ ΕاϭΩمن اأ ωنو

 لϠمΒرمج، بحيث ا يΒدأ برنامΠه من الصفر.

Framework 

 Ώحاسو ϰϠع ΔنΰΨم Γصغير Δنصي Δهو قطع
 ϥل يتكوΠالويب. الس νل مستعرΒمن ق ϡدΨالمست
من ϭاحد أϭ أكΜر من أϭίاΝ قيم اأسماء التي 

Cookies 
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" Εحداϭ ϰϠع ϱتحتوbits لΜم ΕوماϠمن المع "
ϕالتسو Δعرب Εمحتويا ،ϡدΨالمست Εياπتف 

 ϰϠيعتمد ع ΕياناΒال ΓاعدϘتصميمي ل ΝΫهو نمو
لπمϨي. Ϭυر هذا الϨموΝΫ ضمن έϭقΔ المϨطق ا

 ϡعا Ωكو έجاΩ· رها العالمθن ΔميϠ1970ع. 

Relational Database 

ϡΩاΨال Server 

 Client العميل

 Web Application تطΒيق اانترنت

 ΔيϨكائ ΔΠرمΒفي ال αالكا ϭأ ΔΌالف ϭف أϨلص
 ، ΕاϨاء الكائθلي إنϭطط اأΨل المΜالتوجه تم

المΨطط مΠموعΔ الΨصائص  حيث يحدΩ هذا 
 ΕاϨا جميع الكائϬفي ϙέاθالتي سوف تت ϝاϭالدϭ

 التي سيتم ·نθا΅ها من هذا الصϨف.

Class 

 Terminal محطΔ طرفيΔ أϭ نافذΓ اأϭامر

 Commands أϭامر
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ϝااشكا αήϬف 

έقم  موضوω الشكل έقم الΒاέ/Ώقم الشكل
Δحϔالص 

 14 لΒرنامج جافا( Compileيوضح عمϠياΕ مراحل ) (1.2) 
 (2.2)  νعر ϭ Δاآل Δلغ ϰجافا ال Δيوضح مراحل التحويل من لغ

ΕرجاΨالم 

 

14 

مع  java virtual machine  ـيوضح عمϠيΔ توافق ال  3.2

Δالموضح Δاانظم 

15 

1.3   ϡوϘالتي ي ΕياϠالعم ϭ ϡظاϨϠل ϡداΨااست Δطط حالΨيوضح م

 بϬا الطالب ϭالمعϠم

19 

يوضح مΨطط حالΔ اέساϝ كوΩ لتϨفيذϭ ϩ استΨراΝ الϨتائج   2.3

 لϠطالب

 

20 
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 يوضح مΨطط الحالΔ لتصفح ااسϭ ΔϠΌ ااجابΔ عϠيϬا  4.3

 

22 

5.3  ϝيل الدخوΠلتس Δطط الحالΨ23 يوضح م 
 24 يوضح مΨطط الحالΔ أضافΔ سΆاϝ جديد  6.3
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25 
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27 
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29 
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31 
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4.4  ΔصيΨθال Δيوضح الصفح  Δكتاب Δليل بسيط لكيفيΩ ϭ
αέفي الد Εيفراθال 

33 

5.4  αϭέالد έاختيا Γيوضح نافذ 
 

34 

6.4  ϝϭاا αέالد Γ35 يوضح نافذ 
7.4  Δااجوبϭ ΔϠΌاأس Γيوضح نافذ 
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ϝϭاأ ΏاΒال 
Δالمقدم 



1 

 

1.1 Δالمقدم 
أصΒح الحاسوΏ جΰء أساسي ϭ ضرϱέϭ في الحياΓ اليوميϭ ,Δ يعتمد الحاسوΏ في مϨظومته عϰϠ جΰئين 

Ωعتا(Hardware)  ΕياΠبرم ϭ(Software)   كلθه بϨم ΓΩق ااستفاϘتح ϭ ΕياΠرمΒتحركه ال Ωالعتا ϥحيث أ

(, ϭ الθيفراΕ الΒرمΠيΔ هذϩ عΒاCodes Γέأفπل ϭ أسϬل, ϭ أساα هذϩ الΒرمΠياΕ عΒاΓέ عن شيفراΕ تصطϠح بـ)

 ϯلد ΔϠكθر, توجد حالياً مθΒال ϰϠع Δا شيء من الصعوبϬحد سواء لكن في ϰϠر عθΒال ϭ Ώا الحاسوϬمϬيف Δعن لغ

طاΏ الحاسوΏ في فϬم ϭ تعϠم أساسياΕ الΒرمΔΠ مما يعوΩ بالسϠب عϰϠ مستواهم التعϠيمي, هذϩ الصعوبΔ تتمΜل في 

عدϡ الϘدΓέ عϰϠ التعامل مع أϭΩاΕ الΒرمϭ ΔΠ تϬيΔΌ الΒيΔΌ؛ هذا بالϨسΔΒ لϠمΒتدئين بااضافΔ الϰ المϠل أثϨاء تعϠم 

.ΔΠرمΒال 

( لطاΏ كϠيJava Δن طريق ·نθاء موقع تعϠيمي تفاعϠي لϠغΔ الΒرمΠيΔ )ϭفي هذا الΒحث سوف نعالج هذϩ المθكΔϠ ع

 .Δعيفπال ϭأ Δمϭالمعد ΔيΠرمΒال ΓرΒΨال ϱϭΫ ϰلϭاا ΔϨسϠولوجيا لϨالتكϭ ϡوϠعϠل ϥاΩالسو Δفي جامع Ώالحاسو ϡوϠع

( ΔΠرمΒال Δلغ ΕاΒمركϭ المفتاحيه ΕماϠالك ΰمن تميي Ώيمّكن الطا  ϭJavaΔوبϠالمط ΕطواΨالϭ ،)  اء برامجθإن

( ΔغϠب ΔبسيطJava) ( Δمتين في لغ αأسا ϰϠع ϝبالتالي يتمكن الطالب من الحصوϭ ؛ΔيϠسϠتس ΔϘبطريJava التي )

 يمكن عϰϠ أساسه مواصΔϠ العمل ϭالتدέيب.

 مΠاϝ الΒحث ϭ موضوعه 2.1
 ΔغϠي لϠيمي تفاعϠني تعϭاء موقع ·لكترθن· ϝحو έϭحث يدΒال ωموضو ϥ·ال ΔيΠرمΒ (Java) هي من ضمنϭ

مϘرέاΕ عϠوϡ الحاسوΏ لكل التΨصصاΫϭ ,Εلك من خاϝ توفير الΒيΔΌ الΒرمΠيΔ بكل احتياجاتϬا لتسϬيل تعϠيم 

 ϝم حوϬاتέاستفسا ϰϠع Ώتساعد الطا Δمين صفحπتϭ ،ΔΠرمΒال Εك أساسياϠيتمكن الطالب من تم ϰحت ΔΠرمΒال

.ΔΠرمΒال 

 مشكΔϠ الΒحث 3.1
لوجوΩ صعوبΔ في   (Java)جافالغΔ في  ضعف لدϯ الطاΏ أساسياΕ الΒرمϭ ΔΠجوΩسϨتϨاϝϭ في هذا الΒحث عن 

ϭΩاΕ عϨد تΒΜيتϬم اϭΩاΠ ΕيΔ لϬم , Ϭυϭوέ المθاكل ϭنϘص اأالتعامل مع الΒرمΠياΕ المساعدΓ لتϬيΔΌ الΒيΔΌ الΒرم

Ϩم عواقب مϬيϠتترتب ع ϭ ،ΔΠرمΒفي ال ΔϠم عن المواصϬم قد توقفϬتΰϬفي اج ΔΠرمΒϠل Γالوقت المساعد ωا ضياϬ ϭ

.ΔϠكθم ϝϭد أϨالتوقف ع  ϭ Ωالكو Δبصعوب έعوθال 
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ϭهذέΩ ϩاسΔ استϘصائيΔ أجريت في كϠيΔ عϠوϡ الحاسوϭ Ώ تϨϘيΔ المعϠوماΕ لطاΏ السΔϨ اأϭلϭ ϰ هذϩ كانت 

:Δاسέالد ϝحو Δاأجوب ϭ ΔϠΌاأس 

 

 

 

 

 



3 

 

 

 أهداف الΒحث 4.1
: ϰي الϠيمي التفاعϠدف الموقع التعϬي- 

  ΓΩالموجو ϡاϬالم ϝمن خا Ώالطا ϯلد ΔΠرمΒال αاسا ΔويϘتϭ اءϨبϠالتع ϡوϬمف αكذلك غرϭ م في الموقع

.ΔيϠا الكϬيϠع ϡوϘيعد أحد اأسس التي ت ϱالذϭ الذاتي 

 .αέالد ϡوϬتوصيل مف ϥضماϭ ϩميسر ΔϘبطري αϭέضع الدϭ Δم كيفيϠمعϠيل لϬالتس 

  ϰوء الΠϠال ϥϭΩ منΰمن ال ϯصوϘال ΓΩمن اانترنت.ااستفا ΕاϭΩالتحميل اا 

 . يϠء العمΰΠمع ال ϱظرϨء الΰΠمن ال ΔمϬاء المΰبط ااجέ 

 ΠرمΒالطالب لمفاهيم ال ϥاϘي·ت.Δاأساسيـ Δ 

 .ΔيΠرمΒاكل الθالتفكير في حل الم ϕالطالب لطر ϥاϘت· 

 .)Εاέفي قسم ااستفسا( ΔΠرمΒقد تواجه الطالب في ال Εاέاستفسا ϰال ϝالوصو ΔولϬس 

5.1 ϬϔمΔيΠمήΒال ΔΌيΒوم ال 
(ϭ ،رامجΒϠل έالمصد Γشيفر Δلكتاب ιتحرير نصو ΓاΩمن أ ΓΩعا ΔيΠرمΒال ΔΌيΒال ϥتتكو(Compiler  ϭمع أΠم ϱأ

 (، ϭ أϭΩاΕ أتمتΔ بϨاء الΒرامج.Interpreterترجماϥ، أϭ قد يكوϥ مفسر )

  ΓΩعا ϱكما تحو ϰϠع Ώ ϰما يسم ϭاكل أθالمϭ حث عن اأخطاءΒϠع لΒبرنامج تت( المصححDebugger ،)

( Δالمفتاحي ΕماϠالك  ϰϠا التعرف عϬيتم من خال ϯأخر ΕاϭΩأϭKeywords ΔيΠرمΒال ΔغϠل ΓίوΠالمح ΕماϠالكϭ )

(Reserved Words.)[1] 
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 أهميΔ الΒحث6.1 
 ΔΌيΒيا بتوفير الΠيέتد Ώالطا ϯلد ΔΠرمΒال Εاء اساسياϨΒب ϡوϘحث في انه يΒال Δتكمن أهميΔيΠرمΒال  ΔΒاسϨالم

 :لΒϠرمϭ ΔΠالتي تتمΜل في

مرϭنΔ ااستΨداϡ من قΒل الطاΏ حيث يمكϬϨم أΩاء اأنθطΔ المعمϠيΔ في أϭ ϱقت ϭفي أϱ مكاϭ ،ϥبالتالي  .1

 يمكن لϠطالب من الϘياϡ باأنθطΔ التي فاتته.

2. .Ώافس بين الطاϨت Ωلوجو Δر متعΜأك ΔΠرمΒϠل ΔيϠوانب العمΠجعل ال 

Δ تواجه الطاΏ سواء كانت ضمن الصفحΔ التعϠيميΔ اϭ يمθاكل برمΠتوفير قسم استفساέاΕ عن  .3

 خاέجϬا.

4. ΔϠكθم ϰϠاء عπϘال ϡعد .ΔيΠرمΒال ΕاϭΩصيب ااϨد تϨع ΕياΠرمΒتوافق ال 

 تϠϘيل ϭقت التعϠم الذϱ يπϘيه الطاΏ في المعمل . .5

 احتواء الموقع عϰϠ تϠميحاΕ لمساعدΓ الطاΏ عϰϠ تΠاίϭ المϬاϡ المطϠوبΔ مϬϨم. .6

7. .Δفعال ΔϘبطري αέالد ϡوϬم في توصيل مفϠمعϠتوفير الوقت ل 

7.1 Δحήالمقت ϝوϠالح 
ϭيب ϭ توفير الΒيΔΌ الΒرمΠيΔ المϨاسϭ ΔΒتϭΰيد الطاΏ بمϬاϡ تدέيΠيΔ لغرα اساسياΕ الΒرمϭϭ ΔΠضع  بϨاء موقع 

واجه الطاΏ في نوω من المϨافسΔ بين الطاϭ ϭ ،Ώضع قسم ااستفساέاΕ لϠوصوϝ الϰ حϠوϝ المθاكل التي ت

. Δااجتماعي ΔكΒθمن ال ωهي نوϭ ΔΠرمΒال 

 حدΩϭ الΒحث 8.1
1.ϝϭصف ااϠل Ώالحاسو ϡوϠع ΔيϠبك Ώجميع الطا ϰϠع Δالحالي Δاسέالد Εاقتصر . 

2( ΔيΠرمΒال ΔغϠال Εاساسيا ΔويϘتϭ اءϨب ϰϠع Δالحالي Δاسέتصر الدϘت .Java:هيϭ طϘف ) 
1- Δاشθال ϰϠع ΔاعΒالط 

2- Εتعريف المتغيرا ΔسيطΒال Δالحسابي ΕياϠالعمϭ 

3- ( Εاέالتكرا(Loops 

4- ( ΕرطياθالConditionals) 

5- (ΕالمصفوفاArrays) 
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6- (ϝاϭالدFunction) 

9.1 :ήيήتقϠل Δئيسيήااقسام ال- 
: ϝϭاϨتϨحث سΒفي هذا الϭ 

 ΔترحϘالم ϝوϠالحϭ ااهدافϭ اكلθالمϭ هاΩϭحدϭ ϡظاϨعن ال Δعام Γفكر ϭ حثΒعن ال ΔدمϘم :ϝϭاأ ΏاΒال ϡوϬمفϭ

.ΔيΠرمΒال ΔΌيΒال 

.ϡظاϨعن ال ΔϘالساب Εاساέالدϭ ΔدمΨالمست ΕياϨϘالت ϭ حثΒعن ال ΔفيϠاني: خΜال ΏاΒال 

.ϡظاϨيل الϠالث: تحΜال ΏاΒال 

 الΒاΏ الرابع: ϭاجϬاΕ الϨظاϭ ϡكيفيΔ التعامل مع الϨظاϭ ϡ التϨفيذ.

ϭ ϡظاϨا الϬتائج التي توصل ·ليϨالϭ ΔاتمΨمن الπامس: يتΨال ΏاΒالمراجع .الϭ Εالتوصيا 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

 

 ΏاΒالثانيال 
ΔدمΨالمست ΕياϨالتقϭ امψϨعن ال ΔيϔϠخ 

 Δالسابق Εاساέالدϭ 
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1.2  Δاسέعن الد ΔيϔϠخ : background  
 Δاء صفحθإن ωϭرθهذا الم ϝا من خاϨسعي( ΔغϠل ΔيϠتفاع ΔΠيم برمϠتعJava),  مترجمϭ έمتطو Ωاكوا έمع محر

(Compiler),  فيذϨيتم ت ϥا بحيث يمكن اϬلΕيفراθا الϬنفس Δفي الصفح  ϰال Δالحاج ϥϭΩ Γاحدϭ ΔيΠبرم ΔΌيΒك

ΓيرΜمن  ,برامج ك ΔوبϠالمط ϡاϬالمϭ αέالد ϥواϨع Ωم بحيث يحدϠل المعΒمن ق αϭέضع الدϭ ΔϘيل طريϬتم تسϭ

 Δالمفتاحي ΕماϠتحديد الكϭ  رنامجΒفيذ الϨه بعد تϨم ΔوبϠالمط ΕرجاΨتوضيح المϭ الطالب(keywords)  جافا ΔغϠل

 ϰϠ الطالب تΠاίϭ الدαέ,التي يΠب اϥ تكوϥ من ضمن الΒرنامج المطϠوϭ Ώضع تϠميح بسيط في حاϥ· ϝ صعب ع

 ϡاϬالم ΓراءϘالطالب ب ϡوϘم ثم يϠل المعΒا من قϬضعϭ التي تم αϭέالد Δمن قائم αέالد έالطالب باختيا ϡوϘلك يΫ بعد

( Δالمفتاحي ΕماϠالكϭ هϨم ΔوبϠالمطkeywords ه بعدϨم ΔوبϠالمط ΕرجاΨالمϭ ، رنامجΒال ϡا إتماϬϨم Δمίالا )

حاϝ صعب عϠيه اتماϡ الΒرنامج .بحيث أϥ الدϭ αέالمϬاϭ ϡالمΨرجاΕ المطϠوبϭ ΔالتϠميح  التϨفيذ Ϭυ·ϭاέ التϠميح في

 ΔيϠالطالب بعم ϡوϘرنامج يΒال Δاء من كتابϬبعد اانت, Ωااكوا έانب محرΠهي بϭ Δتوجد في نفس الصفح

(Compile & Run) قϘالتح ΔميϠيتم عϭ ،رنامجΒال ΕرجاΨر له مϬرنامج ليظΒغيل الθتϭ Δالترجم  ΕرجاΨمن م

 Ωجوϭ حث عنΒثم ال ΕرجاΨا من المϭق اϘتوماتيكا بحيث يتم التحϭالطالب ا Δرنامج التي تم كتابته بواسطΒال

Δالمفتاحي ΕماϠالك (keywords ΙاΜاتتم ·ا ب αέالد ίϭاΠت ΔيϠعمϭ ،ل الطالبΒمن ق Ώرنامج المكتوΒفي ال )

 مراحل ϭهي: 

 .(Java Compiler)مرحΔϠ الترجمϭ Δالتصحيح من قΒل  .1

 مرحΔϠ التحϘق من تطابق مΨرجاΕ الΒرنامج مع المΨرجاΕ المطϠوبΔ مϨه. .2

3. ( Δالمفتاحي ΕماϠالك Ωجوϭ ق منϘالتح ΔϠمرحkeywords.رنامجΒه في الϨم ΔوبϠالمط ) 

 Δالعكسي Δبحسب العاق Δالحسابي ΔيϠاط تدخل في العمϘϨال ϩهذϭ اطϘله ن ϰسوف تعط αέالطالب الد ίتاΠما يϨحيϭ

التاليΔ كϠما ίاΩ عدΩ سطوέ الΒرنامج ίϭاΩ العامل الΰمϨي من بدايΔ اختياέ الدαέ تطرΡ من الϘϨاط المكتسΔΒ من 

مΒتدϯ اϭ متوسط اϭ محترف عϰϠ حسب الϘϨاط التي الدϭ .αέهذϩ الϘϨاط تحدέΩ ΩجΔ الطالب في الΒرمΔΠ سواء 

في صفحته الΨθصيΔ التابعΔ لϠصفحΔ   (Leader Board)حاί عϠيϬا ϭتوضع هذϩ الϘϨاط في صفحΔ لوحΔ الθرف 

 Ώبين الطا ΔافسϨمن الم ωيف نوπهذا قد يϭ ،مϬاطϘبحسب ن Δتركين في الصفحθالم Ώالطا ϯيس مستوϘبحيث ي

 ϬاέاΕ الΒرمΔΠ ااساسيΔ بسϬولΔ.مما يساعدهم عϰϠ تمϠك م
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2.2  ΔدمΨالمست ΕياϨالتق : 

1.2.2ACE (editor) 

(ACE من ιنصو έمحر( )Ajax.org Cloud9( ΔغϠكتب ب ΔϠϘمست Ωاكوا έهو محر )JavaScript جافا )

سكريΒت. الϬدف مϨه بϨاء محرέ اكواΩ عϰϠ شΒكΔ اإنترنت يطابق ϭيمتد عϰϠ مميΰاΕ سϬولΔ ااستΨداϭ ،ϡأΩاء 

(. يمكن أϥ تكوϥ جΰءا ا يتΰΠأ في أEclipse ϱ، أϭ )Text Mate) ،(Vimالمحرέين اأصϠي الϘائمΔ مΜل 

( ΕاϘيΒتطϭ يبϭ ΔصفحJavaScript( ت. تم تطويرΒجافا سكري )ACE) ( الرئيسي έكمحرCloud9 IDE) 

( ιصوϨال έمحر Εاΰمن مميϭACE editor) : 

 .θيفراΕتϠوين ال -1

 .من ناحيΔ المسافΔ الΒاΩئθ  ΔيفراΕتϨسيق ال -2

3- ΓيرΜااسطر الك Ωعد ϭ يرΒم الكΠالح ΕاΫ ΕفاϠالتعامل مع الم. 

4- ΓΩمتعد ΕفياϠخ ϭ ΕاϬاجϭ. 

 .تمييΰ ااقواϭ α تحديد بدايΔ الϘوϭ α نϬايته -5

 .θيفراΕالπغط عϰϠ كϠمΔ معيΔϨ, يϘوϡ بتحديد جميع الكϠماΕ المطابΔϘ في العϨد  -6

 (ACE Editor):المشاέيع التي تم فيϬا إستΨدام

1. Acebug 

2. Akshell 

3. AppLaud Cloud 

4. beanstalk 

5. Caret Chrome OS editor 

6. Cloud9 IDE 

7. CMS Made Simple 

8. Developer Companion 

9. FileHarbour.com 

10. GitHub 

11. GoinCloud 

12. Koding 

13. Litmus 

14. Mozilla Add-on Builder 
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15. Neutron IDE 

16. OwnCloud 

17. Play My Code 

18. PythonAnywhere 

19. Radiant CMS 

20. RubyMonk 

21. Runnable 

22. ShareLaTeX 

23. shiftEdit 

24. Sky Edit 

25. Skyost's Paste 

26. Titan Framework 

27. Tumblr(theme editor) 

28. Tmpltr .[2] 
 

HTML 2.2.2 

هي لغΔ ترميΰ تستΨدϡ في ·نθاء ϭتصميم صفحاϭ Εمواقع الويب، ϭتعتΒر هذϩ الϠغΔّ من أقدϡ الϠغّاϭ ΕأϭسعϬا 

'( إصداέ التعϠيماΕ ·لtags ϰمايعرف بالوسوϡ )' HTMLاستΨداما في تصميم صفحاΕ الويب, تستΨدϡ الـ 

بتΠميع ϭسم الΒدايϭ ϭ Δسم الϬϨايΔ   المتصفّح، هذϩ الوسوϡ توضع بين عامتϰ أكΒر من ) < (  ϭأصغر من) > (,

 .HTMLنحصل عϰϠ عϨصر 

 

 Ωدأ أكواΒتHTML < بالوسمhtml/< بالوسم ϰϬتϨتϭ  ،>htmlمتصفح الو ϡوϘي<, ي ΔّيΠرمΒال έالسطو Δب بترجم

 ΔغϠبHTML .الموقع έاϭΰل ΓراءϘل الϬمرئي س ϯمحتو ϰل· 

خصائص تتحكّم في  HTML, لكلّ عϨصر عرفت لعدϡ حساسيتϬا لحالΔ اأحرف أϭ لترتيب بعض الΨصائص

.ΕيداϘتع ϱأ ϥϭبدϭ ΔϨليϭ ΔϠϬس ΔّيϠتصميم المواقع عم ΔّيϠعم ϥلك لكي تكوΫϭ  ,ϩέوϬυ ΔّكيفيHTM ΕغّاϠمن ال ,

أثϨاء تصميم  HTMLفاإلتΰاϡ بمعايير الـ  W3CالمدعومΔ بمعايير قياسيΔّ محدϩΩّ يفπّل االتΰاϡ بϬا من قΒل 

ابϠيΔّ أكΜر لϠعرϭ νااستΨداϡ عϰϠ أنواϭ ω·صداέاΕ مΨتϠفΔ من المتصفحاΕ. من ناحيΔ المواقع يمϨح الصفحΔ ق

 ϥفإ ϯأخرHTML  ϰيدع ϱكل نحوθب ΔΒمركDOM  ΕّفاϠالتاعب بمϭ ϝوصوϠا لέمعيا Ωّيحد ϱّ؛ الذHTML ،

 [3]تΠعل صفحΔ الموقع تظϬر ϭك΄نϬّا شΠرΓ من الوسوDOM . ϡعمϠيΔّ تصميم المواقع مع 
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CSS 3) 3.2.2) 
 ϥسيق )األواϨالت ϝΰتصميم المواقع، صممت خصيصا لعϭ كلθتم بϬالويب ت Εسيق لصفحاϨت Δطوط  -هي لغΨال- 

( ϭيϨطΒق Ϋلك عϰϠ األواϭ ϥالΨطوط ϭالصوHTML έاأέίاέ....( عن محتوϯ المستϨد المكتوΏ )بϠغΔ مΜا 

.Δتام ΔولϬسϭ Δنϭبمر ،Εفي الصفحا ϡدΨالتي تست ΕفياϠΨالϭ 

 Γبعد ΔصفحϠيمكن اضافته ل ϭ .ϩغيرϭ έصوϭ ϥي من ألواϠر الكϬالمواقع؛ المظ Εكل صفحاθب ϰϨتع ΔيϨϘالت ϩهذ

 Γشفر Δجي بكتابέاΨمين الπا التϬϠπأف ϕطرCSS  ϰها لتصل حاليا ·لέقد تم تطوϭ .فصلϨف مϠفي مCSS3 

ϥكاϭ السابق έفي اإصدا Δلم تكن متاح Δائعέ Εضافا· Γعد Δضيف ·لي· ϱالذϭ  ط بـϘها يتم فίاΠن·JQuery.[4] 

JavaScript 4.2.2 

هي لغΔ برمΔΠ؛ تΨتϠف الΠافا سكريΒت عن لغΔ الΠافا من شركΔ صن مايكرϭسيستمϭ ΰالتθابه في ااسم ا يرجع 

أنϬما مΜل بعϬπما، ϭفائدΓ هذϩ الϠغΔ هي بثّ الحياΓ ·لϰ شΒكΔ اإنترنت، حيث تستΨدϡ إنθاء صفحاΕ ·نترنت 

Ϡر تفاعΜأك.)ΔاميكيϨيΩ( Δي 

 Δعم جافا سكربت ضمن صفحΩ يمكنHTML  دمه العديد منΨهذا ما تستϭ Δمع الصفح ΔيϠتفاع ϝاϭΩ اءθإن

 الθركاΕ امΜاϝ ياهوϭ ϭهوتميل .

 ΔغϠب Γΰب΄حرف مرم Εالمتغيراϭ ϝاϭتعريف الد ΓΩفي ·عا ϰا حتϬنتϭفي الويب هو مر ΔغϠال ϩهذ ϡداΨاست ΰمايمي

 ίFreewebs.com مΜاϝ هو برنامج المعالج الرياضي الذϱ تم انθا΅ϩ في ·حدϯ صفحاΕ أخرϯ مΜل العربيϭ Δأبر

 ϝاϭسيط الدΒت ϭ ΔغϠال ϩهذ Δنϭمر έاϬυهو ا νالغر ϥا أ· ΔيΰيϠغير اإنك Εلغا ϡداΨل استπمع انه ايف  .ΔانيΠالم

.)ΔيΰيϠباانك ϝاϭم الدϬهم بفέين )التي اتسمح أعماΌاشϨال ΔΒϠطϠ[5]ل 

JQuery 5.2.2 

 (JQuery افا سكربتΠفي ال ΔانيΠم ΔΒعن مكت ΓέاΒعض، هي عΒكما يظن ال ΔϠϘمست ΔΠبرم Δهي ليست لغ )

Δبواسط Γέمطوϭ ΔمكتوبJohn Resig  Εصفحا ϰϠع Δائعέ Εت΄ثيرا Δضاف· Δتام ΔولϬبسϭ اϨتتيح ل ΓΩموجو ،

 έير بسطوΜغيرها الكϭ Γέالفا έΰر بϘϨال ϭأ Γέ΄شر الفΆل تمرير مΜم Ιير من اأحداΜالتحكم بالك ΔولϬسϭ الويب

 برمΠيΔ قϠيϭ ΔϠمفϬومΔ لϠمΒتدئين ϭحتϰ الذين لم يϘوموا بدέاسΔ الΒرمΔΠ كتΨصص. أيπا الكΜير يصف الΠي

 ϱبـ كوير“ write less, do more رΜأفعل أكϭ ير من س/ اكتب أقلΜالك ϰϠع ϱتحتو ΔϘيϘفي الح ΔΒالمكت ϩهذ .

الدϭاϝ التي تϘوϡ بتحسين Ϭυوέ صفحΔ الويب ϭتطوير فعاليتϬا بθكل مϠحوυ. حيث يمكن تركيب هذϩ المكتϭ ΔΒكل 

 [6]يدϩ.ما عϠيك هو مϨاΩاΓ الدϭاϝ التي تريد استΨدامϬا في أϱ مكاϥ تر
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Bootstrap 6.2.2 
HTML ,CSS  ϭهو ·طاέ عمل يستعمل في تصميم المواقع يعتمد أساسا عϰϠ أكواBootstrap  Ωالـ 

JavaScript  ΕاϘيΒين في تطوير تطΠرمΒاالم Γه هو مساعدϨدف مϬال ϥكاϭ فريق عمل موقع تويتر ϩبتطوير ϡقا

 ΔϨع سϠلك مطΫ ϥكاϭ ΔيΩيب الفرϭ2011  ما ϥيه من ·ا أنه سرعاϠع Ωاإعتما έصا ϰر بين المصممين حتθانت

 .bootstrapطرف المصمم شΒه كϠي ، ϭا يكاΩ يϠΨو تصميم اآϥ من الـ 

 έذ ·صداϨمBootstrap  ϡالعمل  2011في عا Εέر اطاΜح أكΒما أص ϥفانه سرعا ,“frameworksس  ΔبϭاΠالمت

الΠيدϭ .Γيحتوϱ عϠي مكتΔΒ بϬا العديد من المϠحϘاΕ شعΒيϭ , ΔأصΒح اأϥ الΒθكΔ الموحدΓ لتصميم مواقع الويب 

ϝاأشكاϭ (Styles.ΔولϬبس ωϭرθم ϱأ ίاΠانϭ دأΒالتي تسمح لك بϭ Εااضافاϭ اϘΒمس Γالمعد )[7] 

PHP 7.2.2 
 ΰترمPHP  ϰل·Hypertext Preprocessor  كل شاسع فيθب ϡدΨتست ,ΔϘالفائ ιصوϨϠق لΒالمعالج المس ϱأ

ΕتاΒالسكري ϭرامج أΒالويب,  ال ϡدΨم ϰϠفيذها عϨاإنترنت.  يمكن ت ϰϠالتي تعمل ع έالمصد Δالمفتوح ΕاϘيΒالتط ϭأ

 ΔΌهي ϰϠمتصفح عϠر لϬفيذها تظϨالتي يتم ت ΔΠتيϨال ϭHTML .رθϨال ϭ ϡداΨاإست ΔانيΠف شيئ, هي مϠا تك 

. متوافΔϘ مع معظم المΨدماWindows, Linux, Unix, Mac OS X Εتعمل عϰϠ أنظمΔ تθغيل مΨتϠفه مΜل 

 ϡΩخا ϰϠا عϬϠغيθيمكن تϭ اإنترنت ϰϠعApache  ϭاIIS عريض من قواعد ωبي اتش بي قطا Δتدعم لغ .

 الΒياناΕ. لغΔ برمΔΠ مΠانيΔ, مفتوحΔ المصدϭ έ سΔϠϬ التعϠم.

 Δل لغΜليس ثابت مϭ ميكي متغيرϨيΩ ϯمحتو ΕاΫ Εا توليد صفحاϬϨيمكHTMLاء مواθا ·نϬϨيمك . ΓدϘمع ΔيϠقع تفاع

مΜل مواقع التΠاΓέ اإلكترϭنيϭ ΔالΒθكاΕ اإجتماعيΔ.  يمكϬϨا فتح, قراءΓ, كتابϭ Δ ·نθاء مϠفاΕ عϰϠ المΨدϡ. يمكϬϨا 

 ΰالكوكي ϝاΒϘست· ϭ ϝساέ·cookies  فيرθا تϬϨيمك .Εالمعطيا Γفي قاعد ΕياناΒتعديل الϭ حذف ,Δا ·ضافϬϨيمك

.ΕياناΒ[8]ال 

 

 

 PHP) :المكتΒاΕ التابعΔ لـ) 1.7.2.2 

( طΒيعتϬا كϠغΔ لكتابPHP Δ( عدΩ كΒير من المكتΒاΕ الحرϭ ΓالمΠانيΔ، أغϠب هذϩ المكتΒاΕ تعطي )PHPتπم )

 ϰل· ϝوصوϠل ΕاΒمكت ϰϠع ϱحيث تحتو ،Ώالو ΕاϘيΒتطFTP  ΕياناΒقواعد ال ϰل· ϝالوصو ΕاΒموعه من مكتΠمϭ

 C.[9]دϭاϝ تΒθه ϭΩاϝ لغϭ Δغيرها، العديد من ال MySQL ϭSQLiteمΜل 
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 (PHPاإضافاΕ التابعΔ لـ) 2.7.2.2
(PHP Δلغ ϡداΨا باستϬل Εضافا· Δين بكتابέمطوϠتسمح ل )C  ωر من نوΜأك ϙاϨه ،ϩائف جديدυϭ Δإضاف

 Γا يترجم مع شيفرϬπبع Εلاضافا(PHP)  رنامج(، تمΒفيذ الϨاء تϨغيل )أثθقت التϭ عض اآخر يعمل فيΒالϭ

 Δظم يونكس، إضافϨل ΕياϠالتحكم في العم ϝاϭΩ لΜم ϝاϭموعه من الدΠلدعم م Εااضافا ϡداΨاستWindows 

API ϭcURL  لΜم ΔوقΒغير المس Εاΰبعض الميϭIRC  يه اسمϠق عϠموقع يط ϙاϨير، هΜغيرها الكϭPECL 

Εمع ااضافاΠه. يϨ[9]ضم 

MySQL Server 8.2.2 
ϭهو من  SQLيعتمد التعامل معه عϰϠ لغΔ (Relational Database) هو نظاΩ· ϡاΓέ قواعد الΒياناΕ عائϘي 

، لكن تمϠكه اآMySQL AB ϥ++ ، كانت تمϠكه شركϭC Δالــ  CالمϨتΠاΕ المفتوحΔ المصدέ مكتوΏ بϠغΔ الــ

Sun Microsystems  من ωالتي هي حاليا فرϭ(Oracle ΰيتمي  .)MYSQL Server  أنه ΓيرΒبسرعته الك

مما جعل ·مكانيΔ ااستعاϡ من قاعدΓ الΒياناΕ سريعΔ جدا multi-threaded خاϡΩ قواعد بياناΕ متعدΩ المسالك 

Ϭبطέ كϨا يمكΜفم ،ΔΠرمΒال ΕغاϠالتي تصمم ب ϡدΨالمست ΔϬله بواجϭبط جداέ ΔولϬبس ΰيتميϭ Δرامج المكتوبΒا بال

 ΔϬاجϭ ϝبيسك من خا ϝواΠفي ΔغϠب ODBC هي تعمل تحتϭ ,اϬتعامل معϠبه ل Δخاص ΔΒا، كذلك له مكتϬب ιاΨال

 ΔفϠتΨم ΕاΌبيWindows , linux , MAC Δركθموقع ال.http://www.mysql.com/[10]. 
 

 

9.2.2 Apache  
 :ΔيΰيϠΠباإن( يθالويب أبات ϡΩخاApache HTTP Server اέϭΩ ي، لعبθباسم أبات ΓΩليه عا· έاθي ϱالذ )

έئيسيا في نمو شΒكΔ الوΏ العالميΔ في بدايΔ عϬدها، لϘد كاϥ أباتθي أϝϭ بديل عمϠي لΨاϡΩ الوΏ من شركΔ نتسكيب 

 Δأنظم Ώالو ϡΩافس خواϨلي έالحين تطو ϙاΫ ذϨمϭ ،)صن جافا ϡظاϨل Ώالو ϡΩف حاليا خاϭن )المعرθكوميونك

، أصΒح أباتθي أشϬر خاΏϭ ϡΩ عϰϠ الθابكΔ )اإنترنت(، 1996احيΔ اأΩاء ϭالوυائف. ϭ مϨذ أبريل اليونكس من ن

ϭاعتΒاέ   -غالΒا لصالح خاϡΩ شركΔ مايكرϭسوفت-شϬد انΨفاν في حصته من السوϭ2005  ϕلكن مϨذ نوفمΒر 

 ٪ من مΠمل عدΩ المواقع.50.93يϘوϡ أباتθي بΨدمΔ  2008من شϬر فΒراير 

θي مΠموعΔ متϨوعΔ من المΰايا، ϭالعديد مϬϨا تمت ترجمتϬا كوحداΕ مستΔϠϘ، تΰيد من الوυائف يدعم أبات

 Εلغا Δالتوثيق، فمن ناحي ΕططاΨم ϰل· ϡΩاΨانب الΠل ΔΠبرم Δعم لغΩ من Εالوحدا ϩتمد هذϭ ، ϡΩاΨϠل Δاأساسي

ϭ ϥوΜبايϭ ϝبير Εلغا ϝاΜيل المΒس ϰϠي عθيدعم أبات ΔΠرمΒالTcl ϭPHPمن ناϭ ، يθم أباتπالتوثيق ي Δحي

 ϭ ،SSLكذلك يπم غيرها من المΰايا مΜل Ωعم ϭ mod_access ϭmod_auth  ϭmod_digestحداΕ مΜل 

ϭTLS ( ينϭاϨالع Δكتاب ΓΩعا· Γΰميϭ ،كسيϭرΒال Γحدϭϭ ،ΔϨاآم Εلاتصااmod_rewrite ΕاΠالس Γΰميϭ ،)
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( ΔصصΨالمmod_log_config( Εعم المرشحاΩϭ ،)mod_include  ϭmod_ext_filter مΠيل حϠϘلت ϭ .)

، هذا mod_gziالصفحاΕ التي يتم تϘϠيمϬا بواسطΔ أباتθي فإنه يوجد ϭحدΓ خاέجيΔ لπغط المϠفاΕ باسم 

ϭباإضافΔ ·لϰ ·مكانيΔ تحϠيل سΠاΕ أباتθي بواسطΔ متصفح اإنترنت باستΨداϡ سكربتاΕ مΠانيΔ مΜل 

AWStats / W3Perl  ϭأVisitorsساέ صيصΨتϭ ،.ΕياناΒقواعد ال Δعم التوثيق بواسطΩϭ ،[11]ئل اأخطاء 

 

 

10.2.2 Compiler(javac)  

 ϕطر Ρرθسوف ن ،Γايا عدΰم ϭ ا خصائصϬل ،Δالترجم Εلغا ϝاΠفي م Γέالمتصد ϭ ΔمϬالم ΕغاϠافا من الΠال Δلغ

 :هيترجمΔ برامج جافا ϭ تθغيϬϠا من خاϝ محرέ اأϭامر. الϘϨاط الرئيسيΔ التي سوف نعرضϬا 

 المتήجم : 1.10.2.2
 Δحاسوبي Δلغ ϰل· ΔيΠبرم ΔغϠكتب ب ϱالذ ϱέف المصدϠالم ϝرامج" يحوΒمن ال ΔموعΠم ϭهو برنامج حاسوبي "أ

ΔائيϬϨال Γفرθائي يعرف بالϨا شكل ثϬاً لΒدفه غالϬالمست ΔغϠال" ϯأخر". 

 ΔيΠبرم Δلغ ϰل· Δعالي ΔيΠبرم Δمن لغ ϱέف المصدϠرامج التي تترجم المΒϠل ϡدΨالمترجم" في اأصل يست" ϰمسم

 Δيΰالمرك ΔΠحدته المعالϭ Ώتغل في حاسوθي ϥرنامج الم˵ترج˴م أΒال ωا استطاΫ· ."يϠΒااسم Δلغ ϭأ Δاآل Δلغ" Δمتدني

ففي هذϩ الحالΔ يعرف المترجم بالمترجم التϘاطعي، بصفΔ أϭ نظاϡ تθغيϠه مΨتϠف عن الذϱ قاϡ المترجم بتθغيϠه 

 [12]عامΔ المترجمين أϭ المΠمعين نوω محدΩ من المترجمين. 

 مكوناΕ المتήجم: 2.10.2.2
1.  :ΔيΰيϠباإنك( Δالوسيط ΔغϠبتوليد ال ϡوϘيϭ ، اϬااتΩϭ ΔϠمΠق من تركيب الϘالطرف اأمامي يتح

Intermediate languageال Δاآل Δلغ ) .Δرامج الحاسوبيΒيل الϠفي تح Γا هو المساعدϬهدف تصميم ϭ ΓΩرΠم

 ϝساέبإ ϡوϘأخطاء ي Ωجوϭ ϝفي حا ϭ اϬوماتϠعن طريق جمع مع Εالعاما ϭ ίبفحص الرمو ϡوϘحيث ي

 .انذاέاتو تΒϨيϬاΕ باأخطاء

مΔ الفائدΓ، اكتθاف الطرف الوسط يϘوϡ بتϨفيذ التحسيϨاΕ بما في Ϋلك ·ίالΔ الرموί الغير قابΔϠ لϠوصوϝ أϭ عدي .2

ϥواϨع ϭ ϥها، عمل تغيير لمكاΩامتدا Δكيفي ϭ ΔابتΜيم الϘال(relocation)   اأقل ϥالمكا ϰل· Δحسابي ΕمياϠع

ΔϘϠالح Νέما هو خا :ϝاΜيل المΒس ϰϠفيذ فعϨاً في التέتكرا(out of a loop )   ًاΩا اعتماϬصيصΨبت ϡياϘال ϭأ

  (context)عϰϠ سياقϬا

θفي ·نϠΨحيث الطرف ال ،ΔيϠعمϠل Γفي الذاكر ΕاΠصيص سΨبت ϡوϘرنامج(، يΒال Δمركب )كتاب ϱشفر ϡاء نظا

 [12]يتم تعيين سΠل لكل متغير في العمϠيΔ سΠل. 
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خطواΕ لتήجمϭ Δ تشغيل بήنامج جافا باستΨدام موجه  3.10.2.2

:ήامϭاأ 
 .test.javaاكتب برنامΠاً ϭ احفظه في سطح المكتب تحت اسم  -1

 في نظاϡ التθغيل الΨاι بك. ΓلϠت΄كد من أϥ الΠافا متواجد javacأjava  ϭاآϥ اكتب  -2

3-  ϰϠاأيمن ع αϭالما έΰر بϘان ϥاآmy computer  ϭاختر خصائص أ ϭproperties. 

4-  έانب اأيسر قم باختياΠال ϰϠغيل، عθالت ϡصفحه من نظا ϯستر ΕاέياΨال Γفي نافذadvanced System 

setting  الم ϡظاϨط الΒض ϭأ.ϡدϘت 

5- έقم باختيا environment variable .ΔΌيΒال Εمتغيرا ϭأ 

6-   .ϡدΨجديد في متغير المست ϰϠاضغط عuser variable --> new. 

 في خانΔ اسم المتغير. PATHاكتب  -7

8- ϝف اϠم ϰϠع ϱيحتو ϱالذ έسخ المساϨالمتغير قم ب έمسا Δفي خانjavac ϩا هذϨهو في حالت ϱالذ 

C:\Program Files\Java\jdk1.7.0_02\bin  

 اضغط موافق -9

 . اΫهب ·لϰ موجه اأϭامر , اΫهب ·لϰ المكاϥ الذϱ قمت بحفظ المϠف فيه. -10

11-  ϡداΨف، تستطيع استϠالم έشلتغيير مساcd’ command. 

12-  Δقم بكتاب ϥاآjavac test.java فϠع مϨص ϭ ،كΠبرنام Δبترجم ϡوϘهذا سوف ي ،class ،اϨه .test.java  هو

 ϡداΨف. تستطيع استϠمjavac test.java  ( ϥحيث أtest.java)  ف.هوϠاسم الم 

 لϘد تم ترجمΔ برنامΠك اآϥ، سوف يظϬر لك έساله بالΨط΄ ·Ϋا كاϥ هϨالك أϱ خط΄. -13

14- Δك قم بكتابΠغيل برنامθأخيراً، لتtest  java  الـاسمtest ϝااسم ا ϥسوف يكوclass  جمل ϰϠع ϱيحتو ϱالذ

.Δيفه الرئيسيυوϠل ΔΒ[12] مرك 

4.10.2.2 (Δجمήالت Δيقήρ ΡήشJavaCصلϔبشكل م ): 

 يحتوϱ عϰϠ شيفرclass. Γ بتحويل الθيفرΓ ·لϰ مϠف بامتداΩ (JAVA Compiler) يϘوϡ مترجم جافا -1

(Bytecode). 

2-  ϡوϘت"Δجافا اافتراض Δآل (JAVA Virtual Machine) ϭأ (JVM)  ايتبتحويلΒال Γشيفر (Bytecode) 

 Δغيل بواسطθالت ϡنظا Δم بواسطϬفϠل ΔϠقاب Γشيفر ϰمفسّر جافا“·ل (Java Interpreter) ." 

 تΒين الصوΓέ التاليΔ العمϠيΔ أعاϩ بθكل مفصّل: -3
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 [13]( لΒرنامج جافاCompileيوضح عمϠياΕ مراحل ) (1.2الθكل )

 

  ϭclassهذϩ المϠفاΕ عϨد ترجمتϬا تتحوjava  ϝ.امتداϩΩفراΕ لغΔ جافا في الΒدايΔ ضمن مϠف يتكتب ش

ϡداΨباستjava compiler  ---javac ϝا ϥحيث اclass  ال ϰϠع ϱاتحتوΕيفراθ  Ωانما تكوϭ افاΠب ΔاصΨال

كما   java virtual machineمθفرΓ عϰϠ شكل بايتاΕ حيث يمكن ترجمتϬا ϭاستΨداϡ لغΔ االϭ Δهو مايطϠق عϠيه

έهو موضح بالصوΓ. 

 

 

 ( يوضح مراحل التحويل من لغΔ جافا الϰ لغΔ اآلϭ Δ عرν المΨرجا2.2Εالθكل )

 

ϥأϭ java virtual machine  غيلθالت Δمعظم انظم ϰϠافا حيث انه متوفر عΠرامج الΒغل الرئيسي لθهو المϭ

 ϭمتوافق معϬا مΜل:

Microsoft Windows, the Solaris TM Operating System (Solaris OS), Linux, MacOS. 

And Some virtual machines 

http://www.al-mayahi.com/wp-content/uploads/2011/08/java-compiler.gif
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Γέكما هو موضح في الصو 

 

 ]14مع اانظمΔ الموضحjava virtual machine [ Δ  ـ( يوضح عمϠيΔ توافق ال3.2الθكل )

 

 

11.2.2  Γالموحد ΔجάمϨال Δلغ(UML) : 
 Δلغ( Γالموحّد ΔمذجϨالUnified Modeling Language( ϭأ ، )UML Δا صيغϨل ϡدϘت Δسوميέ Δنمذج Δهي لغ )

( ϰّاصر تسمϨالع ϩهذ .ΔيΠرمΒظم الϨϠل Δاصر الرئيسيϨلوصف العartifacts( هΠّتت,Εغواθم )UML اϬيعتΒبط )

(ϰحϨالم ΔيϨكائ ΕياΠرمΒاء الϨنحو بobject oriented. ) 

 ΡترϘرنامج المΒه عن طريق) الϠيϠيتم تحUse case, Sequence, Activity and Deployment 

diagrams.ϡظاϨفي ال Ιيحد ϥب أΠما ي ϰϠت΄كيد عϠ[15] ( ل 
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1.11.2.2 ( Δطط الحالΨمUse case Diagram):   
تستΨدϡ لΠمع هو ϭصف لΒعض الطرϕ التي يتم بϬا استΨداϡ اأنظمΔ أϭ اأعماϝ التΠاέيΔ من خاϝ عمائϬا ،ϭهي 

ΕياΠرمΒال ϱέمطوϭ ائيϬϨال ϡدΨد بين المستϘتعمل ع ، ϡدΨالمست ΕاΒϠ[15]. متط 

  (Sequence Diagram) :مΨطط التسϠسل  2.11.2.2 
يستΨدϡ لتمΜيل تسϠسل تدفق الرسائل ϭاأحداϭ Ιاأعماϝ بين الكائϨاΕ أϭ مكوناΕ الϨظاϡ, يظϬر الΒعد اأفϘي 

  [15]التفاعل، ϭالترتيب الرأسي لϠرسائل يθير·لϰ ترتيΒه.لϠكائϨاΕ المθاέكΔ في 

3.11.2.2 ( ρشاϨطط الΨمActivity Diagram  :) 
 ΔيϠعم ϰل· ΔيϠر تدفق التحكم من عمϬيظ، ϡسير عمل نظا ϭأ ΔيέاΠت ΔيϠلوصف عم ϡدΨيست ΕططاΨمن الم ωهي نو

 ,ϱίالتوا ϰϠفيذها عϨالتي يتم ت ΕياϠما هي العمϭ ϡظاϨفي ال ϯالتدفق.أخر ϝمن خا ΔϠبدي Εاέمسا ϱأϭ[15]  

4.11.2.2( έطط اأنتشاΨمDeployment Diagram : ) 
  [15].مΨطط يمكϨϨا من تϬΠيΰ بيΔΌ الΒرنامج

:Enterprise Architecture 12.2.2 
( ΔمذجϨال ΓاΩهو أUML.يلϠالتح ΔيϠالتي تساعد في عم ΕططاΨلتعديل الم )[15]  

2.3 :Δالسابق Εاساέالد 

Code Avengers 1.3.2 

موقع مميΰ يϘدέϭΩ ϡاΕ تدέيΒيΔ تفاعϠيΔ في مΠاϝ تطوير الويب مΠاناً , بطريΔϘ مرحϭ Δ فعالΔ في التعϠيم حيث 

 ΕياϨϘمك تϠيعJavaScript  ,HTML  ϭCSS  ϝين بفصوϘتحϠالم ϭ ϱانوΜال Ώاسب لطاϨهذا الموقع م ,

.ϱέكل فوθب Ώتفاعل مع الطاϠمين لϠبالمع ιء خاΰج ϱحيث يحو Ώ[16] الحاسو 

CodeHS 2.3.2 

يمكϨك تعϠم برمΔΠ األعاΏ من خاαϭέΩ ϝ مΒسطϭ Δممتعϭ Δفي أثϨاء Ϋلك ستتمكن من تعϠم كيفيCodeHS  Δفي 

، تحريك الرسوϡ، هيكΔϠ الΒياناΕ، تصميم Java ScriptأثϨاء الΒرمΔΠ باإضافΔ ·لي حل المθاكل التي تواجϬك في 

 Γέمع باقي المواقع المذكو ΔدمϘالم αϭέالد Δالرغم من ·ختافه في نوعي ϰϠع ،ίاألغا Εأخيرا تحدياϭ Ώاألعا
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الΨاصΔ بك، اأمر  ϭΩاέا شϬريا إستكماέ ϝحΔϠ التعϠم ϭ25لكϨه يتفق مع بعϬπا في ·نه سيتوجب عϠيك Ωفع 

.ϝنحو فعا ϰϠع Ώاألعا ΔΠم برمϠت ترغب في تعϨا كΫ· [17] يستحق 

Codecademy 3.3.2  

حيث  PHP  ,Python  ,Ruby ,JavaScript ,HTMLهو موقع يتيح لك تΠربΔ تطΒيق عدΓ لغاΕ برمΠيΔ مϬϨا 

من خاϝ توفير Ωليل لكيفيΔ كتابΔ  هذϩ الϠغاΕ تعتΒر اسكريΒتاΕ لكن الموقع يتيح لك تعϠمϬا بθكل مΒسط ϭ سϬل,

ϭ حث المتعϠم عϰϠ التطΒيق مΒاشرϭ Γ التعϠم من خاϝ التطΒيق كما توجد مϬماΕ يΠب تΠاίϭها ,في حاθ  ϝيفراΕال

 αϭέخصوصاً في الد ΔمϬالم ϡتما· ϰϠتساعد ع ΔيΩشاέا Εتوجد لوحا ΡاΠϨب ΔمϬالم ϝم من ·كماϠح المتعΠϨلم ي

  [18]. ااϭلϰ لϠمΒتدئين

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 الΒاΏ الثالث
تحϠيل الψϨام
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3.1  Δمُقدم 
(  Γالموحد ΔمذجϨال Δلغ ϡداΨباست ϡظاϨيل الϠا تحπين ايΒيϭ , ϡظاϨال Εين هذا الفصل مكوناΒيUML.) 

 مكوناΕ الψϨام2.3 

 ϡظاϨϠل Δالرئيسي Εمكونين :المكونا  ϰϠع ϱيحتو 

 ( ϡΩخاserver) 

 ( عميلclient) 

 مكوناΕ العميل  1.2.3
 متصفح اانترنت.

 يϘوϡ العميل بإستΨداϡ الϨظاϭ ϡالتϘϨل في ϭاجϬاΕ الϨظاϡ عن طريق متصفح اانترنت.

 مكوناΕ الΨاΩم 2.2.3 

  Εبيانا Γقاعد 

 يق اانترنتΒتط (Web application) 

 ( جافا ΔغϠالتطوير ل ϡΰحJDK) 

يتم حفظ جميع بياناΕ العميل في قاعدΓ الΒياناϭ Εفي تطΒيϘاΕ اانترنت يتم عرν الواجϬاΕ بϨاء عϰϠ طϠب العميل 

المكتوبΔ من قΒل  θيفراΕال (Compile)( مع تطΒيق اانترنت لعمϠيΔ ترجمέϭJDK Δبط حϡΰ التطوير لϠغΔ جافا )

 .αϭέالد ΔϬاجϭ العميل في 

 تحϠيل الψϨام 3.3
 Ρشر ϰϠع ϱء التالي يحتوΰΠال , Γالموحد ΔمذجϨال Δلغ ϡداΨاست ϰϠيعتمد ع ϡظاϨيل الϠتح 

 موجΰ عن الϨظاέϭ ,ϡسوϡ بيانيΔ تΒين  تحϠيϠه.
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1.3.3 ( Δطط الحالΨم(USE CASE DIAGRAM    

 

 ( يوضح مΨطط حالΔ ااستΨداϡ لϨϠظاϭ ϡ العمϠياΕ التي يϘوϡ بϬا الطالب ϭالمعϠم 1.3الθكل ) 
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 (SEQUENCE DIAGRAمΨطط التسϠسل )  2.3.3
 

 

 ( يوضح مΨطط حالΔ اέساϝ كوΩ لتϨفيذϭ ϩ استΨراΝ الϨتائج لϠطالب2.3الθكل )
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 ( يوضح مΨطط الحالΔ لتسΠيل مستΨدϡ جديد3.3الθكل )
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 ( يوضح مΨطط الحالΔ لتصفح ااسϭ ΔϠΌ ااجابΔ عϠيϬا4.3الθكل )
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 لتسΠيل الدخوϝ( يوضح مΨطط الحالΔ 5.3الθكل )
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 ( يوضح مΨطط الحالΔ أضافΔ سΆاϝ جديد6.3الθكل )
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 ( يوضح مΨطط الحالΔ لعرν صفحΔ الطالب ϭ العمϠياΕ المتاح7.3Δالθكل )
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 ( يوضح مΨطط الحالΔ إضافαέΩ Δ من قΒل المدير8.3الθكل )
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 ياناΕ( يوضح مΨطط الحالΔ لعرν الدαϭέ الموجوΓΩ بداخل قاعدΓ ال9.3Βالθكل )
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3.3.3  ρشاϨطط الΨم(ACTIVITY DIAGRAM)  

 ( يوضح مΨطط الθϨاط لكامل الموقع10.3الθكل )
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 ( يوضح مΨطط الθϨاط لتϨفيذ الكوϭ Ω عرν الدαϭέ لϠطالب11.3الθكل )
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4.3.3  ( έطط اانتشاΨمDEPLOYMENT DIAGRAM) 

 

 ( يوضح مΨطط اانتθا12.3έالθكل )

4.3  ΔاتمΨال 
 (UMLالϬيكΔϠ الرئيسيΔ لϨϠظاϭ ϡ تحϠيل الϨظاϡ باستΨداϡ لغΔ الϨمذجΔ الموحدΓ ) هذا الفصل ϭضح

(  ΕاϭΩأ ϡداΨعن طريق استenterprise architecture) 

.ϩفيذϨت Δكيفيϭ يقΒتطϠل Δوافذ الرئيسيϨالفصل  الرابع يوضح ال 

 

 



 

 

 

 الΒاΏ الήابع
άيϔϨالت 
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1.4  Δمُقدم 
 Εتصراً لمكوناΨصفا مϭ يعطي ϭ ϡظاϨϠل Δالرسومي ΕاϬم عن الواجϠهذا الفصل يتك , ϡظاϨيل الϠبعد تح 

 ϭاجϬاΕ الϨظاυϭ ϭ  ϡائفϬا.

 نوافά الψϨام 2.4
 : ϰϠع  ωϭرθمϠل Δالرئيسي ϡظاϨنوافذ ال ϱتحتو 

1.2.4  Δئيسيήال Δحϔالص Γάناف 

ϩفي هذ .ϝيل الدخوΠتسϭ يلΠالتس Δصفح ϰال ϝدأ الطالب بالدخوΒي ΓافذϨال 

 

 

 ( يوضح الصفحΔ الرئيسي1.4Δالθكل έقم )
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2.2.4 ϝيل الدخوΠتسϭ يلΠالتس Γάناف 

 ϝوϘق لكل الحϘتح Ωجوϭ مع ϝيل الدخوΠتس ΔيϠا لعمϬخالΩطالب بإϠل ΔمΰϠالم ΕياناΒكل ال έاϬυ· يتم  ΓافذϨال ϩفي هذ

 Δصحيح Εبيانا ϝخاΩب اΠبحيث ي ΓΩالموجو 

 

 

 التسΠيل حϘوϝ( يوضح  2.4الθكل έقم  )

 

 

 ( يوضح حϘوϝ تسΠيل الدخوϝ 3.4الθكل έقم  )
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3.2.4 ΔصيΨالش Δحϔالص Γάناف 

ضافΔ سيرΓ  في هذϩ الϨافذΓ يتم ·Ϭυاέ الصوΓέ الΨθصيΔ لϠمستΨدϡ في حاϝ اϭ ϥجدΕ اϭ بإمكانه έفع صوϭ Γέا

 ΫQuickاتيه صغيرΓ اسفل الصوΓέ الΨθصيϭ Δيوجد فيديو قصير لϠتعϠيم كيف يΒرمج في الϨظاϭ ϡكيف يΒدأ )

Guide) 

 

 

 Ω ϭليل بسيط لكيفيΔ كتابΔ الθيفراΕ في الدαέ ( يوضح الصفحΔ الΨθصيΔ 4.4الθكل έقم  )
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4.2.4 αϭέالد έاختيا Γάناف 
.αέالد ϰال ϝالدخوϭ έه ااختياϨبحيث يمك ϡظاϨفي ال ΓΩالموجو αϭέالد έاϬυيتم ا ΓافذϨاال ϩفي هذ 

 

 

 ( يوضح نافذΓ اختياέ الد5.4αϭέالθكل έقم )

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



35 

 

5.2.4  αέالد Γάناف 
 ΓافذϨاال ϩيتم في هذ ίϭاΠيت ϰا حتϬب ϡوϘالتي ي ΔمϬبالم ϩء اايسر لتذكيرΰΠال Γالطالب قراء ϰϠبحيث ع αέدء بالدΒال

الدαέ بΠϨاϭϭ Ρجوέί Ω إϬυاέ التϠميح في حاϝ صعب عϠيه اΫا تم اجتياί الدαέ بطريΔϘ صحيحΔ سوف يتم نϠϘه 

 لϠدαέ الΜاني ϭيπاف في حسابه نϘاط .

 

 

 الدαέ ااϝϭ( يوضح نافذΓ 6.4الθكل έقم )
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6.2.4  Δااجوبϭ ΔϠΌااس Γάناف 
ϯاخر ΔϠΌاس Ώجوا Δاضاف ϭا Ώالطا ΔيϘمن ب Δااجاب έانتظاϭ ΔϠΌاس Δالطالب اضاف ϥبإمكا ΓافذϨال ϩفي هذ 

 

 

 ( يوضح نافذΓ اأسϭ ΔϠΌااجوب7.4Δالθكل έقم )
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7.2.4   ΓάنافLEADER BORAD 
 اϬυاέ الϘϨاط المكتسΔΒ لΠميع الطاΏ بترتيب من ااكΜر الϰ ااقل نϘاطافي هذϩ الϨافذΓ يتم 

 

 

  leader board( يوضح نافذ8.4Γالθكل έقم )
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8.2.4   ΓάنافAdmin 
في هذϩ الϨافذΓ يتم اضافΔ الدαϭέ من قΒل المعϠم ϭتحديد عϨواϥ الدϭ αέالمϬاϡ المطϠوبΔ من الطالب ϭتحديد 

 المΨرجاΕ الاίمϭ ΔالكϠماΕ المفتاحيΔ التي يΠب اϥ تكوϥ من ضمن الΒرنامج 

 

 

 ( يوضح نافذΓ مدير الموقع حيث يπيف الد9.4αϭέالθكل )

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 ΏاΒامسالΨال 
ΔاتمΨالϭ Εالتوصياϭ تائجϨال 



39 

 

 

1.5 Δمُقدم 
ΔاتمΨالϭ Εالتوصياϭ ΔائيϬϨتائج الϨال ϰϠع ϱهذا الفصل يحتو 

 التΠاϭ ΏέالϨتائج  2.5

 الϨتائج 1.2.5
 .ل من السابقπكل أفθم بϠالتع ϰϠع Ώتساعد الطا ΔΌتم تطوير بي 

  بطέ تم.Γاحدϭ ΔΌفي بي ϱظرϨء الΰΠي مع الϠء العمΰΠال 

  Ωϭمل جميع حدθي αέالد ϥالت΄كد من أ ϥمع ضما Γميسر ΔϘم بطريϠمعϠل αέضع الدϭ ΔيϠيل عمϬتم تس

.ΔمϬالم 

  توافق ϡعد ΔϠكθم ϰϠاء عπϘالϭ التحميل من اانترنت ϰوء الΠϠال ϥϭΩ Δمίالا ΕاϭΩتم توفير اا

 الΒرمΠياΕ عن التΒΜيت.

2.2.5 ΏέاΠالت 
 Γمر ϭ ΔيديϠϘالت ΔϘبالطري Γتحل مر Δم مس΄لϬبحيث تم ·عطائ ,ϰلϭاأ ΔϨسϠل Ώمن طا ΔϨعي ϰϠع ϡظاϨهذا ال ΔربΠتم ت

.ΡترϘالم ϡظاϨال Δبواسط ϯآخر 

 ϭ كانت الϨتائج كاآتي:

Δيقήالط Δفي حل المس΄ل ϕήمن المستغΰاأخطاء ال Ωعد 

ΔيديϠϘالت ϭأ ΔديمϘال ΔϘ85 الطري Ρمن المتاΰأخطاء في المتوسط  7-5 % من ال 

ΡترϘالم ϡظاϨ60 الΡمن المتاΰأخطاء في المتوسط 3-2 % من ال 

 

:Δالتالي ΔϠΌتائج لأسϨالموقع فكانت ال ϝوΒق ϯعن مد ϝاΆفيه س ϥياΒتم أجراء است 

 هل الموقع سϬل ااستΨداϭ ϡ تستطيع التعϠم مϨه بسϬولΔ؟ -

   80نعم% 

  20ا% 
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3.5    Εالتوصيا 
 (بالـ ιاΨء الΰΠتطوير ال ϭ ϡدΨمن المست Εالمدخا ϝاΒϘاست Δخاصي Δضاف·terminal ). 

  αϭέΩ عمΩ OOP  ر منΜا أكΩأكو έعمل محر ϭ.(class) 

  αϭέΩ عمΩOOP  ينέمحر ΩبوجوΕشيفرا ϝϭاأ Δفي نفس الصفح. 

 ( لΜم ΔدمϘالمت αϭέعم الدΩGUI). 

  ينΠرمΒاسب المϨلي ΔΌيΒتطوير ال.Δالعالي ΕراΒΨال ϱϭΫ 

 

.5 4 ΔاتمΨال 
لϘد اتممϨا بفπل ه ϭعونه هذا الΒحث لتحϘيق الغايϭ ΔالفائدΓ مϨه بتطوير بيΔΌ تساعد الطاΏ عϰϠ التعϠم 
بθكل افπل من السابق έϭبط الΰΠء الϨظرϱ بالΰΠء العمϠي في بيϭ ΔΌاحدϭ Γتوفير لϠمعϠم طرϕ فعالΔ في ϭضع 

لدϭ ،αέتم توفير ااϭΩاΕ الاίمΔ لΒϠرمΔΠ الدαϭέ مع ضماϥ الت΄كد اϥ الدαέ يθمل جميع الحدΩϭ الϬامΔ في ا
ϥϭΩ وءΠϠال ϰاء اانترنت من التحميل الπϘالϭ ϰϠع ΔϠكθم ϡتوافق عد ΕياΠرمΒيت عن الΒΜمما يوفر الوقت الت ،

 لϠطالب ϭالمعϠم

ϭ َفمن ه ، من Δما بكم من نعمϭ ، هϘمستحϭ و أهل الحمدϬحانه فΒس ϩأنعم ، أحمدϭ يسر ϱالحمد ه الذ ϡحانه بتماΒس
 ϰϠع ϙέباϭ مϠسϭ ه ϰϠصϭ ، تهϨربا ·ليه في جϘم ، ϩΩاΒكا نافعا لعέاΒه مϠعΠي ϥأ ϩفي عا ϩجوέأ ϱد الذϬΠهذا ال

 لدين ، ϭعϰϠ آله ϭصحΒه ϭالتابعينمعϠم الθΒريΔ الΨير ، ϭأنفع الϨاα لϨϠاα ، صاϭ Γساما Ωائمين ·لϰ يوϡ ا
Ϡصϭϰ م. هϠسϭ هΒصحϭ آله ϰϠعϭ ا محمدϨΒيΒحϭ سيدنا ϰϠم عϠسϭ 
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 الماحق
 

 UMLوصف أشكال 

 الشكل اسم الشكل ϭصف الشكل

 Δآل ϭص أΨش ϥقد يكو 

ϡء اخر من نظاΰج ϭأ 

 

 ϡظاϨال ϡدΨمست 

(use case) 

 

يصف ϭيظϬر التفاعل مع 

مرέϭ الوقت مع معϭ ϰϨاحد 

لϠمستΨدϡ الϬϨائي لϨϠظاϡ أΩاء 

ΓΩمحد Δيفυϭ 

 

ϡداΨااست Δحال 

( use case)  

 ϰϠع ϱيحتو ϱف الذϨالمص

 Εمن حاا ΔموعΠم

ااستΨداϡ التي يتم تطΒيϬϘا  

 من الداخل

 

 

Ωϭالحد 

(boundary)  

يعرف الϨموΝΫ الواحد ϭجميع 

ΝΫموϨال Εبيانا 

 

 ΕياناΒال Γقاعد 

(Database)  

 Εنتائج ااستدعائا  

Δالرسال ϰϠع Ωالر 

(message response) 

 

 

نوω العاقΔ العامΔ بين 

العϨاصر قد تحمل اسم كل 

 الرابط 

(Associate) 

________________ 
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نϬايΔ لϘϠاعدΓ لاΩاΓ  في 

 ΔايϬϨال 

 

 

 ϭأ ΕوماϠتدفق المع ϰير ·لθي

التحكم في عمϠيΔ الϘϨل بين 

 العϨاصر .

 Δالرسال 

(message)  

  Γجديد ΔيϠعم  ΡترϘت ϭتعكس أ

 Γخط الحيا ΔيϠتعرف بي عم 

 

ΔصيΨθال Δالرسال 

(self-message) 
 

 ϥل الكياΜالتي تم ΔΌالف

 المسيطر أϭ مدير

 مϨطق الΒرنامج

(program logic)  

  ϡدΨالمست ΔϬاجϭ  لΜيم

.ΔϘمطاب 

 ϡدΨالمست ΕاϬاجϭ 

(user GUI)  

 ΔدايΒال ΓدϘاء عΩالسو  Γالدائر 

(black circle) 

  

 المستطيل  مϨحϨي  الϭΰايا  عϘدΓ نθاط 

 

 Εاέقرا ΓدϘألماسي ع 

(Diamond Shapes 

Geometry) 

 

جΰء قابل  استΒداله من 

 الϨظاϭ ϡيتفق معه 

 ϥمكو 

(component) 
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عϨصر فيΰيائي يتوفر ϭقت 

 ΔيΒل حاسوبيا  غالΜيمϭ فيذϨالت

 ΔΠمعالϠل Δمساحϭ  ΓاكرΫ لديه 

 

ΓدϘع 

(node) 

 
 

 

 ستبيانانموذج ا
 الجΎفΎ؟ في مشكΔϠ تϭاجه هل

- ϡا  -     نع 

 بسϭϬلΔ؟ النصϭص محرر استخداϭ ϡ الϭيندϭز في الجΎفΎ تثبيΕ تستطيع هل

 - ϡا –    نع 

 ؟( DOS) دϭز شΎشΔ في الجΎفΎ كϭد تنفيذ في المستخدمΔ اأϭامر تعرف هل

- ϡا –   نع 

 ؟ الاΏ أϭ المعمل في أϡ أكثر المحΎضرة في الدرϭس تستϭعΏ هل

 في المعمل)الاΏ( -    في المحΎضرة  – 

 ممΔϠ؟ أϡ ممتعϭ Δ مشϭقΔ الجΎفΎ تعϠيϡ طريقΔ ترى هل

 –  ΔϠمم     - Δممتع 
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