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Abstract 

 

 

During software evolution, programmers spend time and effort in the 

comprehension of program and that is due to the fact that the 

documentation is often incomplete, inconsistent and outdated. In order to 

avoid these problems, software could be re-documented.  

Software re-documentation enables the understanding of software that 

aids the support, maintenance and evolution of software. Re-

documentation is implemented by different approaches. Reverse 

Engineering is one of these approaches that provide a better 

understanding of an existing system by maintainers and developers, 

especially when faced by a large and evolving legacy system.  

This study proposes a framework for systems re-documentation based on 

reverse engineering approach. The re-documentation is done using a 

reverse engineering tool that generates graphical representations of a 

system which is then used to produce documentation in a form of a 

standard document UML notation. Since the quality of the generated 

documentation is important for program understanding and software 

evolutions, the study also proposes a model for evaluating the quality of 

the generated documentation.  
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 الخلاصة  

 

الوقت والجهد فً فهم البرنامج وذلك أثناء تطوٌر البرمجٌات ٌصرف المبرمجٌن 

 إعادة التوثٌق تساعد .بسبب أن التوثٌق قدٌم ومتناقض وناقص فً اغلب الأحٌان 

 البرمجٌات من فهم البرنامج إعادة توثٌقتمكن .فً تفادي مثل هذه المشكلات 

 . الذي ٌساعد الدعم والصٌانة والتطوٌر للبرمجٌات 

الهندسة العكسٌة احد هذه المنهجٌات . إعادة التوثٌق تُطبّق بمنهجٌات مختلفة 

التً تزودنا بادراك أفضل للنظام من قبل فرق الصٌانة والتطوٌر ، خاصة عند 

 .تعاملهم مع الأنظمة القدٌمة والكبٌرة 

. تقترح هذه الدراسة إطار لإعادة التوثٌق مستندة على نظرٌه الهندسة العكسٌة 

إعادة التوثٌق تُطبّق باستخدام احد أدوات الهندسة العكسٌة والتً تولّد تمثٌل 

وبما  . UMLرسومً للنظام والذي ٌستخدم لإنتاج وثٌقة قٌاسٌه فً صٌغة ترقٌم 

أن جودة التوثٌق المُولّد مهمة لفهم البرنامج وتطوٌره ، تقترح الدراسة أٌضا 

ٌم جودة التوثٌق المولّد  ٌّ  . نموذج لتق
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