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  :المقدمة

في التأثیر على الأفراد والمجتمعات، فقد أصبح أداة التوجیھ الأولى  مھمو  ركبی رللإعلام دو         

ً، نتیجة لتطور الصحف والكتب " بالكلمة المكتوبة  بدأتوسائل الإعلام التي  والأكثر تأثیرا

" التلفزیون "إلى أن وصلت للكلمة المرئیة والمسموعة " الرادیو" ثم الكلمة المسموعة " والمجلات

  .على حاسة البصر و تخاطب العینفیھ التي تعتمد على البحث الرقمي التي تركز 

عدة جوانب و الرسوم المتحركة تعد التلفزیون یعتبر من وسائل الإعلام القویة و المؤثرة في         

واحدة من أھم البرامج التي تعرض على التلفزیون، و لھا دور كبیر في جذب الأطفال وشد انتباھھم، 

باتت الوسائل التي تعرض بھا  سلبتَ أفلام الرسوم المتحركة الحدیثة عقول الصغار والكبار، وو قد 

ل كثیر منھا إلى أفلام حقیقیة بسبب إعجاب الملایین بھا ،  ،  تلك الرسوم غایة في القوة والإثارة وتحوَّ

یمكن استثمارھا في تعلیمھم لذا  .ونة الأخیرة خاصة في الآ التي أصبحت تحوز على اھتمام الأطفال و

الألوان ، والعدد، و التعاون وتعزز الأخلاق  و تساھم في النمو اللغوي للطفل ، و غرس القیم المفاھیم 

من قوة الرسوم المتحركة على اعتمادھا على حاستي السمع و البصر، وامتلاكھا  إمكانیات و تك. 

و الرسوم المتحركة تحتل . الحركة واللون و الصوت ، وجمیعھا تشد انتباه الطفل و تجذبھ للمشاھدة

لطفل شخصیة ا على ركبی تأثیر ذاتالمركز الأول في الأسالیب الفكریة المؤثرة على الطفل، وتعتبر 

    1.باعتبارھا من أبرز العناصر التي تنقل المعلومات بصورة متسلسلة و قصصیة و مشوقة

        ً ً  تعتبر من أكثر الوسائل التلفزیونیة جذبا الثقافة و العادات والتقالید  ، إذ تشملعلى الأطفال وتأثیرا

وأثرت على علاقة الأطفال بأسرھم و مدارسھم . والسلوك والقیم و المبادئ والأفكار و المفاھیم

ومعارفھم ، و ھناك قنوات متخصصة في الرسوم المتحركة تعمل على مدار الیوم و قد أصبحت ھي 

یعرض لھم عبر القنوات المختلفة و ما  شغلھم الشاغل لذا یجب أن ننتبھ إلى ما یشاھده أطفالنا و ما
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على أفكارھم و سلوكھم و معتقداتھم بل بالأحرى یجب أن ننتج نحن ما یناسب أطفالنا و  ذلك تأثیر

 .كون على أسس علمیھ سلیمةییتوافق مع ثقافاتنا و معتقداتنا و یجب أن 

  :أھداف البحث

 .الأسس العلمیة لإنتاج الرسوم المتحركةیف بالتعر -

 .مدى تطبیق الأسس العلمیة لإنتاج الرسوم المتحركة على قناتي الشروق و طیور الجنة معرفة -

 .معرفة مدى توظیف الرسوم المتحركة و الاستفادة منھا بالشكل المطلوب في القنوات المذكورة  -

 .التعرف على الفروق الفنیة و الوظیفیة بین الرسوم المتحركة في قناتي الشروق وطیور الجنة -

 .مدى التصمیم و الإنتاج السوداني للرسوم المتحركةمعرفة  -

 .التعریف  بدور الرسوم المتحركة في غرس القیم و المبادئ للطفل السوداني -

 .المساھمة في التعریف ببعض قواعد صناعة الرسوم المتحركة -

 .الوقوف على دور و أھمیة الرسوم المتحركة بصفة عامة و الأطفال بصفة خاصة -

 .و مشاكل إنتاج الرسوم المتحركة الكشف عن معوقات -

  :أھمیة البحث 

لحصول على المعلومات، ومتابعة القضایا ا مصدر من مصادر تعد وسائل الإعلام           

الاجتماعیة، والسیاسیة والاقتصادیة حول العالم، كما أنھا من أھم وسائل الاتصال الجماھیري تأثیرا 

ولة بناء شخصیة الطفل والتأثیر علیھا، فتتبلور شخصیتھ على الأفراد لاسیما الأطفال، وذلك لسھ

بسھولة وبوقت قصیر جدا حسب ما ترید وسیلة الإعلام، ویعتبر التلفزیون من أكثر أدوات الاتصال 

الجماھیري تأثیرا على الأطفال، وذلك لما یحویھ من مشاھد، وصور، وألوان، ورسومات، وحركات، 

ھدف معین، یقوم بمخاطبة حاستي السمع والبصر، وبالتالي یكون وإیحاءات، ورموز، ، كل منھا لھ 

ً تأثیره أقوى وأسرع من أدوات ووسائل الاتصال الأخرى، ، ولذلك نراه أصبح جزءا  یستخدم مھما
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للتقدم العلمي والتكنولوجي  نتیجة  1.للمشاركة في عملیة التربیة، فأصبح ركنا أساسیا في كل منزل

العالم ، شھدت السنوات الأخیرة من القرن العشرین ظھور قنوات فضائیة السریع الذي اجتاح 

متخصصة في الرسوم المتحركة وانتشرت على نطاق واسع ، كما تزایدت قوة الإعلام الفضائي ، 

وزادت المنافسة بین القنوات الفضائیة على استقطاب المشاھدین الصغار أمام الأجھزة المرئیة ، وذلك 

من برامج تعكس ثقافتھا و ھویتھا و تنشر أیدیولوجیات متعددة موجھة إلى  من خلال ما تبثھ

  2.المشاھدین باختلاف مراحلھم العمریة

نتجتْ في بیئات مختلفة عن البیئة العربیة  أعمال الكرتونوبما أن أغلب           ُ ھي أعمال مستوردة أ

الإسلامیة، وفق إستراتیجیة تراعي القیم الأصلیة للمحیط الذي ابتكرت فیھ، والرسالة المجتمعیة التي 

تنبثق عن فلسفة المجتمع الأصلي، فإنھ من الطبیعي أن تتنافى ھذه الأعمال مع قیمنا وثقافتنا في بعض 

دون أن ننفي ما لھا من  فوائد فنیة وترفیھیة،  خاصة مع ھیمنة وسائل الاتصال الحدیثة،  جوانبھا،

تم تعریب ودبلجة بعض ھذه الأعمال، وإیصالھا إلى الطفل . ووفرة الفضائیات الخاصة بالطفولة

تظل  العربي في حلة عربیة، لكن الإشكال لم یحُلَّ بالتغلب على العائق اللغوي؛ لأن الرسائل والقیم

مخفیة وراء القصة، ووراء خلفیات الصور والأضواء وملامح الشخوص والفضاءات، مما یصعب 

معھ تكییفھا مع طبیعة المنظومة القیمیة العربیة الإسلامیة، ومع عادات وتقالید الطفل المحلیة، لكونھا 

َم نشأت في بیئة مختلفة، وربما من تصمیم شركات تسعى من خلال ھذه الأعمال الفنیة  ِی إلى نشر الق

ا ً أھمیة البحث في التعرف على الأسس العلمیة لإنتاج  تكمن 3.التي توسع نفوذھا ومجال ھیمنتھا عالمیّ

التعرف على واقع الرسوم المتحركة السودانیة  ومدى . الرسوم المتحركة الخاصة ببرامج الأطفال 

. تاج و ضعف جودة الرسوم  السودانیة دراسة أسباب و مشاكل قلة الإن.  العربي   والإنتاج السوداني 

إثراء المكتبة العربیة و العلمیة و . و طرح الرؤى والأفكار و الحلول و كیفیة تحسین جودة الإنتاج

                                                             
  -http://sondosbirat.wordpress.com/2011/05/15/%D8%A8%D8%AD%D8%ABأثر الرسوم المتحركة على الطفل ،   1
  103، مجلة رسالة الخلیج ، العدد جامعة الكویت ،التربیةكلیة  ، أثر مشاھدة البرامج الفضائیة على المھارات الاجتماعیة ،فاطمة عبد الصمد دشتي 2

  http://www.alukah.net/publications_competitions/11630/54697تشكیل القیم بواسطة الرسوم المتحركة ،  3
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تقدیم مرجع یمكن صانع الرسوم المتحركة من إنتاج . ھذا المجال  البحوث في الإعلامیة  و ذلك لقلة

  .رسوم متحركة على أسس علمیة سلیمة

  :البحث  مشكلة

نسبة لأھمیة الرسوم المتحركة في عالمنا الیوم و توظیفھا في عدة مجالات و استخدامات مختلفة 

تعتبر الرسوم المتحركة  ومتعددة والتطور الملحوظ الذي نشاھده الیوم في إنتاج الرسوم المتحركة و

 ً ً  في التلفزیون قالبا الأطفال ویحظى بدرجة تفضیل عالیة أساسي في برامج  بشكل ھیتم الاعتماد علی فنیا

الطفل، بالإضافة إلى استخدام الرسوم المتحركة في التعلیم والتثقیف   من جانب الأطفال ولھ تأثیر على

ً الألعاب الإلكترونیة والأفلام السینمائیة  والدعایة والإعلان و توضیح المعلومات والأحداث ، وأیضا

  .التقنیة ثلاثیة الأبعادوأفلام الخیال العلمي وخاصة مع تطور 

ٌ لعمل الباحثة في مجال الرسوم المتحركة و ملاحظتھا لقلة و تدني الرسوم المتحركة السودانیة و  نظرا

 ،تأثیراتھѧا و إدراكھѧا لأھمیѧة الرسѧوم المتحركѧة و  ، ضعف جѧودة كثیѧر مѧن الرسѧوم المنتجѧة سѧودانیا

ً التي أدت  معرفة الأسبابوالأمر الذي استوجب  دراسة  و دراسة المعاییر  لقلة و ضعف الإنتاج محلیا

التطѧѧور التكنولѧوجي و الثقѧѧافي وزیѧѧادة الإنتѧѧاج  و لمواكبѧѧةاالتѧي مѧѧن شѧѧأنھا أن تسѧѧاعد و تطѧور و تأھѧѧل 

المحلي لبرامج الرسوم المتحركة ، و بالتالي ننتج ما یتناسب مѧع ثقافتنѧا و معتقѧداتنا و قیمنѧا والتعریѧف 

  .بطریقة متطورة و مبنیة على أسس علمیة سلیمة بھا و توصیلھا إلى الخارج 

  :البحثتساؤلات 

 ما مفھوم الرسوم المتحركة؟ .1

 ما ھي الأسس العلمیة لإنتاج الرسوم المتحركة؟ .2

كیف یتم توظیف الرسوم المتحركة و ھل یتم الاستفادة منھا بالشكل المطلوب في قناتي  .3

 الشروق و طیور الجنة؟
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 .الوظیفیة بین الرسوم المتحركة بقناة الشروق وطیور الجنةالتعرف على الفروق الفنیة و  .4

 ما طرق تصمیم و إنتاج رسوم متحركة؟ .5

 إلى أي  مدى تم تصمیم و إنتاج رسوم متحركة سودانیة و فق الأسس العلمیة السلیمة؟ .6

 ما ھو دور و أھمیة الرسوم المتحركة؟ .7

  ما ھي المشاكل و المعوقات في إنتاج الرسوم المتحركة؟ .8

  :البحث حدود

   -: الحدود المكانیة 

تھتم  2008قناة سودانیة إخباریة منوعة ناطقة باللغة العربیة تأسست سنة  : قناة الشروق الفضائیة

1.القناة بالشأن السوداني خاصة والعربي والدولي عامة   

 أناشیدتقدم القناة  .البحرینموجھة للأطفال وتبث إرسالھا من  قناة فضائیة :قناة طیور الجنة الفضائیة

 2 .م2008ینایر للأطفال، تم تأسیسھا في  وأغاني

  .م2014 -2012 :الحدود الزمانیة

  .التي أجرت فیھا الباحثة الدراسة  م ھي الفترة الدراسة2014 -  2012الفترة من 

استھدفت الدراسة العاملین و المتخصصین في مجال الرسوم المتحركة في  بعض : الحدود البشریة 

  . القنوات التلفزیونیة و الجامعات السودانیة في ولایة الخرطوم

  

  

  

  

                                                             
1 http://dirtv.jimdo.com/%D9%82%D9%86%D9%88%D8%A7%D8%AA-%D8%B3%D9%88%D8%AF  قنوات عربیة بث مباشر،  

2  http://ar.wikipedia.org/   
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  :منھج البحث

استخدمت الباحثة المنھج الوصفي التحلیلي لجمع المعلومات والبیانات المتعلقة بالموضوع من عدة 

مصادر مختلفة متمثلة في كتب، ومراجع، ومواقع إلكترونیة،  وخبراء، ومصممین، و أساتذة جامعین  

ً ھذه ومؤسسات الإنتاج التلفزیوني وتقسیم وتحلیل  ً دقیقا  .البیانات تحلیلا

  :أدوات جمع المادة

  :الملاحظة 

في مجال الرسوم المتحركة ، یمكن اعتبار الملاحظة العلمیة من أنجح أسالیب  ةنسبة لعمل الباحث

مراقبة علمیة دقیقة و موجھة بھدف الكشف عن المشكلات  ة و مراقبةمشاھد ةالبحث ، بحكم أن الباحث

العلمیة و تشخیص الظواھر ، و تدوین الملاحظات بشكل متتابع بغیة الرجوع إلیھا عند التحلیل و 

  .ةجیرھا الباحثتالمعالجات التي 

ة ، وتعتبر من أسالیب الكشف عن المشكلات العلمیة و جمع البیانات و المعلومات المتعلقة بالمشكل

ً على ذلك . فھي وسیلة لاستنباط و استنتاج بعض العلوم و المعارف ، التي تخدم مجال البحث و تأسیسا

  1.یمكن اعتبار الملاحظة العلمیة أسلوب بحثي على درجة عالیة من الأھمیة 

  :المقابلة 

مقابلات مع المتخصصین و العاملین في مجال الجرافیك و الرسوم المتحركة،  الباحثة عدة أجرت

تواصلت مع مصمم و محرك مسلسل محجوب وسلام في شركة خلود للإنتاج الإعلامي بمصر عن و

و قد استخدمت الباحثة أداة المقابلة لما لھا من أھمیة في جمع . طریق الھاتف و البرید الإلكتروني

. ومات ، التي یقوم فیھا الباحث بطرح تساؤلاتھ على المبحوثین من خلال حوار لفظي البیانات و المعل

                                                             
الإسكندریة عة والنشر ، مصطفى حمید الطائي، خیر المیلاد أبو بكر ، مناھج البحث العلمي و تطبیقاتھا في الإعلام و العلوم السیاسیة ، دار الوفاء لدنیا الطبا 1
  م2007الطبعة الأولى ، ’
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فالمقابلة تھدف إلى زیادة تبصیر الباحث بالمشكلة التي یتصدى لدراستھا و التعریف بجوانب جدیدة 

ون في المشكلة البحثیة ، و في المقابلة یترك للمبحوث الحریة في التعبیر عن آرائھ  ووجھات نظره د

ً ، فھي تمكن من شرح الأسئلة و توضیح معانیھا و إمكانیة  التقید بالأسئلة المرشدة و المعدة سابقا

التعمق في دراسة الظواھر و توجیھ الأسئلة بتتابع و ترتیب معین و إمكانیة الحصول على إجابات 

 . لجمیع الأسئلة

  : ةالاستبان

ً في البحوث العلمیة و الاتصالیة ، و ھو  ةنایعتبر الاستب ً و استخداما من أكثر الأدوات البحثیة شیوعا

لتقدیم حقائق و أراء  ةناالاستبأداة و أسلوب لجمع البیانات بطریقة منھجیة و مقننة ، استخدمت الباحثة 

ات ملائمة و أفكار معینة في إطار البیانات المرتبطة بموضوع البحث ، كما یعتبر من أكثر الأدو

  1.لدراسة البحوث المتعلقة بوسائط الاتصال

  :الدراسات السابقة

نسبة لحداثة موضوعات البحث التي تتعلق بمجال الوسائط المتعددة و الرسوم المتحركة ، لم تجد 

ً إلا القلیل من الدراسات على مستوى الماجستیر و الدكتوراه والتي تناولت ھذا الموضوع  الباحثة محلیا

  . لعت الباحثة على عدد من الدراسات و البحوث السابقة، و اط

  .الدراسات المحلیة: أولاً 

دراسة تطبیقیة على الرسوم المتحركة في  -الرسوم المتحركة وأبعادھا التربویة : الدراسة الأولى 

  2).م2000م إلى دیسمبر 1999ینایر (في فترة من  التلفزیون السودان

                                                             
  .م 2012خالد عبد الله أحمد درار ، البحث العلمي في الاتصال الجماھیري ، المكتبة الوطنیة للنشر ، السودان ، الطبعة الأولى ، 1
  .م 2000غادة محمد صالح عثمان ، رسالة ماجستیر، كلیة الإعلام ، جامعة أم درمان الإسلامیة ،  2
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ً، التعرف  ً و نوعا ھدفت ھذه الدراسة إلى الوقوف على دور الرسوم المتحركة بتلفزیون السودان كما

على القیم التربویة ذات صلة بھذه الرسوم و إنعكاسات ذلك على الطفل ، تقدیم رؤیة علمیة حول 

التي توصلت إلیھا النتائج . الاستخدام الأمثل للرسوم المتحركة في جوانب التربیة والتنشئة الاجتماعیة

ً في تربیة الطفل و یتجلى ذلك في جوانب النمو : الدراسة  ً مقدرا إن الرسوم المتحركة تلعب دورا

ً عن قدرتھا في تنمیة المھارات اللغویة و الجسمیة و الحسیة ، و  ن أوتنمیة القدرات الذھنیة فضلا

   .الرسوم المتحركة الأجنبیة لا تلائم قیم المجتمع السوداني الإسلامي 

دراسة تطبیقیة على  –فعالیة الوسائط المتعددة في إنتاج برنامج التلفزیون : لثانیةالدراسة ا

   1. )م 2010إلى  2009( بتلفزیون السودان في الفترة من ) التصمیم الإیضاحي( الجرافیك 

معرفة مھام الجرافیك ، ومن أھم أھداف الدراسة  منھج الوصفي التحلیلياستخدمت الدراسة ال

التلفزیوني باستخدام الوسائط المتعددة لرفع إنتاج البرامج وتلاقي كل الظواھر السالبة التي تؤدى إلى 

ً .ضعفھ ً وتقنیا لت أھم النتائج التي توص . المساھمة في تأھیل كوادر الجرافیك و الأقسام المكملة لھ فنیا

عدم وجود تخطیط  استراتیجي للجرافیك وتقنیة رقمیة متكاملة تعزز من دور الجرافیك :إلیھا الباحثة 

 .إن الخبرة و التخصصیة و التدریب في الجرافیك ھي مقدرات الإبداع فنیا و تقنیا.بتلفزیون السودان

على استخدام التقنیة الرقمیة دور تكنولوجیا الاتصال في إنتاج البرامج التلفزیونیة : ة لثالدراسة الثا

  .2)م2006- 1999(في الفترة من  -في المونتاج التلفزیوني بالسودان 

الوقوف على المبتكرات الحدیثة في مجال  :أھم أھداف الدراسة. المنھج المستخدم الوصفي التحلیلي

مراحل الإنتاج  حصر استخدامات التقنیة الرقمیة والحاسوب في. تطویر الإنتاج التلفزیونيلالاتصال 

الوقوف على .التلفزیوني بدایة بالإعداد والكتابة حتى مرحلة الإرسال مرورا بمراحل الإنتاج 

 .الإمكانیات والأسالیب التي یتیحھا الحاسوب في مجال المونتاج و برامجھ المتخصصة بھذا المجال

                                                             
 .م2012،   بو صباح الشیخ الطیب ، رسالة دكتوراه غیر منشورة بقسم الوسائط المتعددة ، كلیة علوم الاتصال ، جامعة السودان العلوم و التكنولوجیاأم ھاني أ 1
 .م2007،مان الإسلامیة جامعة أم در -كلیة الإعلام  ،رسالة دكتوراه قسم الإذاعة والتلفاز یاسر عوض الكریم،  2
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لرقمیة في جمیع مراحل أصبح أمر الاھتمام باستخدام التقنیة ا :خلصت الدراسة إلى نتائج أھمھا

ً بعد التحول الكامل بالمحطات التلفزیونیة بالدول المتقدمة . الإنتاج التلفزیوني بالسودان أمرا حتمیا

دخول التقنیة الرقمیة في مجال المونتاج التلفزیوني من خلال استخدام برامج الحاسوب  الخاصة 

  .بالمونتاج التلفزیوني

دراسة وصفیة تحلیلیة على تلفزیون  - ي تطویر الإنتاج التلفزیونيدور الحاسوب ف: رابعةالدراسة ال

   1)م1999 -1996( في الفترة من  -السودان 

التعرف على مدى استخدام الحاسوب في :.أھم أھداف الدراسة. منھج البحث المنھج الوصفي التحلیلي

  .لفزیون السودانتحدید المعوقات التي تواجھ مسیرة التقنیة بت. الإنتاج بتلفزیون السودان

ھناك تطور للبرامج المنتجة بالتلفزیون السوداني بفضل استخدام الحاسوب لكنھ لا یرقى :أھم النتائج 

 ً   .ضعف الاھتمام بالتدریب الخارجي للكادر الفني بالتلفزیون السوداني.لمستوى المنافسة عالمیا

دراسة تحلیلیة على عینة من "ي فاعلیة الصوت و الصورة في المنتج التلفزیون:  خامسةالدراسة ال

  2".م2012 - 2011البرامج السودانیة 

الوقوف على تطورات المدخلات و المخرجات لصناعة الصوت و  :و قد ھدفت الدراسة إلى 

. الوقوف على فاعلیة المسموع والمرئي على المستوى الجمالي والدلالي للمنتج التلفزیوني. الصورة

وخلصت .الإخراجیة و الإنتاجیة على مستوى صناع الرسالة التلفزیونیةكشف الاتجاھات و المعاییر 

ً في الجانب النظري و التطبیقي لمستویات صناعة الصوت والصورة :النتائج إلى  إن . ھناك تطورا

تظل الصورة و الصوت و . الاستخدام التلقائي للألوان و الظلال یؤدي لدلالات و مفاھیم متباینة

  .متلقي و تشغل تفكیره بعد الانتھاء من المشاھدةمعانیھما في ذھن ال

  .الدراسات العربیة:ثانیا 

   3).م2011 - 2010(العربیة ل قیم الأسرة دور الإعلام  الرقمي في تشكی: الدراسة الأولى 

                                                             
 .م2003 ،جامعة أم درمان الإسلامیة ،قسم الإذاعة والتلفاز  ،رسالة ماجستیر  ،عفاف حسین حسن 1
  . م 2012نولوجیا،الأرقم محمد الجیلاني ، دكتوراه الفلسفة في علوم الاتصال ، قسم إذاعة وتلفزیون ، كلیة علوم الاتصال ، جامعة السودان للعلوم و التك 2
 العدد الأول  27م ، مجلة جامعة دمشق ، المجلد 2011محمد خلیل الرفاعي ، قسم الإعلام ،كلیة الآداب و العلوم الإنسانیة ، جامعة دمشق،  3
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ل الدراسة إلى رصد دور وسائ ھدفت: الدراسة أھداف أھم . استخدم الباحث منھج المسح التحلیلي

عة والمسموبة المكتوالقیم للأسرة من خلال وسائل الإعلام منظومة ل ي تشكیـفوالاتصال الإعلام 

ا المتنوع وانعكاسات ذلك على سلوك  الجمھور  العام ـوات بإنتاجھـوما تبثھ ھذه القن.  ئیةوالمر

كما ھدفت الدراسة إلى تعمیق .   ھنةفي حدود المدة الزمنیة الرا.  الأسري وعلى السلوك القیمي 

ي جرى ویجري تناولھا على نحو عام وبصورة ـالتوالاتصال النظرة إلى  دور وظائف الإعلام 

 ،لوكـھ سـي توجیـف ًراـكبی ًدوراو الاتصال الإعلام  ل ن لوسائإ: خلصت النتائج إلى  . شمولیة

ً لدى الجمھوردث ـالإعلام تستطیع أن تحل وسائ.  المتلقین والتأثیر فیھم  ً معرفیا ً و توجھا . تغییرا

بالطریقة التي تلائم صانعي ھذا الأسرة م ـتعید صیاغة قیم المجتمع ومن ثو الاتصال الإعلام  ل وسائ

 .الإنتاج ومروجیھ

دراسة تطبیقیة على " أثر مشاھدة البرامج الفضائیة على المھارات الاجتماعیة : الدراسة الثانیة 

  .   1"الكویتعینة من الأطفال بدولة 

التعرف على العلاقة بین عدد : لقد ھدفت الدراسة إلى .استخدمت الباحثة المنھج الوصفي التحلیلي

ساعات مشاھدة البرامج الفضائیة في الیوم وبین المھارات الاجتماعیة للأطفال، كما ھدفت إلى 

. ن المھارات الاجتماعیة لھمالتعرف على العلاقة بین نوع البرامج الفضائیة التي یشاھدھا الأطفال وبی

البرامج الفضائیة للأطفال في ھذه المرحلة العمریة والذین تجذبھم  :وخلصت نتائج الدراسة إلى ما یلي

الألوان الباھرة والحركات المثیرة والصوت والصورة إلى الاھتمام بمثل ھذه البرامج والانجذاب لھا، 

. ج التعلیمیة والكتب المدرسیة أو في الفصل الدراسيوھو ما لم یجده مثل ھؤلاء الأطفال في البرام

البرامج الفضائیة التي یغلب علیھا كثرة الانفعالات وشدتھا، وبصفة خاصة تلك التي تتمیز بالعنف 

  .والمغامرة، ومن ثم فإن الأطفال یكتسبون ویتعلمون مثل ھذه الانفعالات ویقلدونھا

                                                             
  103، مجلة رسالة الخلیج ، العدد جامعة الكویت ،كلیة التربیة ،فاطمة عبد الصمد دشتي 1
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   1"وأثره على الطفل المصري spacetoonاة المضمون الذي تقدمھ قن" :الدراسة الثالثة 

، و أجرت دراسة میدانیة استخدمت فیھا  spacetoonاستخدمت الباحثة تحلیل المضمون لبرامج قناة 

أسلوب المسح على عینة عمدیھ من الأطفال الذین یشاھدون القناة ، و دراسة أخرى خاصة بأولیاء 

ھدفت ھذه الدراسة إلى معرفة مدى تأثیر قناة  .الأمور بعض الأبناء الذین خضعوا للدراسة المیدانیة

spacetoon  جمیع أفراد العینة یشاھدون  :إلى ھذه النتائجو قد توصلت  .على الطفل المصري

على إعجاب معظم أطفال عینة  spacetoonحازت قناة . التلیفزیون سواء بصفھ دائمة أو غیر دائمة

ارتفاع نسبة الإنتاج الأجنبي في المسلسلات الكارتونیة والبرامج المقدمة على قناة . الدراسة

spacetoon  .مور أن قناة یرى نسبھ كبیره من أولیاء الأspacetoon  تقدم كما كبیرا من العنف في

  .المواد التي تعرضھا على شاشتھا

التلامیذ أثر استخدام برامج رسوم متحركة علمیة في تدریس العلوم في اكتساب : الدراسة الرابعة

  2".الصف السادس تلامیذ دراسة تجریبیة على " للمفاھیم العلمیة 

ة المرحلة ـاستخدام برامج رسوم متحركة علمیة في اكتساب   طلبھدفت الدراسة إلى كشف أثر 

ً لھذه ا ًوقد أعد الباحثون اختبار.  العلمیة في مدیریة تربیة اربد الأولى للمفاھیم الأساسیة   تحصیلا

فھم الطلاب المفاھیم العلمیة بصورة أفضل من : وقد أظھرت نتائج الدراسة ما یلي .لمفاھیم العلمیةا

  .نیة استخدام برامج علمیة تربویة لمختلف المراحل الدراسیةإمكا.غیرھم

  :ةرى الباحثتمن الدراسات السابقة 

فال أھمیة الرسوم المتحركة للأط تحدثتتناولت الدراسة الأولى الرسوم المتحركة وأبعادھا التربویة و 

ً في تربیة الطفل ، و أن وقد توصلت إلى أن ً مقدرا الرسوم  مضمون الرسوم المتحركة تلعب دورا

تناولت دراستین دور التكنولوجیا و قد و. المتحركة الأجنبیة لا تلائم قیم المجتمع السوداني الإسلامي 

الحاسوب في التطور و المساھمة في الارتقاء بالعمل التلفزیوني ، و مناقشة دور الحاسوب وتطور 
                                                             

 .م2007ة، مصر،جامعة القاھر، علام كلیة الإ،  ةاعذقسم الإ ،رسالة ماجستیر، سرین محمد عبد العزیز 1
، الأردن، والتعلیم التربیة وزارة، لالشلو علي لنزا سعید  الأردنیة، الجامعة، سالم عدنان دولات.، د الأردن ،الیرموك جامعة، التربیة كلیة ، مأمون المومني 2

   ،العدد الثالث   27م ، مجلة جامعة دمشق، المجلد 2011
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سین جودة الإنتاج وقد توصلت البرامج المتخصصة في العمل التلفزیوني الذي أدى بدوره إلى تح

العاملة  طروضعف الاھتمام بتدریب الأ. النتائج إلى أھمیة استخدام الحاسوب في العمل التلفزیوني 

  .بالتلفزیون

فعالیة الوسائط المتعددة في إنتاج برامج التلفزیون بالتطبیق على الجرافیك  ثانیةو تناولت الدراسة ال

ذه الدراسة فعالیة الوسائط المتعددة في العمل التلفزیوني و مساھمتھا بتلفزیون السودان، و قد ناقشت ھ

في تطور الإنتاج و البرامج التلفزیونیة و الوقوف على أھمیة توظیف الوسائط المتعددة في العمل 

و أكدت على أھمیة الخبرة و التخصص في المجال التلفزیوني ومساھمتھما في الإبداع و . التلفزیوني

و أشارات مثل الدراستین السابقتین في نتائجھا ضعف الاھتمام بتدریب . ني والتقنيالتطور  الف

الكوادر العاملة بالتلفزیون ، و كانتا الدراستین السابقتین في مرحلة تاریخیة سابقة فالآن جمیع القنوات 

ر التلفزیونیة ولكن تبقى مشكلة تأھیل الكواد. البرامجالتلفزیونیة تستخدم الحاسوب في تصمیم و إنتاج 

  .وعدم تطویر الأجھزة و البرامج ما زالت قائمة 

فعالیة الصوت و الصورة في المنتج التلفزیوني ، وناقشت أھمیة الصورة و  خامسةو أكدت الدراسة ال

الصوت وكیفیة توظیفھما بالشكل المطلوب و توصلت النتائج إلى أھمیة الألوان و الظلال و التباین في 

دلالات معینة بالإضافة إلى أن الصورة و الصوت ترسخ في ذھن المتلقي حتى بعد  توصیل مفاھیم و

  .المشاھدة

وقد تناولت الدراسات العربیة دور الإعلام في تشكیل قیم الأسرة ، ناقشت ھذا الدور الكبیر الذي یلعبھ 

وسائل الإعلام الإعلام في التأثیر على فكر و سلوك الأسرة و قیمھا، و قد توصلت إلى أھمیة و دور 

  .في توجیھ السلوك و إعادة صیاغة القیم و المفاھیم

كما تناولت الدراسات الأخیرة أھمیة الرسوم المتحركة و تأثیرھا على الأطفال ، و مدى تعلق الأطفال 

حیث  أثبتت النتائج أھمیة الرسوم . و كیفیة توظیف ھذه النقطة والاستفادة منھا . بھا و انجذابھم إلیھا

  .حركة في التعلیم و قدرتھا على توصیل المعلومات و المفاھیم و ھي صالحة لفئات عمریة مختلفةالمت
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مما سبق نجد أن الدراسات أكدت على أھمیة الحاسوب والتكنولوجیا في تطور البرامج التلفزیونیة ، و 

ي تطورھا، و تعتبر الرسوم المتحركة إحدى البرامج التلفزیونیة التي أسھم الحاسوب و برمجیاتھ ف

و . أكدت ھذه الدراسات قلة الاھتمام بتدریب الكوادر العاملة ومواكبتھا لتطور الأجھزة و البرامج 

ً الدراسات أكدت على دور الرسوم المتحركة وأھمیتھا وتأثیرھا على الأطفال و كیف توظ ھذه  فأیضا

  .الرسوم في التعلیم و السلوك و القیم

الباحثة من مجمل الدراسات السابقة ، مما أضاف لھا الكثیر في الإطار العلمي و المعرفي  تو استفاد

، و قد تمیزت دراسة الباحثة بأنھا  لمشكلات و مناقشتھا بصورة علمیةو في طریقة تناول و طرح ا

  . سم و التحریك شملت الأسس العلمیة للر

  :المصطلحات المستخدمة

ً  الرسوم المتحركة الرسوم المتحركة ھي سلسلة من الصور ثابتة یتم عرضھا في تعاقب  :اصطلاحا

زمني یؤدي إلى الوھم بالحركة و یتم إنتاج رسوم متحركة باستخدام سلسلة إطارات مرسومة ویمثل 

كل إطار منھا لقطة ، و ھي مجموعة من الرسومات تعرض وراء بعضھا بشكل متتابع لتعطي 

  1. إحساس بتحرك الرسومات على الشاشة

ً لغ الوسائط المتعددة كلمة وسائط ھي جمع لكلمة وسیط لھا معان كثیرة ، و الوسیط ھو كل شيء :  ة

أو . یستطیع إیصال المعلومة ، إذا أردت أن تنقل معلومة من شخص إلى أخر ، أما أن تستخدم النص

الوسائط المتعددة أما . تبلیغ بالصوت أو الرسم ،كما تفسر نقل المعلومة بالصوت و الصورة بالفیدیو

  2.فأن التعدد یعني استخدام أكثر من وسیط لإیصال المعلومات 

 ً أي )  multi( الشق الأول ھو الكلمة الإنجلیزیة : الوسائط المتعددة تتكون  من شقین  :اصطلاحا

الوسائط ھي استخدام الكمبیوتر في عرض ودمج ) .  (mediaمتعددة ، أما الشق الثاني فھو وسائط 

                                                             
  )مرجع سابق(التصمیم الجرافیكي في الوسائط المتعددة  ،حسین شفیق  1
  .م 2006نایل حرز الله ، دیما الضامن ، الوسائط المتعددة ، دار وائل للنشر ، عمان ، الأردن ، 2
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والنصوص والصوت والصورة بروابط وأدوات تسمح للمستخدم بالاستقصاء والتفاعل  الرسوم

  1.والابتكار والاتصال 

 ً ھي توظیف كل من النص و الصوت و الصورة الثابتة و المتحركة و الرسوم الثابتة و : إجرائیا

  .المتحركة لتوصیل رسالة أو معلومة محددة 

 ً   .أخبر یخبرمصدر من أعلم یعلم، أي : الإعلام لغة

 ً ھو نقل الأخبار والمعلومات عن طریق وسائل الإعلام  سواء كانت مكتوبة أو مسموعة أو : اصطلاحا

  2مرئیة و مسموعة 

ً  التصمیم ھو فعل : التصمیم. المصمم ھو الماضي في الأمر بعزیمة ثابتة من صمم یصمم و:  لغة

لھا العدید من المعاني نذكر  (Design) كلمةأما بالإنجلیزیة ). معجم الوسیط(المصمم ونتیجة لفعلھ 

بھدف الوصول إلى تكوین یتمتع ) كالخطوط والأشكال وغیرھا(ھي عملیة ترتیب العناصر  :منھا

ھي كلمة تستعمل للدلالة على عدد من الفنون البصریة كالرسم Graphic وكلمة . بالجاذبیة والتأثیر

  3.)سفورد ترجمت من معجم أك(والتصمیم والكتابة الفنیة 

  ً   .ھو استخدام النص أو الرسوم  لعرض المعلومات أو إیصال رسالة معینھ: إجرائیا

سیسѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧًا،: الأسѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧس لغتѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧا ْ ѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧس ، تَأ ѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧسَ یؤسِّ ѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧس  أسَّ ѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧس ، والمفعѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧول مُؤسَّ  فھѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧو مُؤسِّ

  .وضع قاعدتھ ، جعل لھ أساسًا : أسَّس البناءَ 

 ً   .ھي القواعد العلمیة التي یبنى علیھا إنتاج الرسوم المتحركة  :اجرائیا

                                                             
  .م2004،القاھرة  ،عالم الكتب  ،تكنولوجیا التعلیم في عصر المعلومات والاتصالات  ،كمال عبد الحمید زیتون  1
2 wissame fokri  ،http://www.al-madina.com/node/430476  ،2014/09/13   ھـ 1435/11/18السبت ، موقع الصحیفة المدینة 
   .18770 لعددا ، م

3  http://muntada.islamtoday.net/t82086.html  معجم الوسیط ،  
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  المبحث الأول

  :مفھوم الوسائط المتعددة

شھد العقد الماضي تطور كبیر في مجال وسائل الاتصال ، فمع تطور الحاسبات ، وشبكات        

تكنولوجیا الوسائط الھاتف ، وشبكات المعلومات ، واستخدام تكنولوجیا البث الفضائي ، وظھور 

المتعددة ، وتكنولوجیا الاتصال التفاعلي بتطبیقاتھا المختلفة ، و ظھرت وسائل اتصال حدیثة ومتمیزة 

وذلك لما تمتلكھ ھذه الوسائل من إمكانات وقدرات وخصائص تكنولوجیة تفتقدھا وسائل الاتصال 

ل الحدیثة  وفي مقدمتھا شبكة التقلیدیة، ولعل أھم ھذه الخصائص التي تتمیز بھا وسائل الاتصا

الانترنت ،ھي امتلاكھا لأدوات تفاعل بین المرسل والمستقبل، وقدرتھا علي النقل الحي السریع 

للمعلومات، واستخدامھا للوسائط المتعددة كالصوت والصورة الثابتة والمتحركة، وتبادل الرسائل بین 

لاتصال الشخصي و وسائل الاتصال أطراف العملیة الاتصالیة، والجمع بین خصائص وسائل ا

  .الخ...الجماھیري مثل الكونیة والتزامنیة

ً لتحقیق        ً ضروریا تتمیز ھذه الخصائص بالتكامل في ما بینھا ؛ فخاصیة الاختیاریة تعد شرطا

التفاعلیة ، والمرونة و التزامنیة و بالتالي توسع مجال التفاعل على الشبكة ، واستخدام الوسائط 

   1.ددة یعمق ھذا التفاعل ویقویھ المتع

في التطور الإعلامي الذي نشھده ھو عنوان  Multimediaالآن یعتبر الإعلام متعدد الوسائط     

صورة                          ـصوت والـفنجد ال، إذ یمزج بین مختلف أنواع الإعلام والتكنولوجیا، العصر الحالي

ي واستخدام ـث الرقمـوالب، ةـات التكنولوجیـوالرسم والعمارة والنص الأدبي والمھارة اللغویة والتقنی

     2. ة و الإبھار ـد والكثافـالغ التعقیـلام بـعینتج إذلك ل ك، تنترنلاالكمبیوتر وا

                                                             
  .ألمانیا،رسالة دكتوراه بكلیة الإعلام جامعة المیناو  ، التفاعلیة في وسائل الاتصال الحدیثة ،عبد الباسط أحمد ھاشم محمود 1
 .القاھرة  ،الدار الدولیة للنشر والتوزیع   ،ترجمة آمال عبد الروؤف ، نظریات وسائل الإعلام ،ساندرا بول  2
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أي متعددة ، أما )  multi( الشق الأول ھو الكلمة الإنجلیزیة : تتكون الوسائط المتعددة من شقین 

الوسائط ھي استخدام الكمبیوتر في عرض ودمج الرسوم ) .  (mediaالشق الثاني فھو وسائط 

بروابط وأدوات تسمح للمستخدم بالاستقصاء والتفاعل والابتكار  والنصوص والصوت والصورة

  1.والاتصال 

في تعریف أخر ھي برامج تمزج بین الكتابة و الصور الثابتة والمتحركة و التسجیلات الصوتیة 

ً بالحاسوب   .والرسوم الخطیة لعرض الرسالة التي تمكن المتلقي من التفاعل معھا مستعینا

كمبیوتر و نصوص ومرئیات ساكنة ( بأنھا تعبر عن دمج أنظمة مختلفة  سیونيعبد الحمید بیعرفھا 

في نظام واحد ، مجموعة الأدوات و التقنیات تتیح استعمال ) و متحركة و صوتیات و اتصالات 

إمكانیات متعددة في نظام متكامل و متسع ومتفاعل یوسع أفاق الاستخدام من بیئة صغیرة محددة إلى 

خدمات غیر مرتبطة بالمكان مستفیدة في ذلك من التطورات الحدیثة بأسلوب سھل ونظام بیئة متعددة ال

  2.میسرعمل 

و الوسائط ھي التعدد من الناحیة الشكلیة و تعني التكامل بین أكثر من عنصر كاستخدام النص و 

خلال  البرامج الصوت والصورة الثابتة والمتحركة في توصیل الأفكار ، أو الدعایة أو الإعلانات من 

  .التي تمزج بین عناصر الوسائط المتعددة

ً بأنھا  النص ، والصوت ، ( البرامج التي تتكامل فیھا عدة وسائط للاتصال مثل " كما تعرف أیضا

". ، والتي یتم التفاعل معھا بشكل تفاعلي )والصور الثابتة و المتحركة ، و الرسوم الثابتة والمتحركة 

وتتمثل الوسائط . الفیدیو والرسم والنص ، وما یمیز ھذا الخلیط التفاعلیة وھي  خلیط من الصوت و

المتعددة من خلال  برمجة الصورة ، والصوت والرسوم المتحركة  والموسیقى و الألوان والصور 

  .الفوتوغرافیة التي تشكل جمیعھا بواسطة الكمبیوتر

                                                             
  م  2002، القاھرة ،عالم الكتب  ، تكنولوجیا التعلیم في عصر المعلومات والاتصالات ،كمال عبد الحمید زیتون  1
  2005،القاھرة  ،دار الكتب العلمیة  ، استخدام وتألیف الوسائط المتعددة ،عبد الحمید بسیوني  2
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كون إحدى أقوى الأشكال في نقل الأفكار ، بمقدور الوسائط المتعددة أن ت" بأن  أرك ھولسنجریعرفھا 

والقسم الأكبر من . و البحث عن المعلومات وتجربة الأفكار الجدیدة لأي وسیط اتصال تم تطویره 

برامج التلفزیون و الأفلام والرسوم الفنیة و الكتب والمجلات والتسجیلات الإذاعیة و الرسوم 

، وھنا تكمن القدرة الأساسیة ، فبرنامج جید للوسائط  المتحركة ھي جزء من مشاریع الوسائط المتعددة

ً مع بقیة الوسائط المتعددة كل على حدة ، كما  ً توفیر تجربة أكثر واقعیة مقارنا المتعددة یستطیع فعلیا

  1.تضیف الوسائط المتعددة میزة مھمة أخرى إلى ھذا الخلیط و ھي التفاعلیة 

م بیانات معینة في شكل واحد أو أكثر من یو البصریة لتقد كما تعرف بأنھا خلیط من الوسائل السمعیة

شكل ، ثم تعددت تلك الوسائل من صور متحركة وثابتة و رسوم متحركة وثابتة و نصوص و 

  .  موسیقى

ً للنص " أن الوسائط المتعددة تمثل  جون كومباكعن ) فتح الباب عبد الحلیم(كما عرفھا  استخداما

الثابتة والمتحركة في التعلیم والإعلام ، ویستند على ذلك على مقولة  المكتوب مع الصوت و الصورة

أن أي شيء تستطیع الكلمات أن تؤدیھ وحدھا یكون أكثر فاعلیة إذا أدتھ الكلمات مصحوبة بالصوت 

  " والصورة 

استخدام الحاسب الشخصي في تقدیم و دمج النص و " على أنھا Fred T. Hofstetterو عرفھا 

الصوت ولقطات الفیدیو بوصلات و أدوات تجعل المستخدم یتصفح ، یتفاعل ، ویبدع الرسوم و 

  .ویتواصل

  :وھذا التعریف یحتوي على أربعة مكونات أساسیة للوسائط المتعددة ، وھي

  . یتمثل في ضرورة وجود حاسب شخصي : المكون الأول 

                                                             
  م2008 ،دار الفكر وفن للطباعة والنشر و التوزیع ، التصمیم الجرافیكي في الوسائط المتعددة  ،حسین شفیق  1
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وصل المعلومات  وتمثل النص ، التي ت Linksلابد من وجود وصلات أو روابط  : المكون الثاني 

  .والصوت و الصور والرسوم و لقطات الفیدیو 

، التي تجعل المستخدم یتصفح الشبكة  Navigation Toolیتمثل في أدوات التصفح  : المكون الثالث 

  لیصل للمعلومات التي یریدھا 

لمعلومات و یتمثل في ضرورة توافر طرق تمكنك من جمع و معالجة و توصیل ا: المكون الرابع 

  1.الأفكار

یمكن النظر إلى الوسائط المتعددة على أنھا أدوات ترمیز الرسالة الإعلامیة إلѧى لغѧة لفظیѧة أو مكتوبѧة 

على ھیئة نصوص أو مسموعة منطوقة أو رسومات خطیة ورسوم بیانیة ولوحѧات تخطیطیѧة وصѧور 

دوات لعرض فكرة أو مفھوم أو متحركة ولقطات فیدیو ، كما یمكن استخدام خلیط أو مزیج من ھذه الأ

  2.مبدأ أو أي نوع آخر من أنواع المحتوى 

الوسائط المتعددة ھي استخدام منظومة متكاملة من الوسائط الكمبیوتریة التفاعلیة مثل الرسوم الثابتة و 

و، إلى المتحركة ثنائیة و ثلاثیة الأبعاد، والتسجیلات الصوتیة و الموسیقیة، و الألوان ، و لقطات الفیدی

جانب النص المكتوب بأشكالھ المختلفة ، بحیث یتم توظیف تكنولوجیا تلك الوسائط بطریقة تفاعلیة إلى 

استخدام الكمبیوتر في . أقصى حد ممكن تحت تحكم الكمبیوتر باستخدام برامج التألیف الكمبیوتریة

مع الوصلات و عرض و تكوین النص المكتوب، و الرسومات الخطیة، و الصوت ، و الفیدیو ، 

  3.الأدوات التي تجعل المستخدم یتصفح و یتفاعل و یبتكر و یتصل

  

  

                                                             
  م 2004،الطبعة الأولى ،دار الكتاب الحدیث ، استخدام الوسائط المتعددة في البحث العلمي،حسین حسن موسى  1
  م 2000،  طنطا، الطبعة الثانیة  ،إعداد و إنتاج برمجیات الوسائط التفاعلیة ، إبراھیم عبد الوكیل الفار  2
  م2008 ،دمیاط  ،مكتبة نانسي  ، تكنولوجیا التعلیم الإلكتروني ، عثمان الشحات، أماني عوض 3
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   :تطور الوسائط المتعددة 

" الوسائط المتعددة"إن الوسائط المتعددة عرفت  بمعنى المحاكاة ، و لكن بعدما ظھر مصطلح      

ً في الصحف الأجنبیة و كانت تستخدم في وصف مجموعة من أنواع  الإنتاج التقلیدیة مثل طباعة كثیرا

و تسجیل و إنتاج الأفلام ، كما استخدم المصطلح كصفة تعني مختلف الأشیاء المستخدمة ، من أول 

الأوساط المتفاعلة إلى الإشارات الرقمیة إلى النطاق العرضي ، ومن ھنا أصبحت الوسائط المتعددة 

  .وسط تفاعلي حقیقي تتعلق بكل المحتوى الإعلامي الجدید و ھي تتمیز بوجود

، فإن حقبة )Personal Computer)PCإذا كانت حقبة الثمانیات ھي حقبة الحاسب الشخصي 

، والشركة الرائدة في ھذا المجال ھي  Multimediaات ھي حقبة الوسائط المتعددة یالتسعین

Commodre  كمبیوتر أمیجا  1985، حیث أطلقت في عامAmiga  بي و ھو كمبیوتر تعلق بھ مح

، فھو أول كمبیوتر یعتمد  PCالوسائط المتعددة والألعاب ، حیث أنھ كان ثورة تكنولوجیة في مجال 

حیث كان یوجد بھ معالج خاص بالأصوات و معالج Multiprocessors) (على معالجات المتعددة 

ت تكمن في و نقطة التفوق الثانیة لھذا الجھاز كان. خاص للصور والحركة ، و معالج الكمبیوتر ككل 

كل ھذه الصفات الفائقة جعلت العدید من . القدرات الممیزة للجھاز في مجال الألوان والأصوات 

ً لھذا الجھاز    .الشركات تصنع البرامج والتطبیقات خصیصا

ومن ھنا كانت بدایة برامج الوسائط المتعددة والألعاب فائقة الرسوم و تطورت صناعة الكمبیوتر و 

رت مسار السینما ، و ھي برامج عمل نماذج ثلاثیة الأبعاد و تحریكھا و كان أول صنعت لھ برامج غی

ً . حیث صنع بھ كثیر من أفلام السینما العالمیة "Imagine "برنامج لھذا الغرض ھو كما صنعت أیضا

  .Deluxe Paintبرامج رسم و تحریك ثنائیة الأبعاد مثل برنامج 

، من  Hard wareوالأجھزة  Softwareالبرمجیات وبعد ھذا تمكنت شركات عدیدة في مجال 

التوسع في مشروعات الوسائط المتعددة ، حتى أصبح العصر الحالي ھو عصر الوسائط الرقمیة 

  Hyper Digital Multimedia .الفائقة
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  : عوامل تطور الوسائط المتعددة 

  :وانتشارھا على نطاق واسع ، منھا في صنع ھذه التقنیة ساھمتھنالك العدید من العوامل التي أدت و 

اتجاه صانعي أجھزة الكمبیوتر نحو تصغیر الحجم ، و تسریع العملیات بفاعلیة أكثر في أداء  .1

 .وظائفھا ، و تطویر إمكانیاتھا 

ً عن الإشارات التناظریة .2  .     استخدام النظم الرقمیة بدلا

تحققت في مجالات التقنیة الآلات  الاستفادة من أبحاث الذكاء الاصطناعي و الإنجازات التي .3

 .المبرمجة  و الكمبیوتر

  1 .تطور الإنترنت .4

  : Digital Multimediaالوسائط المتعددة الرقمیة 

( تحویل كل الوسائط إلى الإشارات الرقمیة و استخدام  ھذه الوسائط المتعددة في معظم الشركات  

یتم تحویل الوسائط إلى الإشارات الرقمیة ، فسوف نلاحظ نتیجتین  وعندما) ترفیھیة وإعلانیة وغیرھا 

  : أساسیتین ومباشرتین لذلك ھما 

وھذا الخلط و ". وھي أصغر الوحدات التي یتكون منھا التمثیل الرقمي " Bitsیمكن خلط ومزج  - 1

  .المزج و إعادة الاستخدام للصوت والصورة و البیانات ویطلق علیھ الوسائط المتعددة 

ببعضھا إلى حدوث تغیر جذري في اتجاھات شركات الترفیھ و  Bitsأدت كل ظاھرتي خلط  - 2

الإعلان ، بحیث أصبحت فكرة الفیدیو حسب الطلب ، وشحن الألعاب الإلكترونیة إلى المنازل تعتبر 

  2. من التطبیقات البسیطة

  

                                                             
  )مرجع سابق( الوسائط المتعددة في البحث العلمياستخدام ،حسین حسن موسى . 1
   )مرجع سابق(التصمیم الجرافیكي في الوسائط المتعددة   ،حسین شفیق 2
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  :  Multimedia & webالوسائط المتعددة والویب  

 1997، وقد ظھر آنذاك متصفح النصوص ، و في ینایر من عام  1992ب في عام انتشرت شبكة الوی

كلغة أساسیة  Language (HTML 3,2) Hyper Text Markupعندما تم الاعتراف بلغة 

لشبكة الویب ، لم تكن تدعم أفلام الفیدیو أو المقطوعات الموسیقیة إلا في صفحات الویب من خلال 

و لا یمكننا إغفال حقیقة التطور السریع الذي یجري على قدم و ساق في مجال . امتدادات خاصة 

ً مع التقدم الملحوظ ، فقد اعتبرت الوسا ئط المتعددة الآن كإحدى تكنولوجیات الحاسبات ، و تماشیا

  .  السمات البارزة في مجال الحاسبات في وقتنا الراھن

ببرامج تصمیم )websites pages(الوسائط المتعددة لھا أھمیة كبیرة في إنتاج صفحات الویب 

 HTML Hyper Text Markup Language , PHP Hypertextالصفحات مثل 

Preprocessor، ، Java Script   فإنھا تحتاج في محتواھا إلى  الوسائط المتعددة من صور و

رسومات و فیدیو و عناصر وسائط أخرى ، و جودة الدمج بین مختلف الوسائط بالصورة التي تسمح 

بعرضھا بواجھة استخدام واحدة والتعامل معھا بكل سھولة وسلاسھ ، فشبكة الویب قادرة على 

، وفي ھذه الحالة تكون جمیع منتجات الوسائط المتعددة عبارة  استیعاب العدید من الوسائط و عرضھا

عن مجموعات من صفحات الویب تكون محتویاتھ في الأساس على النصوص و في بعض الأحیان 

  .صور أو فیدیو أو غیرھا من الوسائط  

ً في مستندات خا صة إمكانیة عرض صفحات الویب في أداة التصفح و لكن یمكن أن یتم تضمینھا أیضا

ً لإنجاز مھمة ما ،والتي تكون بحاجة للتعامل مع  ببرامج الألعاب أو أي من البرامج المصممة خصیصا

  .   الوسائط المتعددة إلى جانب تنفیذ بعض المھام الأخرى

  :استخدام شبكة الویب في نقل الوسائط المتعددة 

عددة ، وقد أصبح لشبكة الویب أصبحت شبكة الویب الدولیة إحدى الوسائل الشائعة لنقل الوسائط المت

ً كوسیلة لاستخدام ونقل  البیانات ، وتتیح عملیة نقل الوسائط الرقمیة عبر الشبكات بعض  ً بارزا مكانا
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وتتمثل ھذه الإمكانیات . الإمكانیات التي لا یمكن توفرھا في عملیة النقل التي تتم دون استخدام الشبكة

ت الوسائط المتعددة على الھواء ، الأمر الذي یؤھلھا فیما بعد في السعة و سرعة النقل وفي نقل محتویا

  1.لنقل الوسائط المتعددة الخاصة بالإذاعة و تلك المتعلقة بالمؤتمرات التي یتم تصویرھا بالفیدیو 

  :أنواع الوسائط المتعددة

ھي نسیج من النص ،  و الصوت ، والصورة الثابتة و المتحركة  Multimediaن الوسائط المتعددة إ

وعند إضافة التفاعلیة إلى مشروع الوسائط المتعددة  تصبح .  ، و الرسوم المتحركة ، و الفیدیو 

، و عند إضافة طریقة التجوال داخل  Interactive Multimediaالوسائط المتعددة تفاعلیة 

  .Hypermediaلتشعبیة المشروع یصبح مشروعا للوسائط ا

مما سبق یسُتنتج أن الوسائط المتعددة ھي تجمیع لعناصر النص المكتوب ، مع الصوت المسموع ،و 

الصورة الثابتة ، والمتحركة في العرض الواحد ، و تكون ھذه الوسائط تفاعلیة عندما یعطى المستخدم 

ب فیھا، و تصبح ھذه الوسائط التحكم والحریة في أسلوب العرض و انتقاء المعلومات التي یرغ

التشعبیة عندما تزود داخل محتوى العرض بوصلات لربط العناصر خلالھا بما یمكن المستخدم من 

  2.التصفح في العرض

   Interactive Multimedia الوسائط المتعددة التفاعلیة  1-

وتعني ) Inter(و كلمة مركبة من كلمتین في أصلھا اللاتیني، ) Interactivities(إن كلمة التفاعلیة 

وتفید الممارسة ، عندما یترجم مصطلح التفاعلیة من اللاتینیة، ) actives(بین أو فیما بین، و كلمة 

  .فیكون معناه ممارسة بین اثنین أي تبادل وتفاعل بین شخصین

                                                             
یة بالطبعة الأجن ،وایلي  الناشر الأجنبي  ،ترجمة خالد العامري، الوسائط المتعددة الرقمیة ،نیجل تشابمان ،جیني تشابمان  1

  م2004الطبعة العربیة ،2000
2 www.al3ez.net/vb/showthread.php  
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لكن . قدیمالتفاعلیة تكمن في التبادل والتفاعل، یتم من خلال الاتصال بین شخصین، فھي فعل اتصالي 

مفھوم التفاعلیة، في استعمالاتھ بالإشارة إلى الوسائط المتعددة، فیعتبر حدیث العھد نسبیا وولید 

في    التفاعلیة ولقد تداول الوسط الفكري والعلمي والصحفي ھذا مفھوم . العلاقات بین الناس والآلات

ھ التكنولوجیات الرقمیة والذي تم ت من القرن الماضي نتیجة التقدم الھائل الذي تعرفابدایة التسعین

  1.بفضل المعلوماتیة

تتمیز التفاعلیة في الاتصال الشخصي والمتمثلة في رجع الصدى، والتفاعلیة كمفھوم حدیث مرتبط 

ارتباطا وثیقا بتكنولوجیا الاتصال الحدیثة، فھي سمة طبیعیة في الاتصال الشخصي وسمة مفترضة 

وفي مقدمتھا الإنترنت، فالجمھور على الشبكة لیس مستقبل للرسائل بالنسبة لوسائل الإعلام الحدیثة 

  .فقط  وإنما مرسل لھـا في الوقت ذاتھ ھذا ما یؤدي إلى مستوى مرتفع في التفاعل

ھي اتصال تبادلي ذو اتجاھین من المرسل إلى المستقبل ومن المستقبل إلى المرسل، فھو اتصال 

بل، والتفاعلیة قد تكون تزامنیة أو غیر تزامنیة ویشترط فیھا یصعب فیھ التمییز بین المرسل والمستق

لأنھ وفي حال البرید الإلكتروني، مثلا، . في آن واحد) المرسل والمستقبل(وجود طرفي الاتصال 

  .یعتبر أداة تفاعلیة غیر تزامنیة لا یشترط فیھا وجود طرفي الاتصال في آن واحد

ابة التي بدونھا لا یتم التفاعل، حیث تتوقف التفاعلیة على یكمن جوھر الاتصال التفاعلي في الاستج

سیطرة المستقبل على العملیة الاتصالیة، وھذا متاح من خلال استعمال تكنولوجیا الاتصال التفاعلي 

والذي بواسطتھ یستطیع المستقبل تعدیل أو تغییر شكل ومضمون الرسالة الاتصالیة الموجھة إلیھ من 

ار الموضوع المناسب لھ من بین البدائل المتعددة التي یتم عرضھا عبر وسائل و یمكنھ اختی.المرسل

فالوسیلة التفاعلیة .الاتصال التفاعلیة، كما یمكنھ التعرض للمحتوى الاتصالي في الوقت الذي یحدده 

  .ھي التي تتیح للمستقبل فرص التفاعل مع المرسل ومع المضمون في آن واحد
                                                             

  .الطبعة الأولى، دار السحاب للنشر و التوزیع  ،تكنولوجیا المعلومات والاتصال و مستقیل صناعة الصحافة  ، محمود علم الدین 1
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ً  صالاً إذن ولكي یصبح الاتصال ات یجب تحقیق المرونة الزمنیة في الاتصال والتي تتراوح بین  تفاعلیا

  . التزامنیة واللاتزامنیة، كما یتمیز الاتصال التفاعلي بتبادل الأدوار بین المرسل والمستقبل

لقد غیرت تكنولوجیات الاتصال الحدیثة من مھام المتلقي، وأكسبتھ خاصیة المشاركة في الفعل 

مثل المرسل حیث أصبح فاعلا في العملیة الاتصالیة، بعدما كان شكل التفاعلیة في  الاتصالي مثلھ

ً  وسائل  في الرسائل الموجھة إلى القائم بالاتصال في التلفزیون أو الإذاعة  الإعلام التقلیدیة محصورا

رات وفي خضم ھذه التطو. أو الجریدة بالإضافة إلى المكالمات الھاتفیة أو الحضور في الأستودیو

  التكنولوجیة، أصبح مفھوم التفاعلیة مرتبطا أكثر فأكثر بالوسائط المتعددة 

التي تعتمد فقط  Non-liner Mediaالوسائط المتعددة التفاعلیة ھي عروض الوسائط غیر الخطیة 

على الكمبیوتر وھى عروض تستخدم جمیع وسائط الاتصالات المستخدمة في الوسائط المتعددة من 

صوت مسموع ، وصورة ثابتة أو متحركة ، و رسوم ، وجداول وفیدیو كما أنھا نص مكتوب ، و

تمكن من التحكم المباشر في تتابع المعلومات ،حیث تسمح لھ بالتحكم في اختیار و عرض المحتوى و 

  .الخروج والانتھاء من البرنامج من أي نقطة أو في أي وقت شاء

  :مستویات التفاعلیة

  :مستویات ھي ةلى ثلاثیمكن تقسیم التفاعلیة إ

یعد أبسط مستویات التفاعل، وھو أن یختار المتعلم الزمن الذي یبѧدأ فیѧھ العѧرض  :المستوى الأول

 .غتھااوترتیبھ وسرعة بنود المعلومات التي یتم عرضھا أو صی

ھѧѧو المسѧѧتوى الѧѧذي یѧѧتمكن فیѧѧھ المѧѧتعلم مѧѧن إدخѧѧال معلوماتѧѧھ لتعѧѧدیل مضѧѧمون  :المسѧѧتوى الثѧѧاني

 .البرنامج ومساره وإثرائھ

ھو المستوى الذي یستطیع فیھ البرنامج أن یعالج المعلومات التي أدخلھѧا المѧتعلم  :المستوى الثالث

  .و أن یولد منھا استجابات صحیحة
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  Ingredients of Interactivityمقومات التفاعلیة 

ھناك مقومات أساسیة للتفاعلیة قد تتѧوفر كلھѧا أو بعضѧھا فѧي بѧرامج الوسѧائط المتعѧددة التفاعلیѧة،  أھѧم 

  :النقاط ھي كما یلي

تتѧѧیح الوسѧѧائط المتعѧѧددة التفاعلیѧѧة ھѧѧذا  :Immediacy of Responseفوریѧѧة الاسѧѧتجابة  .1

ً للمسѧѧتخدم  الѧѧذي قѧѧد یطلѧѧب تفاصѧѧیل أو صѧѧور أو  العنصѧѧر حیѧѧث أن برامجھѧѧا تسѧѧتجیب فوریѧѧا

 .غیرھا، وذلك بمجرد أن ینقر المستخدم على الفأرة فیظھر لھ ما یرید

 Non-Sequential Access ofالوصѧѧѧول للمعلومѧѧѧات دون الالتѧѧѧزام بتتѧѧѧابع معѧѧѧین  .2

Information:   معھѧراه ویسѧتتیح برامج الوسائط المتعددة التفاعلیة للمستخدم أن یختار ما ی

 .وفقا لاحتیاجاتھ واھتماماتھ دون أن یضطر لاستعراض البرمجة كلھا من أولھا إلى آخرھا

تتضمن حریة الوصول للمعلومات دون قید، فالمرونة تتوفر عندما  :Adaptabilityالمرونة  .3

 .تتیح البرمجة للمستخدم أن یختار ما یناسب احتیاجاتھ واھتماماتھ الخاصة

لیس ھناك تفاعلیة بدون رجع عكسي لأنھ یوفر المعلومات التѧي  :Feedbackالرجع العكسي  .4

یشѧѧتمل علѧѧى كیفیѧѧة تصѧѧحیح الخطѧѧأ  تتعلѧѧق بنجѧѧاح المسѧѧتخدم أو فشѧѧلھ فѧѧي تحقیѧѧق الھѧѧدف، كѧѧذلك

 .بما یؤدي إلى تعزیز التعلم أفالرجع العكسي یعزز الاستجابة الصحیحة ویصحح الخط

كلما زادت الخیارات التي یتفاعل معھا المѧتعلم زاد التفاعѧل بѧین المѧتعلم  :Optionsالخیارات  .5

 .والبرنامج

ن منظومة التفاعل قناة تتضم :Bi-Directional Communicationاتصال ثنائي الاتجاه  .6

  .الاتصال ثنائیة الاتجاه بین الكمبیوتر والمتعلم
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تشѧѧیر إلѧѧى مقѧѧدار الوقѧѧت الѧѧذي یفصѧѧل بѧѧین تتѧѧابع وآخѧѧر لأن  :Grain Sizeإتاحѧѧة التتابعѧѧات  .7

التفاعل یقل إذا لم یتمكن المستخدم  من التفكیر فیما مѧر بѧھ مѧن خبѧرة و أقتصѧر علѧى المشѧاھدة 

  1.فقط

   Hyper Multimedia : "الفائقة"المتعددة التشعبیة الوسائط  -  2

یستخدم مصطلح الوسائط المتعددة التشعبیة  لیعبر عن تقدیم الأفكار والمعلومات عن طریق الترابط 

 .بین أي من النصوص المكتوبة و الرسومات والصور، ویختار من بینھا العناصر التي یتفاعل معھا

ولتوضیح مفھوم الوسائط , ة تطورا للوسائط المتعددة التفاعلیة تعتبر الوسائط المتعددة التشعبی 

الذي یعد أساس التجول  Hyper Text المتعددة التشعبیة نبدأ من مفھوم النص المترابط أو الفائق

حیث تظھر في صفحات الإنترنت بعض الكلمات الممیزة بلون  Internet داخل شبكة المعلومات

صفحة وعندما تشیر إلیھا الفأرة یتحول شكل المؤشر إلى إشارة ید مختلف عن لون النصوص بداخل ال

وعند النقر علیھا تنقلنا إلى موقع آخر في الشبكة كما یتضح مفھوم النص المترابط عند التجول داخل 

  2. ملف

مجموعѧѧات  وجѧѧودھѧѧو مسѧѧتند رقمѧѧي لѧѧھ سѧѧمة خاصѧѧة تتمثѧѧل فѧѧي  HyperTextالѧѧنص التشѧѧعبي 

وعموما، فإن المعلومات . مختلفة من المعلومات یمكن الرجوع إلیھا بطریقة تفاعلیة وتكاد تكون فوریة

التي یحتویھا المستند التشعبي تكون مجزأة، وعلѧى درجѧة عالیѧة مѧن الفھرسѧة، فھѧي مترابطѧة بѧروابط 

ومѧѧن . كیفمѧѧا یѧѧروق لѧѧھ التѧѧي تسѧѧمح للمسѧѧتخدم بمواصѧѧلة قراءتѧѧھ" الارتباطѧѧات التشѧѧعبیة"یطلѧѧق علیھѧѧا 

                                                             
كلیة  ، راهرسالة دكتو ، أثر اختلاف التفاعل في برامج الوسائل المتعددة الكمبیوتریة على تحصیل طلاب كلیة التربیة في تكنولوجیا التعلیم ،وفاء صلاح الدین 1

  م1999، جامعة المنیا ،  التربیة
2 http://www.arab-eng.org/vb/t64715.html  
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ًا لاھتماماتھ، بل ویمكنѧھ باسѧتخدام  الممكن أن یقوم قارئ النص التشعبي بتصفح العدید من الفصول وفق

  1.أن یستعرض كمیة كبیرة من المعلومات بأكملھا في غضون ثوان" البحث"وسیلة 

ً من الوسائط التشعبیة ، وتعتبر الوسائ ً مھما ً وبذلك یعتبر النص التشعبي جزءا ط التشعبیة استخداما

ً عن  ً للحاسب في تقدیمھ للمعلومات وتغلبھا على الطریقة الخطیة لاستعراض المعلومات ، بعیدا فریدا

قراءة وفھم المعلومات بالترتیب المتسلسل وفقرة تلي فقرة وصفحة تلي صفحة ، وقد جاءت الوسائط 

لیحصل  احتیاجات المستخدم ورغباتھ ، تناول تقدیم عناصر المعلومات بطریقة تعتمد علىتالمتعددة ل

على المعلومات بشكل غیر خطي وینتقل من فكرة لأخرى حیث تعرض المعلومات التي یریدھا ، 

  2.ویتخطى المعلومات الغیر ضروریة لھ

یشیر مصطلح الوسائط التشعبیة إلى استخدام جمیع أنواع عناصر الوسائط المتعددة التي تحتویھا و

أثناء العرض وتشمل  Linksوجد بین ھذه العناصر وصلات أو ارتباطات عروض الكمبیوتر وی

عروض الكمبیوتر متعددة الوسائط عند استخدامھا في تقدیم عروض الوسائل الفائقة على النصوص 

ویوضح .  التي یتم عرض محتواھا بالصوت والصور الثابتة المتحركة والرسوم المتحركة والفیدیو

بین أجزاء المحتوى و عروض الوسائل  Linksمات تعبر عن وصلات الكمبیوتر للمستخدمین علا

الفائقة توصل المستخدم بسھولة إلى المعلومات على شبكة الإنترنت في صورة وسائط متعددة وقد 

تكون واجھة المستخدم مركزة حول البحث عن الكلمات والصور والنصوص وتتیح عروض الوسائل 

  . لمعلومات التي یریدھا مباشرةالفائقة للمستخدم الانتقال إلى ا

تسمح تكنولوجیا الوسائط التشعبیة بتقدیم طریقة غیر خطیة لتصفح المعلومات بطریقة إلكترونیة  

وتعتبر شبكة الإنترنت من الأدوات التي تمثل الوسائط التشعبیة  والتي أصبح من الممكن استخدامھا 

  .الشبكات المتطورة في البحث عن المعلومات وأجزائھا الدقیقة على ھذه 

                                                             

  .یاسمین محمد مسلم :ترجمة ،لوسیا لیاو  ،ألمانیا  ،بجامعة أوجسبرج  ،م 2002سبتمبر  4-2من  ،مفاھیم الوسائط المتعددة وتطبیقاتھا  - COSIGNمؤتمر  1
  
  العدد الحادي عشر،فبرایر، السنة الثانیة عشر  ،م 1999 -تطور في برامج الوسائط المتعددة،أفاق الإنترنت،  أحمد عبد الحمید الحنیان  2
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الوسائط المتعددة تصبح وسائط تشعبیة عندما یزود المصمم المستخدمین في محتوى العرض 

بوصلات لربط العناصر خلالھا مما یمكن المستخدم من التفاعل والتصفح في العرض وعندما یكون 

ى یكون كلھ عرض الوسائل التشعبیة  مشتمل على كم كبیر من النصوص خلال المحتوى فإن المحتو

موظف لتقدیم ھذه النصوص بالوسائط المتعددة والربط بین أجزاء النصوص لتسھیل القفز والرجوع 

 .للمستخدم بین ھذه المعلومات بطریقة إلكترونیة 

وتستخدم الوسائط التشعبیة غالبا في تقدیم العروض التي تحتوى على النصوص الكثیرة وأفضل مثال 

لمتعددة والأدلة المرجعیة ویكمن جوھر الوسائط التشعبیة  في مئات لذلك ھو موسوعات الوسائط ا

الوصلات الموجودة بین أجزاء المحتوى مما یجعل المستخدم یستعرض ھذه الأجزاء من خلال قائمة 

  1.المحتویات

أن  یمكѧن. كذلك من الضروري الإشارة إلى أمر یرتبط بخصوصیة النص التشѧعبي، ألا وھѧو السѧرعة

فمѧن . فمثل ھذه المھام عادة ما تستغرق وقتا أطѧول. صورة أو مرجع آخر بمجرد نقرة تصل لكتاب أو

خѧѧلال المسѧѧارات المعلوماتیѧѧة، یمكѧѧن الیѧѧوم التواصѧѧل مѧѧع أنѧѧاس تفصѧѧل بیننѧѧا وبیѧѧنھم مسѧѧافات جغرافیѧѧة 

 2. شاسعة، والرجوع إلى أي كتاب على مدار الساعة

  -:أھѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧم الخصѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧائص الممیѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧزة الوسѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧائط التشѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧعبیة

استخدام النص التشعبي الذي یمكن من خلالھ الوصول المباشѧر للمعلومѧات المطلوبѧة دون الحاجѧة ) 1

إلى البحث في الصفحات كما یمكن من خلالھ الرجѧوع إلѧى نقѧاط سѧابقة أو القفѧز مباشѧرة إلѧى مواضѧع 

  .متقدمѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧة 

  . (Paths)الوصѧѧول غیѧѧر الخطѧѧى للمعلومѧѧات و یѧѧتم ذلѧѧك مѧѧن خѧѧلال الارتباطѧѧات و المسѧѧارات ) 2

  .استخدام الوصلات أو الارتباطات و ھي التي ترشد المستخدم إلى المعلومات المرتبطة بѧالمحتوى) 3

وھى عبارة عن قطع منفصلة من المعلومات ، التي ربما تأخذ شكل  Nodesالمفردات المعلوماتیة ) 4
                                                             

  .التداخل و مستقبل الوصول للمعلومات ، مجلة المعلوماتیة ،عضو ھیئة تدریس جامعة الفاتح أمنة عبد الحفیظ الكوت، الوسائط الفائقة 1
  )مرجع سابق( -مفاھیم الوسائط المتعددة وتطبیقاتھا - COSIGNمؤتمر  2
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وصѧѧѧل مفѧѧѧردات بعملیѧѧѧة  Linksالѧѧѧنص أو الرسѧѧѧوم أو الصѧѧѧوت أو الفیѧѧѧدیو بینمѧѧѧا تقѧѧѧوم الارتباطѧѧѧات 

  .المعلومѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧات مѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧع بعضѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧھا الѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧبعض لتشѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧكل شѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧبكة مѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧن المعلومѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧات 

بیئѧѧة معلومѧѧات الوسѧѧائط المتعѧѧددة یمكѧѧن لأنظمѧѧة الوسѧѧائط التشѧѧعبیة تخѧѧزین كمیѧѧات ضѧѧخمة مѧѧѧن ) 5

ѧѧѧوت المسѧѧѧوب والصѧѧѧنص المكتѧѧѧمل الѧѧѧة تشѧѧѧكال متنوعѧѧѧي أشѧѧѧات فѧѧѧة أو المعلومѧѧѧورة الثابتѧѧѧموع والص

 1.المتحركة

  :متعددة مكونات  حاسب الوسائط ال

  .   Softwareوبرامج   Hardwareیتكون الحاسوب من الأجھزة 

  :المكونات المادیة: أولاً 

  : processorالمعالج  - 1

لأدوار على كل مكوناتھ بلا استثناء ، لالمعالج ھو المتحكم في كل عملیات تشغیل الحاسب و الموزع 

امج و غیرھا و لأن معطیات الوسائط و ھو القادر على توفیر احتیاجات المستخدم من تشغیل البر

  .المتعددة عالیة تحتاج إلى قوة معالج ھائلة فإنھ لن یصلح لھا إلا معالج قوي

ویعمل المعالج من خلال الساعات المدمجة للكمبیوتر ، مھمتھ الأساسیة مراقبة سرعتھ معالجة 

و یعتبر تحدید نوع . رعالأوامر الصادرة إلیھ ، و كلما كانت السرعة أقوى ، كان الكمبیوتر أس

وسرعة المعالج من أھم القرارات التي یجب علینا اختیارھا عند اختیار حاسب الوسائط ، و یفضل 

  .CORE  اختیار المعالج 

                                                             
1 http://forum.stop55.com/457077.html  
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وسیطرة على سوق المعالجات الموجھة للكمبیوترات مجموعة من كبریات الشركات مثل شركة 

Intel  و شركةAMD  وتنتج الأولى معالجاتPentium  ،CORE  بینما تنتج الثانیة معالج ،

.Athlon1  

  : RAMالذاكرة الإلكترونیة المؤقتة - 2

غة رمساحة عمل فارة ي عباوه) (Random Access Memory RAMدل   لتباذاكرة اتعني 

ت بیاناأي یستقبل أن لدقیق تمكن المعالج الما ھا لولاومعالجتھا اد لمرامج البرت والبیانااتوضع فیھا 

ي یستطیع آللمعالج ح متان في مكان یكوأن  برنامج یتم تشغیلھ یجب أي لعمل على اتم یأو أن 

  .  RAMذاكرة  ھون لمكاا ھذاوسھولة ولیھ بسرعة ل إلوصوا

لعمل علیھا فإنھ المختلفة بشكل مستمر حتى یمكن للمعالج امج البرت والبیانااتستقبل  RAMالذاكرة  

  . مؤقتة ذاكرة فھي ا لھذولكتابة من جدید واقابلة للمسح ن تكوأن یجب 

الجناح الأخر المعالج یحددان درجة كفاءة الحاسب المستخدم للوسائط المتعددة و السرعة في  مع ھيو

وبة منھ ، والذاكرة الإلكترونیة ھي التي تقوم بتوفیر ھذه البرامج للمعالج بسرعة أداء العملیات المطل

فاستخدام الوسائط المتعددة . و تقاس الذاكرة الإلكترونیة بالمیجابیت  Nano- Secondsنانو ثانیة 

  2.جیجابایت أو مضاعفاتھا 2أو  1لى ذاكرة كبیرة إیحتاج 

  :Cacheالذاكرة المخبأة  - 3

و ھي نوع أخر . ا ھذا الاسم لأنھا توجد مع شریحة المعالج ولیست مع الذاكرة الإلكترونیة یطلق علیھ

من الذاكرة تستخدم في نقل البیانات بین المعالج والذاكرة الإلكترونیة بسرعة ، و ھي تشبھ في 

تي وظیفتھا الذاكرة الإلكترونیة ، و ھي المكان الذي یضع فیھ الحاسب البیانات والمعلومات ال

                                                             
  م2006الطبعة الثانیة  -رحمة برس للطباعة و النشر  ، الوسائط المتعددة و تطبیقاتھا في الإعلام ،حسین شفیق 1
  غزة ، الجامعة الإسلامیة ،قسم تكنولوجیا التعلیم  ،كلیة التربیة  ، محاضرات تكنولوجیا التعلیم العملیة ،  أمجد أحمد الصباغ 2
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تستعملھا البرامج التي تعمل بھا ، و تقاس كفاءة حاسبات الوسائط المتعددة بمدى سعة ھذا النوع من 

  .كیلو بایت أو أكثر  512الذاكرة و عادة ما تتوفر بسعة 

  : Mother Boardاللوحة الأم - 4

توصل  ھي اللوحة الرئیسیة التي یوضع علیھا كل مكونات الكمبیوتر ،و جودتھا لازمة حیث أنھا

وھي عبارة عن كرت كبیر ترتبط بھ جمیع وحدات الكمبیوتر مثل . المعلومات بین أجزاء الكمبیوتر 

و تلتصق بھ لوحة المعالج الذاكرة . الشاشة ، ووحدات التخزین ، والطابعة ، و كرت المودم 

الوسائط و توجد ثلاثة أشیاء مھمة یجب معالجتھا في اللوحة الرئیسیة في حاسب . الإلكترونیة 

  :المتعددة ، وھي 

عدد الأماكن المتاحة لإضافة شرائح الذاكرة الإلكترونیة ، فكلما زادت الأماكن تمكنا من زیادة   - 1

  .حجم الذاكرة الإلكترونیة في المستقبل إذا احتجنا إلى إضافة ذاكرة جدیدة

  .لفاكس أو كرت الصوتالأماكن المتاحة على اللوحة لإضافة كروت جدیدة مثل كروت المودم أو ا - 2

  Monitor:الشاشة   - 5

تعتبر الشاشة  من أھم الأجزاء التي یجب اختیارھا بدقة و أول سبب لذلك یتعلق بصحة المستخدم ، 

و تقاس أحجام الشاشات بالبوصة و یفضل في مجال الوسائط أن . یجب أن تكون جودة الشاشة عالیة 

لمتعددة تحتاج إلى تصمیمات و جرافیك و ھذه البرامج بوصة حیث أن برامج الوسائط ا 17لا تقل عن 

، كما یجب pixel 768 X 1024تحتاج بدورھا إلى دقة وضوح عالیة ، و یجب ألا تقل كفاءتھا عن 

مراجعة سھولة التعامل معھا كضبط درجة الوضوح ، كما یوجد مقیاس أخر یوضح كفاءة و دقة 

  .Dot Pitchعرض الصور على الشاشة تسمى
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  .بطاقة الشاشة - 6

من أھم أجزاء حاسب الوسائط ، حیث أن معظم البرامج والتطبیقات في الوسائط المتعددة مشبعة 

لذلك لابد من توفر بطاقة شاشة ذات جودة عالیة و خاصة عندما یكون الھدف من الحاسب . بالرسوم

  1.تشغیل تطبیقات الوسائط المتعددة الرسومیة و الألعاب الثلاثیة الأبعاد

  :ناك عدة وظائف أساسیة و مكونات لبطاقة الشاشة ھي ھ

أي الرسوم التي لیس لھا بعد ثالث ، لابد من وجود مسرع : المعالج لتسریع الرسوم الثنائیة الأبعاد  - 1

ومن ھنا تلتقط الشاشة الجیدة تقوم . لتسریع عرض ھذه الصور بسرعة حتى تظھر و كأنھا تتحرك 

  .إطار للثانیة ، و تكون الحركة ناعمة و سلسة  25الحركة بسرعة بعرض ھذه الصور المعبرة عن 

أي لتسریع الرسوم  و الألعاب الثلاثیة الأبعاد ، حیث : المعالج لتسریع الرسوم الثلاثیة الأبعاد  - 2

ً . تظھر قدرة البطاقة على إظھار الرسوم برونق ممتاز   .و صورة جیدة و أكثر وضوحا

وكلما . وھي تستخدم كحاویة لتحزین البیانات الخاصة بالرسوم : ة ذاكرة خاصة لبطاقة الشاش - 3

و ھي )  (Edo Ramاتسعت ھذه الذاكرة ، أدى ذلك إلى زیادة سرعة الرسوم ومن أنواع ھذه الذاكرة

و ھي لتلبیة احتیاجات ) Video Ram(الذاكرة القیاسیة المستخدمة في معظم الكمبیوترات ، و ذاكرة 

إطار في الثانیة حیث تقوم بتخزین كل  25جح الذاكرات التي تسمح بعرض الفیدیو و ھي من أن

ً لعروض )  Windows Ram (البیانات الموجودة في الشاشة ، وذاكرة   وھي متخصصة أیضا

  . الفیدیو و الرسوم و لكنھا تمتاز عن السابقة بأن حزمة نقل البیانات بھا أعرض و أسرع

الشفافیة و الوضوح والجودة العالیة للصورة ، : خصائص التالیة یجب أن تتوفر في بطاقة الشاشة  ال

وقد وجد العلماء أن أشد الأشیاء أھمیة ھي بطاقة الشاشة حیث أن الصورة ذات الدقة والوضوح 

إطار في الثانیة الواحدة ، و تصل  25، والصورة المتحركة تتكون من  1MBتشغل حیز 480× 640

                                                             
 )مرجع سابق (  الوسائط المتعددة و تطبیقاتھا في الإعلام،حسین شفیق  1
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لج الرئیسي مما یؤدي إلى مساعدة المعالج الذي على البطاقة للمعالج بطاقة الشاشة مباشرة مع المعا

  .الرئیسي للكمبیوتر بشكل واضح في معالجة البیانات الرسومیة  

 : Graphics Componentsمكونات الجرافیك  - 7

دقة الوضوح ، و كفاءة و : من ثلاثة أشیاء ھي ) ثابتة أو متحركة ( تعتبر جودة الصورة أو الرسم  

كثرة الألوان ، ومعدل سرعة العرض أو الظھور على الشاشة من الاعتبارات الھامة في مكونات 

ھذه المؤثرات الجرافیك المستخدم في الوسائط المتعددة ، ومن المكونات المادیة التي تتحكم في كفاءة 

و ھناك ما یسمي .   Resolutionكارت الشاشة و الشاشة في حد ذاتھا ، والتي تحدد قوة الجودة

التي   Pixelsوالتي تعرض الرسومات بالبكسل   Video Graphics Adaptor )(VGAبالفیجا 

  .یة تمثل وحدة القیاس للشاشة لذا لابد من الاھتمام بكرت الشاشة حتى نحصل على نتائج عال

تساعد   Chipالتي تعتبر شریحة  Graphics Acceleratorھناك ما یسمى بمسرع الرسومات 

و ھذه   Three Dimensional (3D)الحاسب في عملیة الرسومات ذات البعد الثلاث الأبعاد

و بعض الحسابات . المسرعات تحتوي على ذاكرة تسمى ذاكرة الفیدیو ، وھي تستخدم في الألعاب 

و البعض الأخر یستخدم بطاقة  Mother Boardھذه المسرعات مثبتة في اللوحة الرئیسیةیوجد بھا 

ً على وصلة الرسومات . المسرعات   لذا یفضل أن یكون حاسب الوسائط المتعددة محتویا

Accelerated Graphics Port  ) AGP ( أو بوابة الرسوم السریعة و سمیت بھذا الاسم لأن ھذا

ً لتسریع الرسوم المتحركة الموجودة  الناقل المحلي متصل بفتحة لبطاقة الشاشة حیث أنھ مصمم أصلا

في الألعاب و برامج الجرافیك الثلاثیة الأبعاد ، و لتسریع عرض لقطات الفیدیو الموجودة ببرامج 

  .الوسائط المتعددة لیصبح عرضھا متصل و لیس متقطع

  :  Sounds Componentsمكونات الصوت - 8

  .بطاقة الصوت، والمیكرفون و السماعات و مكبرات الصوت  والتي تشمل 
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  بطاقة الصوتSound Card : 

ً بعد أخر تطبیقات تدعم التعامل مع الأصوات وحتى ظھور تطبیقات وسائط متعددة  أصبحنا نرى یوما

  .حقیقیة مثل الموسوعات و برامج  الترفیھ و التعلیم المتركزة حول المؤثرات الصوتیة 

و اندثرت الأولى و علت الثانیة و   Ad Ibis ،Sound Blasterبطاقات الصوت ھيكانت أشھر 

  . Creative Libelsانتشرت وھي من إنتاج شركة سنغافوریة المنشأ 

قطاعات استخدام الحاسب لا یمكن أن تعمل بمنأى عن وجود بطاقة الصوت مثل التطبیقات المتركزة 

ومع انتشار بطاقات الصوت و . فیدیو المؤتمرات  حول الملاحظات الصوتیة والتعرف الصوتي و

 Sound الطلب علیھا دخلت الشركات الأسیویة الساحة وطرحت بطاقات صوت مقلدة متوافقة مع

Blaster.  

  :لذا یمكن أن تتحرى عن عدة أشیاء في بطاقة الصوت ، وھي 

  .Sound Blasterالتوافق التام مع بطاقة الصوت ذات كفاءة عالیة مثل  -

  .على الأقل  Midiالتوافق التام مع نظام  -

ً لنقاء الصوت وصفائھ  Bit 32أن تكون طراز -   .ضمانا

  .أن تكون عالیة المقدرة الصوتیة -

أن یطرح معھا مجموعة من البرامج التي تتعامل مع الصوت و قراءة النصوص و الأوامر الصوتیة  -

  .و غیر ذلك من المزایا 
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  المیكروفونMicrophone : 

ً للمیكرفون و تستطیع من خلالھ تسجیل أي صوت  صوت ( توجد فتحة في كارت الصوت خصیصا

حیث یقوم كارت الصوت بتحویل ھذه الأصوات ) كائن حي أو مؤثرات خاصة أو صوت آلة موسیقیة 

  .إلى إشارات كھربیة و تخزینھا في القرص الصلب كملف الصوت 

  السماعات: 

ھي عبارة عن زوج من السماعات لكي یستمع إلى الصوت الخارج من الحاسب ، وتقوم النظریة  

العلمیة لعمل السماعات من خلال قراءة كرت الصوت للبیانات المخزنة على ملف الصوت المحفوظ 

  . في القرص الصلب أو القرص المدمج و یحول الأرقام إلى أصوات

 ت  لصوات امكبرSpeakers : 

تكبره حتى نسمعھ  بشكل و تضخمھ ولكمبیوتر  اخل دامن ت لصواتنقل ة جھزأي ت هلصوا اتمكبر

ض لعرة اجھزت  و ألمسجلاو ایو ادلرالمستخدمة مع ت الصوات اي مثل مكبرة هجھزوھذه الأضح وا

  .لمرئي ا

 : Mouseالماوس  - 9

ً ومن أسھل وسائل التعامل مع الحاس ب ، فھي أسھل من لوحة یعتبر الماوس من المعدات الحیویة جدا

المفاتیح التي تحتاج إلى وقت طویل لمعرفة أماكن الحروف ، بینما تستطیع الفأرة أداء المھمة المراد 

  .عملھا بضغطة واحدة من أزرارھا

ً لأنك تستخدمھا باستمرار على الحاسب ، فحركة الفأرة على الشاشة ھو الذي  ھذه الوحدة مھمة جدا

  .د مما یظھر على الشاشة یمكنك من اختیار ما تری
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 : Keyboardلوحة المفاتیح  -10

ھي من أكثر وحدات الإدخال أھمیة ، ولا یكاد یخلو حاسب آلي واحد منھا وإن تعددت أنواعھا ، و 

ً مھما اختلفت الصفات التصمیمیة لأجزائھائلكن یبقى نمط أدا   .ھا ثابتا

جھزة المتوافقة معھا من مجموعات المفاتیح و الأ IBMو تتكون لوحة المفاتیح الأساسیة في أنظمة

  :التالیة 

  Keys Type Writerمفاتیح الآلة الكاتبة  - 1

 Editing Keysمفاتیح تعدیل الكتابة - 2

 Control Keysمفاتیح التحكم  - 3

  Control Keys Cursorمفاتیح تحریك المؤشر - 4

   Digital Keysالمفاتیح الرقمیة  - 5

  Function Keys1مفاتیح الوظائف  - 6

  : Storageوحدات التخزین  -11

المقصود بوحدات التخزین ھي الوسائط التي یمكن استخدامھا في تخزین المعلومات و البیانات بعد 

  :ت التخزین المستخدمة في الوسائط المتعددة إلى اوتمثل وحد. الانتھاء منھا 

 وحدات التخزین المغناطیسیة                  .1

 التخزین الضوئیةوحدات . 2

  وحدات التخزین المغناطیسیة 

 :                       وحدات التخزین المغناطیسیة المستخدمة في تخزین الوسائط المتعددة تنقسم إلى 

                                                             
  )مرجع سابق (  الوسائط المتعددة و تطبیقاتھا في الإعلام -حسین شفیق  1
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 وحدة القرص الصلبHard Disk Drive : 

جھ ، أمر لا جدال فیھ كضرورة لتشغیل التطبیقات المعتادة للمستخدم و برام Hard Disk إن وجود

فكیف یكون الحال مع التطبیقات الخاصة بالوسائط المتعددة كبیرة الحجم كثیرة الاحتیاج إلى سعة 

كمیات بیانات كبیرة ، كما لأن أفضل  على تخزین عالیة ، حیث تحتوي ملفات الصوت والحركة

  .زین ین في الوسائط المتعددة ھما أكبر مشكلتین بالنسبة للتخیممیزات الفیدیو والصوت الرقم

ونظرا لأن برامج الوسائط المتعددة تحتوي على ملفات ضخمة مملوءة بالرسومات و الصور 

  .المتحركة وملفات الصوت لذلك فإن سعة تخزین القرص الصلب المستخدم لابد أن تكون كبیرة

 إن الأقراص الصلبة ھي التي تلبي إنتاج الصوت و الفیدیو الرقمیین بما توفره من سرعة و إنتاجیة

ً سعة تخزین عالیة   . عالیة للبیانات و أیضا

الأقراص الصلبة ھي عبارة عن قرصین أو أكثر ضمن مجموعة واحدة لزیادة السعة ، وتحسین جودة 

و سرعة ونوعیة و تخزین الفیدیو الرقمي  یعتمد على زیادة سعة القرص الصلب ، فبطاقات الصوت 

كمیات ھائلة إلى القرص الصلب و استقبالھا منھ والفیدیو تحتاج لكي تعمل بشكل صحیح إرسال 

ً  بسرعة كبیرة عند التسجیل أو إعادة تشغیل الصوت أو الفیدیو لجعل التشغیل والتسجیل منظما

 ً   1.وسلسا

 لتخزیني القلم ا(Flash Disk) Pen Drive:  

یر مشغل صغ ھوو  Data Travelerت   لبیاناایضاً ناقل أیسمى و Flash Diskوسیط التخزین  

أو أكثر و وھو  GB8و قد یصل إلى  GB2سعتھ اوح تترویوصل عن طریق منفذ  USBلقلم  ایشبھ 

                                                             
  )مرجع سابق( استخدام و تألیف الوسائط المتعددة ،عبد الحمید بسیوني 1
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لمسح منھ بسھولة و التخزین علیھ ایمكن و مج معینة لتشغیلھ ابرأو لى تعریف ج إبكونھ لا یحتاز یمتا

  1.صلبص قرن  أو مرص تتعامل مع قر كنألو 

  :وسائط التخزین الضوئیة  . 2

برامج وأدوات إدارة الأقراص المضغوطة لتحسین الأداء و تقلیل العیوب و زیادة تطورت نظم و 

  .السرعة تختلف مواصفات الأقراص المضغوطة و مشغلات الأقراص حسب سرعة نقل البیانات فیھا

  Compact Disc -Read and (CD-RW) أشھرھا على الإطلاق الأقراص المضغوطة  

Write  التسجیل(أي یمكن الكتابة ( ،علیھاCompact Disc -Read  )   (CD-R  تستخدم للقراءة

ً ، و )   DVD) Digital Versatile Diskفقط ، أقراص التي تتوفر بسعات تخزینیة عالیة جدا

  .ظھرت الحاجة إلیھا بعد تضخم حجم المعلومات

ئي السرعة ، فالإنتاج الثاني ثنا  Single Speedفالإنتاج الأول منھا ھي مشغلات أحادیة السرعة

Double Speedثم  24، ثم ظھرت مشغلات ً سرعة إلى أن وصلت إلى أكثر من  48ثم  32ضعفا

كیلو بایت في الثانیة وھي سرعة  150أحادي السرعة یعني أنھ معدل نقل البیانات بقدر . سرعة52

ً فالرباعي السرعة یعمل على    .كیلو بایت في الثانیة 600بطیئة جدا

  أقراصCD ROM: 

و طورت ھذه التقنیة شركتا   Compact Discاختصار لكلمتي قرص مضغوط   CD مصطلح

فقد كانت Stereo Music م كوسط  لتسجیلات الموسیقى المجسمة 1981فیلبس و سوني عام 

الأسطوانات الموسیقیة القدیمة مصنوعة من مادة الفینیل المعرضة للتلف وتعاني من قصور تولید 

  .مشكلة تداخل الكلام  مجال كامل من الأصوات ومن

                                                             
  )مرجع سابق( محاضرات تكنولوجیا التعلیم العملیة ،أمجد أحمد الصباغ 1
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حلت الأقراص المضغوطة المشاكل مع مزایا الصوت الرقمي ، كما أن قراءة اللیزر لا تلامس سطح 

  .القرص مما یقلل من احتمال التلف 

في مسار حلزوني واحد یبدأ من مركز القرص و یمتد إلى حافتھ  pitsتخزن البیانات على صورة 

، وعند تسلیط الضوء على حفرة یتناثر بشكل أكبر من تناثره عند  pitsالخارجیة على ھیئة حفر 

  .تسلیطھ على الأرضیة و یستطیع رأس القراءة التعرف على الحفر في المسار و إعادة تولید البیانات

یتكون القرص المضغوط من وجھین الوجھ الأول العلوي توجد علیھ لاصقة أو بیانات القرص أو 

ھ لا یستخدم للتسجیل ، أما الوجھ الثاني السفلي ھو الذي یستخدم لتسجیل لوحة إعلانیة وھذا الوج

دقیقة صوت على قرص  74یمكن تخزین ما یصل إلى .البیانات المطلوب تسجیلھا على القرص 

  .ملیون بایت 783مضغوط  بما یعادل حوالي 

ً لسعة  الأسطوانات اللیزریة  بثقة الوسائط فإنھا جیدة و جدیرة ) Compact Disk )CDsنظرا

المتعددة  لحمل موادھا ، على الرغم من ضغط البیانات و الخروج بصیغة صغیرة الحجم غیر مفقودة 

الجودة من الصور و الرسوم والنصوص والفیدیو إلا أن الوسائط المتعددة ما زالت موادھا من الطراز 

ختلف أشكالھا تطرح على ، لھذا فإن تطبیقات الوسائط المتعددة بم) كبیر السعة ( ثقیل الوزن 

ھناك بعض الحالات الخاصة التي یطرح فیھا التطبیق على أكثر من أسطوانة ( أسطوانات لیزریة 

  )واحدة كمثال الموسوعات و بعض الألعاب لیزر

  أقراص : DVD   

یحتوى على بیانات تفوق ما یحتویھ القرص المضغوط  Digital Versatile Disk (DVD)قرص 

CD  فإن كلاھما  ً یحتویان على مسار واحد فقط و یشتركان في عدد المزایا والنقط إلا أن بینھا فروقا

 .مھمة 
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، ) DVD(مناسبة لكنھا صغیرة الحجم و بطیئة مع أفلام الحركة لذلك تم تطویر أقراص   CDأقراص

ملیمتر وكلاھما قرص  120فكلاھما یبلغ قطره  DVDو قرص CDیصعب التمیز بین قرص 

ملیمتر ، ویعتمدان على أشعة اللیزر لقراءة بیانات ممثلة بحفر في مسار حلزوني  1,2ك بلاستیك بسم

  .دقیقة 135لتخزین فیلم سینمائي بمدة   DVDتم تصمیم أقراص . 

أسطوانة لیزر  25أي ما یعادل ( جیجا بایت 17ھي أقراص سعة  DVDأما الجیل الثاني من أقراص 

نظام أمني متطور لزیادة صعوبة نسخ الأقراص و یتم  على DVDوتحتوي أفلام أقراص )عادیة 

ً ترمیز الأقراص لتحتوي على مفتاح شفرة كما ھو الحال في حالات فك ترمیز  أحیانا

DVD المستخدمة في الكمبیوتر و معظم المشغلات تمنع تغیر ھذا المفتاح.  

ً توجد أقراص و مشغلات  لكتابة علیھا لتصبح كأقراص قابلة للكتابة علیھا و إعادة ا DVDحالیا

ً لوسائط تخزین الأقراص الصلبة و الشرائط المغناطیسیة و الضوئیة حیث تتفوق في  ً قویا منافسا

  .السعر إضافة إلى سرعة عالیة لنقل البیانات و الوصول العشوائي للبیانات 

  :  ROM- DVDتصنیفات  ةأربع

  مشغل DVD5  4,7وجھ واحد و طبقة واحدة بسعةGB  

  مشغل DVD9  8,5وجھ واحد وثنائیة  الطبقة بسعةGB   

  مشغل DVD10 9,4وجھین و أحادي الطبقة واحدة بسعةGB   

  17مشغل وجھین وثنائي  الطبقة بسعة GB .1 

  

  

  
                                                             

  .)مرجع سابق( استخدام و تألیف الوسائط المتعددة، عبد الحمید بسیوني 1
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  المبحث الثاني

  :عناصر الوسائط المتعددة 

إن عملیة الدمج بین عناصر الوسائط المتعددة لیست بالأمر الجدید في مجال تكنولوجیا 

ً صور فوتوغرافیة لبعض  المعلومات ، فنشرة الأخبار تحتوي على صوت و فیدیو یتم تسجیلھ و أحیانا

 السیاسیین و التوضیحات الرسومیة و النص المكون من مجموعة من العناوین الرئیسیة والفرعیة ، و

ً إلى المسارح فالمسارح المعاصرة فلا یتوقف استخدام الوسائط المتعددة عند ھذا  حسب بل تمتد أیضا

ً عن الصوت الذي ھو  تحتوي على دیكورات ثنائیة وثلاثیة الأبعاد إلى جانب التصامیم الھندسیة فضلا

بتة و عبارة عن كلام و مقطوعات موسیقیة مع تسجیلات لأصوات مركبة بإضافة للصور الثا

المتحركة في بعض الأحیان، ویكون النص عبارة عن مجموعة من العناوین المكتوبة التي یتم 

  .عرضھا على الشاشة 

بعضھا البعض ، بفضل تطور الحاسبات بلقد أصبح من السھل ربط مختلف عناصر الوسائط المتعددة 

  1.مطالب التكنولوجیا و برامج الوسائط و توفرھا و سھولة التعامل معھا ، بل أصبح مطلب من 

  :یمكن تقسیم عناصر الوسائط المتعددة إلى 

  .نص ،  صورة ، صوت ، فیدیو ، رسوم المتحركة ، و واقع الافتراضي 

  : Textالنص 

النص ھو أساس كل محتوى فلا یمكن أن توجد وسائط متعددة بدون نص ، معظم مشروعات الوسائط 

  2 .مؤثرة في توصیل الأفكار والمعلومات المتعددة تستخدم النص ، لأنھ الطریقة ال

                                                             
  ).مرجع سابق (یجل تشابمان ، جیني تشابمان، الوسائط المتعددة الرقمیة ن 1
  .م 2007حسین شفیق ، تكنولوجیا الوسائط المتعددة في المجال الإعلامي و الإنترنت ،  رحمة برس للنشر ، دمشق ،  2
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إن النص مھما تعقد فمؤثراتھ بسیطة و لا تحتاج إلى تكنولوجیا عالمیة و نتیجة لذلك تستخدم الوسائط 

إن محتوى النص . الرقمیة عادة و تبدأ بمعلومات نصیة قبل تقدیمھا و بعد ذلك الصورة والصوت 

الصورة لا یستغنون عن النص فھو مھم وضروري في أي سھل وبسیط  فالذین یستخدمون النص و 

  .عمل فني و لا یحتاج إلى تكنولوجیا متطورة لإعداده

ً للاستخدام في الحاسبات وسھل التحمیل بمعنى أنھ یمكن فھرستھ و  كما أن محتوى النص سھل جدا

اصة عند والنص یكون أساس كل مشروع و خ. البحث فیھ بسھولھ كما أنھ سھل الطبع والقراءة 

  1.استخدامھ في الویب

  :أنواع النصوص 

ً ، و النص : وجد أربعة أنواع من النصوص ھي ت النص المطبوع ، النص الممسوح ضوئیا

  . الإلكتروني ، النص ألتشعبي

  النص المطبوع: 

ھو النص المطبوع الموجود في الكتب أو في الصفحات ، و یظھر على الورق ، و لكي یتمكن حاسب 

بلغة الآلة "لمتعددة من قراءة النص المطبوع ، فإنھ یحتاج إلى تحویل النص إلى ما یعرف   الوسائط ا

، و قد كانت كتابة النص من خلال برامج معالجة النصوص ، أو محرر النص ، ولكن ھذه الطریقة " 

  .كانت مجھدة و مضیعة للوقت

  ً  :النص الممسوح ضوئیا

وع بعد فحصھ و تحویلھ إلى لغة الآلة  لكي ینتج النص الماسح الضوئي یستطیع قراءة النص المطب

المسموح الذي یتاح للمستخدم ، و ھناك ثلاثة أنواع من الماسحات الضوئیة المسطح ، و الدوار ، و 

  .الیدوي 
                                                             

  ).مرجع سابق(حسین شفیق ، التصمیم الجرافیكي في الوسائط المتعددة  1
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  النص الإلكتروني: 

ھو النص المتوفر في الشكل المقروء بالماكینة ، فكل شخص یكتب كتب أو ینشر مخطوطات یتعامل 

رامج معالجة الكلمات و أجھزة النشر الإلكترونیة التي یمكن قراءة صفحاتھا من خلال الحاسب ، مع ب

  ".مایكروسوفت أوفیس" على سبیل المثال صفحات ھذا البحث كتبت بالنص الإلكتروني ببرنامج  

  النص ألتشعبيHypertext : 

المستخدم للانتقال إلى صفحات ھي النصوص المزودة بالروابط التي من شأنھا إتاحة الفرصة إلى 

أخرى ، سواء كانت من نفس المستند أو من مستندات خارجیة محفوظة في مكان مختلف ، و بدایة 

یجب أن تعرف المكان الذي تحفظ  فیھ بدایة الروابط ویسمى المصدر ، ولا یكون على المستخدم 

ماوس ، فالنص التشعبي یتیح لنا سوى إتباع الروابط ، ویتم اختیار المصدر من خلال النقر على ال

 ً   1.في الویب  التنقل بین الصفحات ویستخدم غالبا

  :اعتبارات استخدام النص في الوسائط المتعددة 

یعتبر النص من العناصر الھامة في الوسائط المتعددة ، و یجب اختیار النص بعنایة لأن ھذا 

ً لنقل رسالة بدقة للمتلقي ، و لذلك یجب أن یكو ً و قلیل الكلمات ، و یصل مھم جدا ن النص بسیطا

و ) Font(و شكل مناسب ) Point(للھدف المطلوب مباشرة ، وأن تكون الحروف بحجم مناسب 

  ).Bold - Italic) (مائلة أو سمیكة(یمكن إبراز الكلمات 

ً لیجذب انتباه المشاھد بأن یتحرك بطول الشاشة  أو و قد یكون النص الذي یعرض على الشاشة متحركا

ً ثم یخبو ، إلى غیر ذلك من التأثیرات الفنیة الخاصة ، و لكن ینبغي عدم  عرضھا أو أن یدخل مضیئا

  .المبالغة في استخدام ھذه المؤثرات حتى لا تشتت تركیز المتلقي عن الغرض الأساسي من العرض

  :وسائل إدخال النصوص 
                                                             

  )مرجع سابق(لوجیا الوسائط المتعددة في المجال الإعلامي و الإنترنت حسین شفیق ، تكنو 1
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  .وسائل تقلیدیة مثل لوحة المفاتیح  -

  .الماسح الضوئي  -

  .OCR (Optical Character Recognizer(جھاز التعرف الضوئي على الحروف  -

التي تمكن المستخدم من إدخال    VR  (Voice Recognition(برنامج التعرف الصوتي -

  1.النصوص و البیانات للحاسب دون لمس الجھاز ولوحة المفاتیح بل باستخدام الصوت فقط

  : Imageالصورة 

الرقمیة  ذات أھمیة كبیرة و تستخدم في عدة مجالات ، منھا المجال الفني و مجال أصبحت الصورة 

الترفیھ و مجال تكنولوجیا المعلومات و مجال الاتصالات و في الدیكور و ما إلى ذلك من مجالات 

  2.أخرى

قد جعل . في الإعلام ، أكثر مما كان علیھ ، فقد أصبح إعلام الوسائط المتعددة  مھمٌ  الصورة لھا دورٌ 

انفتاح الإعلامي وتطور التكنولوجیا و سھولة الإنتاج و التوزیع ، و للصورة قوة كبیرة في التأثیر 

على الرأي العام ، و بزیادة استخدام الإنترنت و البرید الإلكتروني و انتشار الكامیرات الرقمیة و 

انتشار الصورة و  حدث تطور ھائل و غیر مسبوق فيأرخص سعرھا وانتشار الكمبیوتر نفسھ 

  3. ینیالتصویر الرقم

تحتاج الصورة التقلیدیة إلى الكثیر من العمل لتحویلھا إلى تنسیق رقمي، ولكن باستخدام الكامیرا 

الرقمیة فإن الصورة وفور التقاطھا تكون بتنسیق رقمي ما یجعلھا غایة في سھولة  یمكن إدراجھا 

 نصوص، وكذلك إرسالھا عبر البرید الإلكتروني أو فمثلا. ضمن وثائق معالج الاستخدام والتوزیع

  .نشرھا عبر الإنترنت حیث یسھل إرسالھا و مشاھدتھا و التعامل معھا 

                                                             
  حسین شفیق ،حاسبات الوسائط المتعددة و الإنترنت ، دار الكتب العلمیة ، القاھرة ، الطبعة الثانیة ، 1
  )مرجع سابق(عبد الحمید بسیوني ، استخدام و تألیف الوسائط المتعددة  2
  .الصورة الرقمیة كعنصر رئیسي في بنیة الإعلام الجدیدعباس مصطفى الصادق ،  3
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 ً شاشة صغیرة ملحقة مع الكامیرا أو  على من خلال كثیر من الكامیرات یمكن مشاھدة الصور فورا

مایكرو (الكامیرات مزودة   وصل الكامیرا إلى التلفاز ومشاھدة الصور الملتقطة، حتى أن بعض

  .على شاشة تلفزیون كبیرة ةیمكننا من مشاھدة صور كبیرة الحجم جذاب) سكوب

  :و یمكن تقسیم الصور إلى 

  :الصور النقطیة و الصور المتجھة

   :الصور النقطیة

ھي مربعات صغیرة  pixel، ووحدات  pixelالصورة النقطیة ھي عبارة عن  مصفوفة من وحدات 

 pixelاھا العین من مسافة معینة و كأنھا متصلة ببعضھا البعض ، فعندما یتم عرض وحدات ملونة تر

  .بنسق معین تظھر الصورة بشكل جید في النھایة

،  pixelفي الصور النقطیة  یتم إعداد نموذج الصورة عن طریق مصفوفة من القیم الخاصة بوحدات 

  .ودرجات الوضوح المختلفةھي المكونة للصورة و قیم الألوان  pixelووحدات 

ثم  'pixelsفعندما یبدأ الحاسب برسم الصورة یقوم بتقسیم الشاشة أو الصفحة المطبوعة إلى شبكة من 

لونھ وسطوعھ،   وتدعى الخریطة النقطیة   pixel یستخدم القیم المخزونة للصورة الرقمیة لیعطي لكل

bit mapping)  . ( تعتمد جودة الصورة الرقمیة على عددpixel  المكونة لھا فكلما ازداد عدد

pixel 1. حصلنا على نوعیة أفضل  

ھناك برامج عدة تستخدم لمعالجة الصورة التي یتم عرضھا من خلال أدوات معالجة الصورة في 

م فیھ من خلال بعض البرامج لكي یتم عرضھا بالصورة المطلوبة ،إن عرض الصور التي یتم التحك

بعض البرامج أو أحد التطبیقات المتخصصة في عرض الرسومات أو برامج تحریر الصور أو 

  .برنامج أداة تصفح أو ما إلى ذلك من البرامج
                                                             

  .م  2003تیم دالي ، التصویر الضوئي التقلیدي الرقمي ، دار الكتاب الجامعي ،الإمارات العربیة المتحدة ،  1
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  :الصور المتجھة

الصور المتجھة یتم فیھا حفظ الصورة على ھیئة وصف حسابي لمجموعة من الخطوط و المنحنیات 

  .ة للصورةوالأشكال الفردیة المكون

فالصورة المتجھة أبسط بكثیر حیث أنھا تكتفي بالخطوط العریضة و الألوان الصریحة ، و سھل 

التعامل مع الصورة و تلوینھا و تحریكھا و التحكم في درجة وضوحھا و تستخدم الصورة المتجھة في 

المحدد وتلوین كل عملیات الرسم والتلوین و التحریك لأنھا تتكون من خطوط و منحنیات تكون الرسم 

  .واحدة على حدة 

  :الفرق بین الصورة النقطیة والمتجھة

ثمة فرق بین الصور النقطیة و الصور المتجھة فاحتیاجات كل منھم ستكون مختلفة على جھاز 

، فالصور  pixelالكمبیوتر ، فإن الصور النقطیة ینبغي أن تقوم بتسجیل قیمة كل وحدة من وحدات 

ً من المتجھة النقطیة أكثر تعقید   .ا

تتأثر أحجام الصور النقطیة والمتجھة بمحتویاتھا فمساحة الذاكرة التي ستكون بحاجة إلیھا لحفظ مربع 

بكسل كل  72لون بدرجة دقة تقدر ب  256في الصورة النقطیة محتویة على   45mmمساحتھ 

 pixelن وحدات كیلو بایت و بغض النظر عن تعقید الصورة ، یتم حفظ كل وحدة م 16بوصة ھي 

  .المنطقیة لذا تأخذ الصورة النقطیة مساحة أكبر في الذاكرة 

 ً ً تختلف في برامج التلوین و المعالجة في الصور النقطیة فھناك برامج مصممة خصیصا وأیضا

 Photoshopللتعامل مع الصور المتجھة و لھا إمكانیات قلیلة للتعامل مع الصور النقطیة مثل برنامج 

برامج التي تتعامل مع الصور النقطیة و لھا إمكانیات قلیلة للصور المتجھة مثل برنامج ، و أما ال

Illustrator .  
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في الصور المتجھة یمكن أن نتعامل مع كل جزء مرسوم من الصورة على حدة و تلوینھ  و تحریكھ  ، 

  .ھا كل على حدةالتعامل مع و أما في الصور النقطیة نحتاج إلى عدة معالجات لفصل أجزاء الصورة

خر بین الصور النقطیة و المتجھة من ناحیة الحجم ، فإن تكبیر حجم الصور النقطیة  فإن آھناك فرق 

مما یقلل من وضوحھا و  pixelیتم تكبیرھا و بالتالي یتضاعف حجم  pixelكل وحدة من وحدات 

جودتھا تصبح منخفضة بعد تكبیرھا و ھي من المشكلات التي تواجھ الصور النقطیة ، بعكس الصور 

  .و أنما تتعامل مع إحداثیات "  pixel" المتجھة التي لا تتأثر مھما تم تكبیرھا لأنھا لا تتعامل مع نقاط 

لك لأنھا عبارة عن خطوط وأشكال و منحنیات الصور المتجھة تستخدم في برامج الرسم والتلوین و ذ

تكون الرسم المحدد و سھولة تلوینھ و التعامل معھ ، أما التلوین في الصور النقطیة تحتاج لأدوات 

  .معینة و فرشاة و أدوات تصحیح الألوان و الفلاتر التي تستخدم لتغیر الصورة وتلوینھا

ي تم التقاطھا بالكامیرا الرقمیة أو لقطات الفیدیو أو فالصور النقطیة مصدرھا الصور الفوتوغرافیة الت

ً ، أما الصور المتجھة في التخطیط و الرسومات البیانیة   1.الصور الممسوحة ضوئیا

  :مصادر الصورة 

ً سواء كان من داخل الاستدیو أو من خارجھ :الكامیرا  ً مباشرا ً حیا   .ھي التي تنقل الصورة نقلا

د أنواع مختلفة منھ تختلف مقاساتھا و إمكاناتھا و تخزن الصور یوج: شریط التسجیل المرئي 

  .المتحركة والصوت

یستخدم لإدخال الصور إلى الحاسوب و ھناك عدة أنواع من الماسحات الضوئیة  :الماسح الضوئي 

فالماسح . تختلف عن بعضھا في الھدف من الاستخدام و درجة الدقة و الوضوح والحجم و الشكل 

                                                             
  )مرجع سابق (نیجل تشابمان ، جیني تشابمان ، الوسائط المتعددة الرقمیة  1
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مثل العین البشریة فھو یعتمد على تحلیل الضوء المنعكس من الورقة المراد إدخالھا  الضوئي یعمل

  1.إلى الحاسوب

  :أنماط ألوان الصورة

RGB:  

أكثر الوسائل أھمیة لتمثیل الألوان المستخدمة في الصورة الخاصة بالوسائط  RGBیعد نمط ألوان 

ً لأنھ یتوافق مع الأسلوب الذي یتم بھ إ ھي  RGBنتاج اللون على شاشات الكمبیوتر ، المتعددة نظرا

عبارة عن مجموعة مؤلفة من المكونات الأحمر والأخضر و الأزرق وھذه ھي الألوان الأساسیة 

الثلاثة ، وھذه الألوان الثلاثة تقوم بالفعل بإحداث أكبر نطاق للألوان ، تمثل المقادیر الثلاثة قیم الضوء 

  .ند مزجھا ینتج لون معینالخاصة بالألوان الأساسیة التي ع

قیمة مختلفة من  256ملیون من تركیبات مختلفة من الألوان و ذلك باستخدام  16.8فھذا النمط یعطي 

  .قیم مكونة من الأحمر و الأخضر و الأزرق 

:CMYK  

یستخدم للطباعة  تستطع أشعة الألوان الثلاثة أحمر وأزرق و أصفر على سطح   CMYK نمط

لوان بحیث یحدث تتداخل تلك الألوان مع بعضھا لیستقر عند اللون المطلوب أي أبیض یعكس جمیع الأ

تداخل الألوان ینتج لون جدید ، وتلك الألوان الجدیدة ما ھي إلا عبارة من درجة اللون الأزرق و 

 الأحمر  و الأصفر، من خلال مزج الأحبار الثلاثة لا یتم إنتاج لون أسود جید ، لذا فالألوان الأربعة

  الذي یستخدم في الطباعة CMYKلنمط  ي المكونةالأزرق والأحمر والأصفر والأسود ھ

                                                             
  و فنون الإخراج،  دار و مكتبة الھلال للطباعة و النشر ، بیروت ، لبنانأكرم شبلي ، الإنتاج التلفزیوني  1
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كذلك خصائص الأحبار و الورق من أجل  CMYK بالنسبة للطباعة یتطلب استیعاب تركیب الألوان 

إنتاج ألوان عالیة الجودة ، ففي حالة الطباعة یجب حفظ الصورة في تنسیق یتم تخصیص فیھ الألوان 

  .RGB  بدلا من CMYKعلى نحو القیم 

  :عمق اللون 

الواحد مؤلف من  Byteالمستخدم في حفظ قیمة اللون ، فالبایت  Bitعمق اللون ھو عدد وحدات 

Bit8  إلى  0بإمكانھ حفظ عدد ھائل من القیم المختلفة التي یتم النظر إلیھا على أنھا أرقام تتراوح من

ً  256و بالطبع یعد ) 255,255,255(والأبیض قیمتھ ) 0,0,0(لون ، فاللون الأسود قیمتھ  256 عددا

ً لاستخدامھ في التمثیل الإلكتروني الخاص بالكمبیوتر ، وعند استخدام  بایت یكون عمق اللون  3مناسبا

Bit 24 .  

التمیز بین لونین و عادة ما یكونان الأبیض و  Bitیتیح لنا الواحد  Bit1إذا كان عمق اللون عبارة عن 

لون وھو الاستخدام الشائع في أغلب الشاشات  256یعطي  Bit8 الأسود ، إذا كان عمق اللون 

ً استخدام عمق عالي مثل الخاصة بالأجھزة الشخصیة و على شبكة الویب ، لكن ی  Bit 30مكن أیضا

ً تتیح عدد :  ، تقوم تلك المقادیر العالیة من عمق الألوان بغرضین  Bit 48أو  Bit 36أو   Bitأولا

بصورة  chroma - keyثانیا ، إمكانیة تطبیق مؤثرات مثل . الإضافیة دقة و درجة وضوح عالیة 

  1.دقیقة

  : Audioالصوت  

تضیف الأصوات و المؤثرات الصوتیة والموسیقى تحسینات و توضیحات إضافیة ، وتختلف جودة 

الصوت باختلاف وسیلة الإدخال الصوتي و أسلوب عملھا و اختلاف برامج التشغیل و سرعة 

                                                             
  )مرجع سابق (نیجل تشابمان ، جیني تشابمان ، الوسائط المتعددة الرقمیة  1
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المعالجة و بطاقات المعالجة و اختلاف وحدات الإخراج الصوتي فكل ھذه الأشیاء تؤثر على نقاء و 

  1.صوتجودة ال

الصوت من أھم عناصر الوسائط المتعددة ، فالصوت والموسیقى یؤثران بشده في العملیة التفاعلیة ، 

فالصوت یشد الانتباه و یسھل الحفظ و یعزز الصورة ، والصوت ینتج عن تضاغط و تخلخل جزیئات 

 20Hzسان بین الھواء الذي یصل إلى طبلة الأذن فیؤثر فیھا ، و یقع المدى الصوتي المسموع للإن

، واحد ھیرتز یكافئ ذبذبة )تردد الموجة(ھي وحدة قیاس تذبذب الموجة  20KHz .Hz  )Hertzو

  )واحدة في الثانیة 

 ً ً  Analogوالصوت یمكن أن یكون تماثلیا   . Digitalأو رقمیا

ھو عبارة عن موجات تضاغط وتخلخل جزیئات الھواء و ھو الصوت  : Analogالصوت التماثلي 

  .نسمعھ بطریقة مباشرة أو عن طریق وسیلة معینةالذي 

ھو الذي یستخدم في الوسائط المتعددة فھو ینتج عن أخذ عینات من  :Digital الصوت الرقمي 

الصوت التماثلي و تسجیلھا في جھاز رقمي مثل ذاكرة الحاسب عن طریق تمریر الموجة التماثلیة من 

التي تأخذ عینات من   ADC(Analog to Digital Converter(خلال شریحة خاصة تسمى 

  الصوت التماثلي و تسجیلھا على حسب عدد العینات المطلوبة في الثانیة و كلما

زادت العینات التي تؤخذ زادت جودة المنتج وعند إعادة التشغیل یمرر الصوت الرقمي من خلال 

)DAC(Digital to Analog Converter  .2  

  

  

                                                             
  )مرجع سابق(عبد الحمید بسیوني ، استخدام و تألیف الوسائط المتعددة  1
  )مرجع سابق(حسین شفیق ،التصمیم الجرافیكي في الوسائط المتعددة  2
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  :رقمنة الصوت 

التحویل من تناظري إلى رقمي حیث یحتاج المنتجون لتحویل الصوت إلى الصوت  الرقمنة تعني

الرقمي لیتمكنوا من استعمالھ في برامج الوسائط المتعددة و إمكانیة تغیره و التعدیل فیھ و دمجھ مع 

و حالما یتم أخد العینات أي رقمنتھا یمكنك إعادة تشغیلھا من . أصوات أخرى أو مع وسائط أخرى 

سوب ، و یحتاج نظام الصوت الرقمي عند ذلك إلى إعادة تحویل الصوت الرقمي إلى إشارة الحا

  .صوتیة تناظریة للتمكن من سماعھا بواسطة مكبرات الصوت

لقد كانت تقنیة الرقمنھ في العقد السابق باھظة الكلفة ، ولكن الیوم فإن عتاد وبرمجیات أخد العینات قد 

  1.نظمة الوسائط المتعددة بكلف معقولةأصبحت معدات تضاف للحاسوب ولأ

  :أھم ممیزات الصوت الرقمي 

  .یمكن المستخدم من نقل الصوت من وسیط تخزین إلى أخر - 1

یمكن الوصول إلى أي جزء من في المقطوعة الموسیقیة بسھولة دون الحاجة إلى المرور بسابقاتھا  - 2

  .دون عناء

  .سھولة معالجة الصوت الرقمي - 3

  :الرقمي  عیوب الصوت

یحتاج الصوت الرقمي إلى عملیة تحویل الصوت التماثلي إلى رقمي ثم التحویل من رقمي إلى  - 1

  .تماثلي

  .یحتاج تسجیل الصوت الرقمي إلى حیز أكبر للتخزین - 2

                                                             
دار البازوري العلمیة للنشر و ،  الوسائط المتعددة تصمیم و تطبیقات،نبیل محمود عطیة -محمد حسین بصبوص، أیمن شاكر نصر الله ، رامي مصطفى محمد  1

  .م2004 ،الأردن  ،عمان ،  التوزیع 
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  .عملیة تحویل الصوت من تماثلي إلى رقمي قد یضیف بعض العیوب على الصوت المسجل - 3

  .الرقمي إلى حاسب قوي و معالج سریعتحتاج معالجة الصوت  - 4

  :تسجیل الصوت الرقمي 

  :لتسجیل الصوت الرقمي و استخدامھ في الحاسب تحتاج إلى بعض الأجزاء المادیة و التطبیقات 

  كرت الصوت - 1

  برنامج تحریر للصوت - 2

  )مثل المیكرفون ( وحدة إدخال الصوت  - 3

  :صیغ الصوت الرقمي 

  :الصوت و تستخدم في إنتاج الوسائط المتعددة وھي  وجد ثلاث صیغ شائعة لحفظت

1 - WAV 

MIDI - 2  

MP3-  3  

1 - WAV 

تستخدم  للصوت أو الموسیقى أو أي مؤثرات ) (WAV Windows Media Audioصیغة 

صوتیة ، و تتمیز ھذه الطریقة في تخزین الملفات بالجودة العالیة للصوت الناتج عنھا ، إلا أن حجم 

ئي یكون ضخم للغایة ، فعلى سبیل المثال إذا تم تسجیل أغنیة مدتھا أربع دقائق بصیغة الملفات النھا

WAV  میجا بایت ، وھذا یعني صعوبة تخزین مجموعة من  40فإن الملف الصوتي یكون حجمھ

  . CDالأغنیات بھذه الصیغة في قرص مدمج 
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MIDI - 2  

لوضع معیار ) MIDI)F/I Musical Instrument Digital   اخترع صوت  1983في عام 

قیاسي لیمكن الآلات الموسیقیة الرقمیة و الحاسبات من تبادل البیانات فیما بینھا ، وھذا الصوت ھو 

أحد أنواع الربط البیاني للأدوات الموسیقیة حیث توفر ھذه الطریقة إمكانیة استخدام عینات الأصوات 

لأدوات الموسیقیة و لتولید أصوات صناعیة ، و المسجلة للأدوات الموسیقیة الفعلیة لتولید أصوات ا

یخزن في الكمبیوتر لإخراج الموسیقى ، فالصوت المخزن بھ أوامر و مدة تنفیذ كل  MIDIصوت 

  .منھا یشبھ النوتة الموسیقیة و ھي تأخذ مساحة تخزین عالیة 

MP3-  3  

ت و الموسیقى بأنھا طریقة حدیثة لتخزین ملفات الصو) (MP3 MPEG Audio Layer 3تعرف 

على الحاسب بطریقة رقمیة مضغوطة ، و ذلك لتسھیل عملیة تناقلھا ، وتحمیلھا على شبكة الإنترنت 

  . MPEG3و الحروف التي تتكون منھا اختصار لكلمة 

و ھذه الصیغة شائعة الاستخدام الیوم یتم بھا تشغیل الملفات الموسیقیة والغنائیة ، حیث تنطلق 

  1.العالیة من سماعات الجھاز الموسیقى ذات الجودة

  :مصادر الصوت 

  المیكرفون: 

و ھو أكثر الطرق المستخدمة لإدخال الصوت ، وھناك العدید من أنواع المیكرفونات التي تستخدم في 

نقل الأصوات المطلوب نقلھا سواء من داخل استودیوھات أو من خارجھا ، و كل نوع من 

  .لأغراض محددة المیكرفونات لھ خصائص معینھ و یستخدم

                                                             
  )مرجع سابق(حسین شفیق ، التصمیم الجرافیكي في الوسائط المتعددة  1
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 الفیلم: 

ً للصوت  ً ، و قد یتضمن الشریط تسجیلا ً أو مغناطیسیا ھناك أفلام خاصة بتسجیل الصوت ضوئیا

ً للصوت فقط ً أو تسجیلا   .والصورة معا

  شریط التسجیل المرئي: 

  .وھو شریط یستخدم لتسجیل مادة معینة و ینقل الصورة والصوت

  شریط التسجیل الصوتي: 

یستخدم لتسجیل الصوت فقط  و لا یمكن معھ تسجیل الصورة لذا یستخدم لأغراض معینھ و ھو شریط 

  1.في  الرادیو أو في إبراز المؤثرات الصوتیة أو الموسیقى التصویریة 

  :كرت الصوت 

یتكون كرت الصوت من عدة وحدات أھمھا تحویل الصوت من تماثلي إلى رقمي ، ووحدة التحویل 

 Creativeووحدة معالجة ومن أشھر كروت الصوت الكرت المنتج من شركة  من رقمي إلى تماثلي ،

بت  8، ھذا الكرت یوجد منھ أكثر من طراز بعضھا یستعمل Sound Blasterو كان أول كرت ھو  

بت و بعض الكروت أعلى بكثیر، وكلما زاد عدد البت المستخدمة زادت كفاءة الكرت  32بت ،  16، 

  .إلى تماثلي و بالعكس في تحویل الصوت من رقمي

یتولى كرت الصوت استقبال الإشارة الكھربائیة المعبرة عن الموجات الصوتیة من خلال منفذ 

الصوت و الإشارات التماثلیة تنتج من أي مصدر یولد إشارة تماثلیة للصوت و یقوم بتحویلھا إلى 

  .شكل رقمي و ھو ما یسمى بأخذ العینات

  

                                                             
  )مرجع سابق (شبلي، الإنتاج التلفزیوني و فنون الإخراج  أكرم  1
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  :معدل أخذ العینات 

ً بالتضحیة بجودة الصوت عن طریق أخذ العینات عند تردد أقل یحتاج م نتجو الوسائط المتعددة أحیانا

حتاج إلى سعة كبیرة في مناطق التخزین یكیلو ھرتز ، فالصوت الرقمي لعینات ھذا التردد  44,1من 

الكثافة، و میعا بایت أو حوالي سبعة أقراص مرنھ عالیة  10فالدقیقة الواحدة من الصوت تحتاج إلى 

  .ھذه سعة تخزینیة عالیة جدا لذا فقد یكون من الضروري تقلیل جودة الصوت بأخذ معدل عینات أقل 

   8Bitوتعرف رقم   16Bitو عینة    8Bitتختلف العینة المأخوذة من تشكیلھا لنبضات رقمیة عینة 

بطاقات الصوت  و تقوم) وضوح و دقة الصوت (بأنھ یعبر عن درجة الاستبانة   16Bitو رقم 

16Bit  8بإنشاء عینة أكثر دقة للإشارة من تلك التي تقوم بھا بطاقة الصوتBit   و فھي تحول ،

  1. الإشارات الصوتیة إلى شكل رقمي

  :Videoالفیدیو  

ً في العملیة إ ن لقطات الفیدیو الحیة المصحوبة بالصوت ھي من أقوى وسائل الوسائط المتعددة تأثیرا

  .تحتوى على النص و الصوت والصورة بإضافة إلى الحركة  التفاعلیة بحیث

و قد تتراوح العلاقة بین الحاسبات و كامیرات تسجیل الفیدیو بین التكامل والتنافر ، فإغراء استخدام 

قوة الحاسبات الشخصیة في تحریر الفیدیو الرقمي و تحسینھ و التشارك بھ ، لكن تنفیذ ھذا العمل و 

ً  ، وكانت النتیجة التي یتم تحریره و تجسیده، ك ً ، بإضافة إلى ذلك معقد تقنیا ً طویلا ان یستھلك وقتا

الحصول علیھا غیر مرضیة ، و لكن حدثت كثیر من التطورات الأخیرة على الفیدیو مما أدى إلى 

  .تحسینھ 

  : Analogue videoالفیدیو التماثلي 

في إشارة الفیدیو ) frame(التماثلیة ، إطار الصورة كانت معظم أنظمة التلفزیون تستخدم الإشارات 

                                                             
  )مرجع سابق(عبد الحمید بسیوني، استخدام و تألیف الوسائط المتعددة  1
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التماثلیة تتألف من حقلین ، حقل زوجي و حقل فردي ، و ھذا النوع من المسح یعرف بالمسح 

   1.و تم تقسیم الإطار إلى حقلین لیقلل من اھتزاز الصورة) Interlaced scan( المتشابك 

  :Digital Videoالفیدیو الرقمي  

مي  یشمل مجموعة من الوسائط النص و الصوت والصورة و الحركة و یشبھ ما نراه في الفیدیو الرق

حیاتنا الیومیة ، و رغم أن تقنیة الفیدیو الرقمي موجودة منذ عدة سنوات ، لكن لم یتم اعتمادھا إلا منذ 

ً فترة قصیرة كطریقة قیاسیة لتشغیل و تسجیل الفیدیو ، ورغم أن العدید من التقنیات لعبت د ً ھاما ورا

في تطویر التقنیة التفاعلیة ، فإن إضافة الفیدیو الرقمي إلى الحاسب الشخصي كانت إحدى العلامات 

  .البارزة في الوسائط المتعددة 

  :أھم ممیزات الفیدیو الرقمي 

أو من  CDالقدرة على ضغط الفیدیو الرقمي یجعل من السھل توزیعھ إما من خلال أسطوانة لیزر  - 1

وانات فیدیو رقمیة أو التوزیع من خلال الكابل التلفزیوني فیمكن إرسال مجموعة كبیرة من خلال أسط

  .الفیدیو على نفس الكابل 

  .یمكن نسخھ دون أن تفقد النسخة الأصلیة أو المنقولة جودتھا  - 2

  .غیر مكلف و یستخدم لفترة طویلة و لا یقلل من جودة النسخة - 3

  :عیوب الفیدیو الرقمي 

ً في تخزین الفیدیو یتم ضغط الفیدیو و إعادة فك الضغط  - 1 ً في التخزین لذا غالبا ً جدا ً كبیرا یشغل حیزا

  .للتمكن من التخزین بسعة مناسبة 

  .بتكلفھ عالیة ) الطبیعي ( توجد بعض أنظمة الفیدیو الرقمي بنفس مستوى الفیدیو العادي  - 2

                                                             
 ، الھند  للنشر ھول برینتس،- الوسائط المتعددة أساسیات،  درو، مارك لى نیان زي 1
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  :العوامل التي تؤثر على الفیدیو الرقمي 

  عدة عوامل رئیسیة  تؤثر على الفیدیو الرقمي ھناك

  :ضغط الفیدیو  - 1

الھدف الأساسي من ضغط الفیدیو ھو نقل ملفات الفیدیو مما یعني تقلیل كمیة بیانات تخزین ملف 

و ھناك عدة اعتبارات عند الضغط و . رقمي بصورة مؤثرة مع الاحتفاظ  بقدر الإمكان بجودة الفیدیو 

  .Bitsالإطار الداخلي ،الفقد و عدم الفقد ، تحكم عدد نسبة الضغط ، : ھي 

  :  Frame Rateمعدل الإطارات - 1

إطار في الثانیة ، بمعنى أن  30إطار في الثانیة أو  24المعدل القیاسي لعرض أفلام الفیدیو ھو 

  .صورة في الثانیة  30أو  24الصور تتكرر معدل 

  :Color Resolution دقة الألوان  - 2

الذي یعتمد علیھ في عرض الفیدیو على شاشة الكمبیوتر ، بینما نظام  RGBالألوان  یحدد نمط

بالرغم أنھ لا یوجد  YUVالعرض التلفزیوني یعتمد على نظام عرض بصیغ مختلفة منھا صیغة 

  .ارتباط بین الصیغتین إلا أنھما یتشابھان في تولیف عدد كبیر من الألوان 

  : Image  Resolutionدقة الصورة  - 3

ً للأنظمة القیاسیة للفیدیو    .تتفوق دقة العرض في الفیدیو عنھا في الحاسوب و ذلك نظرا

  : Image  Qualityجودة الصورة  - 4

تعتمد جودة الصورة إلى حد كبیر على دقة الصورة وعدد ألوانھا و عدد إطاراتھا ، فیمكن أن تكون 

و تأخذ مساحة ربع الشاشة ، " لون  8Bit "256إطار و الألوان  15صورة مصغرة بجودة أقل بعدد 
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ملیون  16بت أي یعني  24إطار و الألوان  30أو  24أما إذا أردنا صورة لشاشة كاملة فنحتاج إلى 

  .نقطة كحد أدنى و قد تزید 484لون بدقة عرض 

  :تحریر الفیدیو الرقمي 

سواء كانت عادیة أو رقمیة و  یعني تحریر الفیدیو الرقمي التقاط الفیدیو الخاص بأي عمل من كامیرا

نقلھ للحاسب ثم التغیر والتعدیل في لقطاتھ و إضافة الموسیقى و المؤثرات الصوتیة و بعض المؤثرات 

الخاصة مثل التنقل بین اللقطات و كیفیة وضع العناوین على المشاھد ووضع طبقات إضافیة و إضافة 

إذن عملیة . تحمیلھ على الویب أو غیر ذلك أو DVDضعھ في ومشاھد انتقالیة ثم حفظ الفیدیو أو 

  .تحریر الفیدیو ھي ببساطة عملیة مونتاج الفیدیو باستخدام أحد برامج المونتاج 

  : )المونتاج( أنواع تحریر الفیدیو

  :اللاخظي  المونتاجالخطي و  مونتاجن من أنواع تحریر الفیدیو ھما الاھناك نوع

  :الخطي  مونتاجال - 1

ظھر قبل ظھور الكمبیوتر و التقنیات الحدیثة و كانت تكنولوجیا الفیدیو التناظري التحریر الخطي 

للأفلام المسجلة على شرائط ھي السائدة عن أجھزة الفیدیو و أجھزة التلیفزیون وكامیرات الفیدیو، 

 كانت عملیة تحریر الفیدیو شاقة و متعبة ، و مفھوم التحریر الخطي أي یتطلب تحریر الفیدیو بنفس

التتابع وتسلسل المشاھد و لقطات الفیدیو من المصدر من خلال ھذه العملیة كان ھناك جھاز مصمم 

لھذه العملیة أي مصمم لأغراض تحریر الفیدیو ، وقد ساعد في انتشار ھذا النوع ضعف إمكانیات 

  .لاعتماد على أجھزة تحریر الفیدیوالحاسب و برامج تحریر الفیدیو في التسعینات و كان ا
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  :اللاخطي  لمونتاجا  - 2

بدأ في الظھور مع تطور إمكانیات وسرعات الحاسبات و تطور وحدات الذاكرة الإلكترونیة و وحدات 

التخزین و كذلك تطور اللوحات الأم و وصلات البیانات بین مختلف الوحدات و ھذه التطورات جعلت 

ً أمام ظھور برامج تحریر الفیدیو الذي جعل ع ملیة التحریر سھلة و بسیطة من حیث الباب مفتوحا

  .القص و اللصق والمؤثرات

فالتحریر الخطي یعني استخدام الحاسوب في تحریر الفیدیو بواسطة برامج تحریر الفیدیو التي وفرت 

إمكانیات و تقنیات غیر متوفرة في التحریر الخطي مثل سھولة التعامل مع الفیدیو والتعدیل فیھ و 

  .ات صوتیة وبصریةإضافات أصوات و مؤثر

  : DVDو أقراص   CDأقراص

في تخزین الفیدیو الرقمي لأنھا تحمل سعة كبیرة للتخزین فھذه الأقراص ھي  DVDتستخدم أقراص 

التي تستطیع حمل مواد الوسائط المتعددة ، في بدایة انتشار الوسائط لم تكن أقراص الفیدیو الرقمي 

DVD  قد انتشرت بعد و كانت أقراص المدمجةCD  ھي المستخدمة في التخزین ، ولكن عندما

ً في الوسائط المتعددة DVDظھرت    1.أصبحت أكثر استخداما

  : Animationالرسوم المتحركة 

الرسوم المتحركة ھي سلسلة  صور ثابتة یتم عرضھا في تعاقب زمني یؤدي إلى وھم بالحركة ، ویتم 

المتحركة باستخدام سلسلة إطارات مرسومة یمثل كل إطار منھا لقطة ، و یتم عرض  إنتاج الرسوم

 1440إطار في الثانیة ، و بذلك تحتاج دقیقة واحدة من الرسوم المتحركة إلى  24اللقطات بسرعة 

  .لقطة

                                                             
  )سابقمرجع (حسین شفیق ، التصمیم الجرافیكي في الوسائط المتعددة  1
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ھي مجموعة من الرسومات تعرض وراء بعضھا بشكل متتابع بحیث تعطي إحساس بحركة 

  .اشةالرسومات على الش

بصفة عامة فإن الرسوم المتحركة تضفي على مشروع الوسائط المتعددة حیویة مما یزید من قوة 

العرض و یزید من خبرة المتلقي ، و ھذه الرسوم المتحركة یمكن أن تكون بسیطة مثل تحریك نص 

أو أكثر " والت دیزني "عند دخولھ إلى الشاشة ، أو الخروج منھا و یمكن أن تكون معقدة من أفلام 

ً مثل حركة سیارة أو صاروخ على الشاشة ، وقد استخدمت الرسوم المتحركة في تنفیذ أعمال  تعقیدا

  1.وغیرھا  Jurassic parkضخمة مثل أفلام حدیقة الدیناصورات 

قد استخدمت الرسوم المتحركة في القرن العشرین في مجالات عدة منھا الترفیھ و الإعلان و 

دعایة و الأفلام ،ومنذ عھد قریب تھافت علیھا الكثیر من الأفراد على استخدامھا الإرشادات و الفن وال

  .و التعامل معھا خاصة في الویب و كثیر من عروض الوسائط المتعددة

  :الحركة قواعد

العین ترى نتیجة انعكاس الضوء من أي جسم  وسقوط ھذا الضوء إلى شبكة العین ، و یستمر رؤیة 

د الرؤیة ، و بناء علیھ ، فإن الإنسان لا یستطیع أن یمیز بین صورتین إذا الجسم فترة وجیزة بع

عرضتا علیھ متتابعتین في الفترة الزمنیة تقل عن جزء من عشرة من الثانیة ، و قد استخدم العلماء 

ھذه الظاھرة في خلق إحساس الحركة بعرض صور متتابعة بھا تغیر بسیط عن بعضھا بسرعة فیخلق 

  .حساس بتحرك الرسمھذا العرض إ

،  SECAMو  PAL إطار في الثانیة نظام 25و یتم عرض الرسوم على شاشة التلفزیون تتم بمعدل 

  . NTSCإطار في الثانیة نظام  30و 

  

                                                             
  )مرجع سابق (نیجل تشابمان ، جیني تشابمان ، الوسائط المتعددة الرقمیة  1
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  :أنواع الرسوم المتحركة 

  :ن من الرسوم المتحركة رسوم متحركة ثنائیة الأبعاد و رسوم متحركة ثلاثیة الأبعاداھناك نوع

  الرسوم المتحركة ثنائیة الأبعادTwo dimensional animation :  

ً لقطة بعد لقطة ، و  الرسم المتحرك الثنائي الأبعاد أكثر شیوعا حیث ترسم الصور المسطحة یدویا

ً إلا أنھ یعطي نتائج جیدة مثل أفلام والت دیزني ، و بما أن الرسوم  ً طویلا بالرغم من أن ھذا یأخذ وقتا

ً فإن العدید من مؤسسات إنتاج الرسوم المتحركة المتحركة  باللقطات تتطلب رسم كل لقطة تقریبا

  .الكبیرة ما زالت تستخدم الطریقة الثنائیة الأبعاد

 الرسوم المتحركة الثلاثیة الأبعادThree dimensional animation: 

شكل الكائن و أبعاده ، و في الرسوم الثلاثیة الأبعاد یتم إنشاء نموذج ریاضي ثلاثي الأبعاد یعكس 

تؤثر المكونات البرمجیة و المادیة على تشكیل أنواع الرسوم و مظھر الرسم المتحرك وطریقة 

  .تحریكھ

و تعتبر عملیة الخلق الثلاثیة الأبعاد ھي عملیة معقدة و ملیئة بالمصطلحات الفنیة الخاصة بھا ، 

  .نفس النتائج وھناك أكثر من طریقة لأداء نفس المھمة و الحصول على

  :Virtual Realityالواقع الافتراضي  

أحد مكونات الوسائط المتعددة ، والذي یتمثل في إظھѧار الأشѧیاء الثابتѧة والمتحركѧة  الواقع الافتراضي

  1.وكأنھا في عالمھا الحقیقي من حیث تجسیده وحركتھا والإحساس بھا 

الواقع الافتراضي ھو تقنیة مذھلة تسمح لمستخدم الكمبیوتر أن یخطو من خلال شاشة الكمبیوتر إلى 

  .خر ، یحتوى على عالم صناعيآبعد 

                                                             
  )مرجع سابق(إبراھیم عبد الوكیل الفار ، إعداد و إنتاج برمجیات الوسائط التفاعلیة  1
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الواقع الافتراضي ھو تعبیر صناعي عن خبرات حسیة و تجارب إنسانیة ، بحیث تستطیع العوالم 

  .الملموسة والمجردة الافتراضیة أن تنقل إلى المستخدم مجموعة من الأحاسیس

حیث یعتبر ھذا التعریف على مدى أوسع من تطبیقات الكمبیوتر التفاعلیة ، التي یستطیع المستخدم من 

خلالھا التفاعل مع مكونات العالم الافتراضي على صورة تشبھ تفاعلھ مع الواقع ، و استخدام 

  .الكمبیوتر و ملحقاتھ من أجل تصمیم محاكاة للتجارب الإنسانیة 

وھذا المفھوم یعني محاكاة الواقع كما ھو من خلال تولیده علي شاشات الكمبیوتر، ویتمثل في إظھار 

الأشیاء الثابتة والمتحركة وكأنھا في عالمھا الحقیقي من حیث تجسیدھا وحركتھا الإحساس بھا وذلك 

  1.جدا في برامج المحاكاة الواقعیة  مھمٌ  أمرٌ 

ما  Environment  Virtualأو العوالم الافتراضیة   Virtual Realityإذن فالواقع الافتراضي 

ھي إلا محاكاة للواقع المحیط بنا، عبر تمثیل مجموعة من العناصر المجسمة ، الظروف ، المؤثرات ، 

  .المشاھدة ، و التفاعل مع العناصرالقوى، و النتائج ، داخل برنامج یتیح لنا الحركة ، و 

تستخدم فیھا تطبیقات الواقع الافتراضي بشكل كبیر ، بدأ من محاكاة  و لقد اتسعت المجالات التي

ً بألعاب الكمبیوتر و التطبیقات الترفیھیة ، و حتى  الظواھر الطبیعیة و السلوكیات البشریة ، و مرورا

التطبیقات المعماریة التي تساعد في عملیات التطویر و تخطیط المدن ، إلى غیر ذلك من مجالات 

  .في الطب و الھندسة  حیویة أخرى

  :عناصر الواقع الافتراضي 

تحتوي مشاھد الواقع الافتراضي على مجموعة من العناصر المختلفة التي تساھم في خلق المحاكاة 

للعالم الطبیعي ، یتم إضافة مختلف العناصر على صورة سطور من الكود لینتج عنھا عوالم افتراضیة 

                                                             
  م 1997حسن وجیھ ، البعد الثقافي لتكنولوجیا التعلیم ، القاھرة ، 1
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واقعیة من بین العناصر التي تستخدم في إنشاء العوالم  تقبل حركة المستخدم داخلھا بحریة و

  :الافتراضیة 

  العناصر الرسومیة: 

و ترمز إلى جمیع الأسطح  و المجسمات التي یتم إضافتھا إلى المشھد الافتراضي ، سواء كانت تلك 

ل العناصر الرسومیة تھدف إلى تمثیل مجسمات و عناصر مشابھة لھا في عالم الواقع ، أو لتمثی

قد تكون العناصر الرسومیة مجسمات ثلاثیة الأبعاد . مجسمات خیالیة تتناسب مع الھدف من التطبیق 

  .، أو مجرد أسطح مستویة

  الخامات و خصائص المواد: 

و ھو عنصر ھام من عناصر المشھد ، حیث یتم كسوة أسطح العناصر الرسومیة بھذه الخامات و 

عن مجموعة من المكونات   materialعبر خصائص الموادت. المواد للحصول على نتائج واقعیة 

  ) الخ.... بلاستیكیة  -معدنیة (اللونیة التي تضفي على سطح الجسم طبیعیة مادیة معینة 

  مصادر الإضاءة: 

حیث تتم إضافة مصادر صناعیة للضوء داخل المشھد تماثل إلى حد كبیر مصادر الإضاءة الموجودة 

ر الضوء لھ موقع معین في الفراغ  یترتب علیھ مدى تأثیر الضوء على فمصد. في عالمنا الطبیعي 

كما توجد مجموعة من المتغیرات الخاصة بكل نوع من مصادر الإضاءة ، . الأسطح و المجسمات 

مدى تناقص الضوء مع  -شدة الإضاءة  -اتجاه الضوء  -لون الضوء ( بحیث یمكن التحكم فیھا 

  )الخ ..... المسافة 

 كامیرا موضع ال:  
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حیث یعتمد إدراكنا البصري لعناصر . تعتبر الكامیرا عن موضع المستخدم داخل العالم الافتراضي 

  ).اتجاه النظر  -اتساع مجال الرؤیة  -موضع الكامیرا ( المشھد على عدة عوامل 

  نمط الملاحة: 

ل المشھد ، حیث یعتمد ھو الكیفیة التي یمكننا من خلالھا استكشاف العالم الافتراضي و الحركة داخو

التحلیق في  - المشي على الأقدام ( ذلك على سرعة الحركة المتاحة ، إضافة إلى نمط الحركة المتوفرة 

  ).معاینھ المشھد  -الأجواء المشھد 

  المؤثرات الخاصة: 

ً یمكننا إضافة الضباب إلى . و نعني بھا العوامل الطبیعیة التي یمكن إضافتھا إلى المشھد  مشھد فمثلا

بالطبع یمكن إضافة . مع التحكم في خصائصھ المختلفة ، من حیث الكثافة ، اللون ، و مدى الرؤیة 

  .مؤثرات أخرى مثل تأثیر الریاح و الأمطار و الدخان 

  الأصوات: 

تعتبر الأصوات من العوامل التي تضفي كثیر من الواقعیة على المشاھد الافتراضیة ، و بخاصة 

الأبعاد و التي ترتبط بموقع معین داخل المشھد بحیث یؤدي الابتعاد عنھا و الأصوات الثلاثیة 

  .الاقتراب منھا إلى تغیر في مستوى الصوت 

  العناصر التفاعلیة: 

ھي مجموعة من العناصر التي تقبل التفاعل مع المستخدم لتقوم بتولید أحداث معینة تؤثر على مجرى 

  .الأحداث داخل المشھد
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  المتحركة العناصر: 

توجد مجموعة ضخمة من الخصائص القابلة للتغیر على امتداد الزمن ، إذ یمكن أن تكون العناصر 

المتحركة ھي العناصر الرسومیة یتم تغیر موضعھا أو شكلھا على امتداد الزمن ، لذا یمكن القول 

  .فرضا بأن غالبیة عناصر المشاھد الافتراضیة تقبل الحركة 

 ن القواعد والقوانی: 

كل عالم لا یمكن إلا و أن یكون مبني على مجموعة من القواعد ، قد تكون ھذه القواعد واقعیة تتبع 

ً على  لقوانین الفیزیاء المتعارف علیھا ، مثل قوة الجاذبیة التي تعمل على الإبقاء على المستخدم دائما

و قد تكون . الأجسام الصلبةمستوى سطح الأرض ، و قوانین الصلابة التي تمنع الكامیرا من اختراق 

كذلك یمكن التفاعل . ھذه القوانین عن ردود فعل ناتجة عن التفاعل مع عناصر المشھد بطریقة معینة 

ً لمجموعة من القوانین تم إنشاؤھا و إدخالھا ضمن عناصر  مع العناصر الرسومیة في المشاھد طبقا

  .قوانین الواقع الطبیعيل المشھد ، مع ملاحظة أن ھذه القوانین لا تتبع بالضرورة

  : VRMLلغة 

اللغة المستخدمة لتصمیم عوالم  VRML (Virtual Reality Modeling Language)یعبر لفظ 

و التي تم تحسینھا بقدر   interactivityالواقع الافتراضي  ، حیث تتمیز ھذه اللغة بالقدرة التفاعلیة 

بتطویر الإصدار الأول   Silicon Graphicsقامت شركة. VRML97كبیر في الإصدار الأخیر 

بھدف إیجاد القدرة على تضمین مشاھد تفاعلیة على صفحات الإنترنت ، لتقوم بعد  VRMLمن لغة 

م و 1997لیصدر في عام  Mitraو  Sony Researchذلك بتطویر الإصدار الأول بمساعدة كل من 

  1 .فتراضیة تفاعلیةیظل حتى یومنا ھذا ھو الإصدار الأحدث لتصمیم مشاھد ا

                                                             
 ،دار الكتب العلمیة  ، VRMLباستخدام لغة  VIRTUAL REALITYد التفاعلیة لتطبیقات الواقع الافتراضي مبادئ تصمیم المشاھوائل الھلاوى ،  1

  .القاھرة 
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  المبحث الثالث

  : خصائص الوسائط المتعددة

  .عند تصمیم و إنتاج برامج الوسائط المتعددة ھناك عدة خصائص یجب مراعاتھا 

  :  Interaction التفاعلیة - 1

فخاصیة التفاعل من الخصائص الھامة التي لابد من مراعاتھا عند تصمیم وإنتاج برامج الوسائط 

ویحدث التفاعل من خلال تعدد العناصر علي الشاشة، ووجود أیقونات تمكن المستخدم من المتعددة، 

  .الانتقال والتحرك داخل البرنامج دون التقید بمرحلھ معینة

یشیر التفاعل في مجال الوسائط المتعددة إلى الفعل ورد الفعل بین المستخدم وبین ما یعرضھ 

ى التحكم فیما یعرض علیھ وضبطھ عند اختیار زمن الكمبیوتر ویتضمن ذلك قدرة المستخدم عل

   1.العرض وتسلسلھ وتتابعھ والخیارات المتاحة من حیث القدرة على اختیارھا والتجوال فیما بینھا

  :Integrationالتكاملیة  - 2

الوسائط المتعددة المختلفة  ةً أن الوسائط المتعددة تعمل على ضرورة تحقیق مبدأ التكامل بین مجموع

ً وخص إذا لم یكن ھناك تتابع في استخدام ھذه الوسائط فالتكاملیة شرط ضروري لنجاحھا في تأدیة  وصا

  .دورھا بدقھ

ھو عبارة عن استخدام أكثر من وسیطین في الإطار الواحد بشكل تفاعلي ولیس مستقل وحتى یتحقق 

ً التكامل بشكل جید لابد من التقید بعدة أمور نذكر بعض  :منھا ا

 .التعلیق الصوتي لنفس محتوى النص المكتوبلا یتكرر •

•  ً دون مصاحبة بعض المواد البصریة مثل الرسوم المتحركة أو    عدم استخدام الصوت منفردا

 .صدور لقطات الفیدیو وذلك لأنھ أھم ممیزات تلك البرامج استخدام أكثر من حاسة
                                                             

  .المجلد الخامس ،دراسات و بحوث ، م1995  ،تكنولوجیا التعلیم ، نحو أفضل فھم لتكنولوجیا التعلیم، فتح الباب عبد الحلیم سید 1
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متحركة في نافذة ومقاطع من عدم الجمع بین وسیلتین بصریتین في نفس الإطار مثل عرض رسوم  •

 .لقطات فیدیو في نافذة مجاورة

ربط الصورة والرسوم الثابتة التي تتحدث عن فكرة معینھ أو مفھوم محدد بواسطة خلفیة موسیقیة  •

 .واحدة غیر متقطعة لان ذلك یوحي بالتتابع لموضوع واحد

ون الموسیقى خافتھ مع وضوح عدم استخدام المؤثرات الصوتیة مع التعلیق الصوتي فلابد أن تك •

  . التعلیق الصوتي

  :Globalizationالكونیة   - 3

المنتشرة في جمیع أنحاء . تستطیع الوسائط المتعددة بأن تتصل بمراكز الاتصال وشبكات المعلومات 

  .العالم والتي من خلالھا یمكن الحصول على كثیر من المعلومات

م لكي یتعامل مع المعلومات علي مستوي أكبر من مستوي تتیح تكنولوجیا الوسائط المتعددة للمتعل

المادة المتعلمة و یمكن للمتعلم الاتصال بشبكة الإنترنت للحصول علي ما یحتاجھ من معلومات في 

   1.كافة مجالات العلوم

  :Diversity التنوعیة  - 4

البرامج ، حیث یمكن مما یمیز برامج الكمبیوتر متعددة الوسائط التنوع في العناصر المكونة لھذه 

  .التحكم في ھذه العناصر و التعامل معھا

تعمل الوسائط المتعددة على توفیر مجموعھ من العناصر و تنوعھا یؤدي لتحقیق الأھداف المنشودة 

  . وذلك لكى یجد فیھا المستخدم كل ما یناسبھ ویتوافق معھ

  :Individualityالفردیة  - 5

  .میزة الاستخدام الفردي  تتیح الوسائط المتعددة للمستخدم 
                                                             

 .م1996، لإسكندریةا،  دار البشري للطباعة ، تكنولوجیا التعلیم و الوسائل التعلیمیة،  علي محمد عبد المنعم علي 1
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  :  Timing التزامنیة - 6

التزامن یعني مناسبة توقیتات تداخل العناصر المختلفة الموجودة في برنامج الوسائط المتعددة كأن 

تظھر صورة في متوازي مع التعلیق علیھا و یراعي أن تتوافق سرعة العرض و إمكانات المتعلم و 

  . خاصیتي التكامل و التفاعلمراعاة التزامن یساعد علي تحقیق 

  :التبادلیة  - 7

ویرغب في مشاھدتھ وذلك لكي یتحكم  یناسبھ تتیح الوسائط المتعددة للمستخدم اختیار المسار الذي 

  .المستخدم في المعلومات التي تظھر على الشاشة بل وزمن ظھورھا

  :Electronicالإلكترونیة  - 8

فیذھا على العدید من الأجھزة الالكترونیة وكذلك أنظمة شبكات تعتمد الوسائط المتعددة في إنتاجھا وتن 

  .المعلومات بھدف توفیر الجھد والوقت والتكلفة واستخدام احدث الأجھزة

  : Digitalالرقمیة  - 9

ھي إمكانیة تحویل العناصر المكونة للوسائط المتعددة إلى الشكل الرقمي الذي یمكن تخزینھ ومعالجتھ 

  .بالكمبیوتروتقدیمھ 

  :Accessibility الإتاحة ا -10

إن الوسائط المتعددة بما تحتوى علیھ من العناصر وسھولة التعامل معھا تجعل التحكم في أسلوب  

  . المشاھدة والعرض وعملیة البحث بأكملھا 

                          :Flexibilityلمرونة ا -11
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ة في برامج الكمبیوتر متعددة الوسائط ، بمعني إمكانیة تعد المرونة من الخصائص الممیزة والھام  

التحكم في عناصر الوسائط المتعددة عن طریق حذف عنصر منھا، أو إضافة عنصر آخر، وإجراء 

أي تعدیل سواء كان ذلك في عملیة التصمیم، أو الإنتاج، أو العرض نفسھ، وذلك حتى یتناسب مع 

  .المستخدم 

  :الإیحائیة  -12

ط المتعددة التي تقدم من خلال الكمبیوتر تتیح قدرا اكبر من الاتصال كإعطاء تعلیمات أو ن الوسائإ

  .توجیھ أسئلة أو تقدیم إجابات 

  :سرعة الأداء  -13

  1.تعد برامج الوسائط المتعددة من أقوى وأسرع البرامج في استدعاء المعلومات وتحلیلھا 

 .مجالات وتطبیقات الوسائط المتعددة

ستخدم في مختلف المجالات مثل، الإعلانات، والفن، والتعلیم، والترفیھ، والھندسة، تالوسائط المتعددة 

العدید من . والطب، والریاضیات، والأعمال التجاریة، والبحث العلمي والتطبیقات الرمانیة والمكانیة

  :الأمثلة ھي كما یلي

  :التعلیم

متزاید وسریع حیث تطل علینا في كل یوم اختراعات تعیش البشریة الآن زمن صنع المعرفة بشكل 

واكتشافات وأبحاث جدیدة في كافة المجالات المعرفیة ولما كان الھدف من التربیة في الأساس نقل 

للجیل الذي بعده، أصبحت التربیة تتسم بالاستمراریة، ولكي   المعرفة من الجیل الذي توصل إلیھا

  .بد لھا من استخدام الوسائل التكنولوجیةتحافظ على ھذه الاستمراریة كان لا

                                                             
1   http://www.abegs.org  ،مكتب التربیة العربي لدول الخلیج .  
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إن طبیعة الوسائل التكنولوجیة سواء أكانت مواد تعلیمیة متنوعة أو أجھزة تعلیمیة أو أسالیب عرض 

طبیعة تتصف بالإثارة لأنھا تقدم المادة التعلیمیة بأسلوب جدید ، سھل وبسیط یختلف عن الطریقة 

فس المتعلم ما یتعلمھ، ویثیر لدیھ الرغبة فیھ ویقوي لدیھ اللفظیة التقلیدیة، وھذا ما یحبب إلى ن

  .الاستقلالیة في التعلم والاعتماد على النفس 

یساعد استعمال الوسائط المتعددة على تكوین مدركات ومفاھیم علمیة سلیمة مفیدة، فمھما كانت اللغة 

نة مع أثر استخدام الوسائل واضحة في توصیل المعلومة للمتعلم، یبقى أثرھا محدودا ومؤقتا بالمقار

التقنیة التي تزید القدرة على الاستیعاب والتذوق، وتعین على تكوین الاتجاھات والقیم، بما تقدمھ لھم 

من إمكانیة على دقة الملاحظة، والتمرین على إتباع أسلوب التفكیر العلمي، للوصول إلى حل 

علم؛ كما أنھا توفر لدیھ خبرات حقیقیة تقرب المشكلات، وترتیب واستمرار الأفكار التي یكونھا المت

واقعھ إلیھ، مما یؤدي إلى زیادة خبرتھ، فتجعلھ أكثر استعدادا للتعلم والتكوین والتقویم الذاتیین، مما 

  .یضفي على التعلیم صبغة العالمیة والخروج من الإطار المحلي الضیق

ن طرق العرض بإخراج جید وتناسق لوني كما أن التعلیم التكنولوجي یتیح للمتعلم أنماطا عدیدة م

جمیل مشوق تنمي الحس الفني الجمالي لدیھ و یتیح لھ حریة الاختیار للخبرات التعلیمیة ولأسلوب 

وقدرتھ على تنظیم )تسریع التعلم(تعلمھ بما یتفق ومیولھ وقدراتھ، فیزید ھذا من سرعة التعلم لدیھ 

  .وبناء المفاھیم المفیدة لدیھ) لكالتركیز على ما ھو أساسي فما دون ذ(العمل 

سھولة الحصول والتحدیث والاستخدام ( ساعدت ھذه التقنیات الجدیدة بما توفره من ممیزات فنیة 

إلى نشوء بیئة تعلیمیة جدیدة بحیث یصبح المتعلم أكثر قدرة على التحكم في ) والتعدیل والإضافة

ودورھما في العملیة التعلیمیة    ھوم المدرس والمتعلمكما أدت بالتالي إلى إعادة تعریف مف.عملیة التعلم

فعند استخدام الوسائط المتعددة یتضح دور كل من المدرس والمتعلم في العملیة .المتغیرات هتبعا لھذ

التربویة من تحدید الأھداف التربویة وصیاغتھا والخبرات التعلیمیة وخلق المواقف التعلیمیة واختیار 
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سم إستراتیجیة استخدامھا وتقریر أنواع التعلم وواجب كل منھم اتجاھھ لكي یتم الأجھزة التعلیمیة ور

  1.الوصول إلى مرحلة التقویم وھذا ما یفعّل العملیة التربویة التعلیمیة ویعمقھا

  :الصناعات الإبداعیة

یة الترفیھاستخدام الوسائط المتعددة لمجموعة متنوعة من الأغراض التي تتراوح بین الفنون الجمیلة، 

، إلى الفن التجاري، إلى الصحافة، إلى وسائل الإعلام البرمجیات والخدمات المقدمة لأي من 

. مصمم وسائط متعددة یصمم جمیع أنواع الوسائط المتعددة في حیاتھ المھنیة ،الصناعات المذكورة

  .بالطبع ذلك یتطلب مجموعة من المھارات التقنیة و التحلیلیة والإبداعیة 

  :تخدامات التجاریةالاس

الكثیر من وسائل الإعلام القدیمة والجدیدة الالكترونیة المستخدمة من قبل الفنانین التجاریین ھي 

و قد یتم التعاقد مع مصممي .وتستخدم العروض المثیرة للفت الانتباه في الإعلان. الوسائط المتعددة

خدمات غیر ربحیة كذلك وأیضا تجاریة  الوسائط المتعددة التجاریة لتصمیم خدمات حكومیة وتطبیقات

.  

  :الترفیھ والفنون الجمیلة 

یتم استخدام الوسائط المتعددة بشكل كبیر في صناعة الترفیھ، وخاصة لتطویر المؤثرات الخاصة في 

تطبیقات الوسائط المتعددة التي تسمح . ألعاب الفیدیو، أیضا تستخدم خصائص الوسائط المتعددة

و إمكانیة مزج تقنیات . من مجرد الجلوس وجعل الألعاب تفاعلیھ نشاط بدلاً في  ةللمستخدمین المشارك

  2.باستخدام وسائل الإعلام المختلفة التي تجعل بإمكانھ المشاھد التفاعل مع الوسائط المتعددة

  :الصحافة 

                                                             
1 http://www.abegs.org ، مرجع سابق( مكتب التربیة العربي لدول الخلیج.(  
2 http://ar.wikipedia.org/wiki  ، الموسوعة الحرةویكیدیا.  
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ھي استخدام الإنترنت وشبكات المعلومات والاتصالات الأخرى بما فیھا فنون وآلیات ومھارات  

العمل في الصحافة المطبوعة، مضافا إلیھا مھارات وآلیات تقنیات المعلومات، التي تناسب استخدام 

الفضاء الإلكتروني كوسیط أو وسیلة الاتصال، بما في ذلك استخدام النص والصوت والصورة 

والمستویات المختلفة من التفاعل مع المتلقي، لاستقصاء الأنباء الآنیة وغیر الآنیة ومعالجتھا وتحلیلھا 

  .ونشرھا على الجماھیر عبر الفضاء الإلكتروني بسرعة

الصحافة الإلكترونیة ھي نموذج جدید في العمل الصحفي ، یستغل كافة ممیزات وتقنیات الانترنت، 

موجھا نحو الجمھور، وما یھم الجمھور، وتصفیة الأخبار، بحیث یحصل یجعل من الخبر الصحفي 

  .القارئ على ما یھمھ دون عناء

شركات الصحف في جمیع الأنحاء تحاول تطبیق ھذه الظاھرة الجدیدة من خلال تنفیذھا و ممارساتھا 

اشنطن الولایات المتحدة الأمریكیة وصحیفة و-في عملھم ،الصحف الكبرى مثل نیویورك تایمز 

والتقاریر الإخباریة لا . بوضع سابقة لتحدید المواقع من صناعة الصحف في عالم نبوست یقومو

یمكن للصحفیین المستقلین الاستفادة من وسائل الإعلام الجدیدة . تقتصر على وسائل الإعلام التقلیدیة

رك الجمھور وھو یش. المختلفة لإنتاج قطعة الوسائط المتعددة للحصول على الأخبار لقصصھم

العالمي في التكنولوجیا، و طورت تقنیات الاتصال الجدیدة كل من المنتجین والمستھلكین لوسائل 

وغالبا ما . الإعلام وھو مشروع لغة مشتركة ھي مثال لھذا النوع من الإنتاج صحافة الوسائط المتعددة

ومسجلات الصوت والفیدیو،  الكامیرات(یشار للصحفیین الذین یستخدمون الوسائط المتعددة المحمول 

  1.على أنھ الصحافي متنقل) وأجھزة الكمبیوتر المحمولة مجھزة

  :الھندسة

                                                             
  .م 2005،  القاھرة ، دار الكتب العلمیة للنشر و التوزیع ،الإعلام الالكتروني ، حسین شفیق 1
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قد تستخدم الوسائط المتعددة من قبل مھندسي البرمجیات في المحاكاة الحاسوبیة لإضافة شيء من 

ً ما یتم تصمیم الوسا. الترفیھ إلى التدریب مثل التدریب العسكري أو الصناعي ئط المتعددة وغالبا

  .كواجھات البرمجیات ویھدف إلى التعاون بین المبدعین المحترفین ومھندسي البرمجیات

  

  :الصناعة

تستخدم الوسائط المتعددة كوسیلة للمساعدة في تقدیم المعلومات للمساھمین والرؤساء وزملاء العمل،  

وبیع المنتجات في جمیع أنحاء الوسائط المتعددة ھي أیضا مفیدة لتوفیر تدریب الموظفین، والإعلان 

العالم عن طریق التكنولوجیا غیر محدودة تقریبا على شبكة الإنترنت ، و في البحوث الریاضیة 

  .ستخدم الوسائط المتعددة أساسا للنمذجة والمحاكاةتوالعلمیة، و

  :الطــب

كن محاكاة یمكن للأطباء الحصول على تدریب من خلال النظر في عملیة جراحیة افتراضیة أو یم

كیف یتأثر جسم الإنسان عن طریق الأمراض التي تنتشر عن طریق الفیروسات والبكتیریا ومن ثم 

  1.تطویر تقنیات لمنع ذلك

  :الأفلام السینمائیة

 ً ً  أصبحت أفلام الرسوم المتحركة من الأعمال السینمائیة التي شھدت تطورا من الناحیة الفنیة  كبیرا

ادات ، و الآن قصصھا من القصص التي تثیر إعجاب الكبار، وبعضھا والتقنیة وتصدرت قائمة إیر

، وقد ساھم التطور الذي تشھده » بي موفیز«و» شریك«احتوي علي قدر من العمق والفلسفة مثل 

تقنیة العرض السینمائي بتكنولوجیا التصویر ثلاثي الأبعاد في صنع طفرة في تنفیذ أفلام الرسوم 

  المتحركة 
                                                             

1 http://ar.wikipedia.org/wiki )مرجع سابق(  
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الفیلم الذي حقق شھرة عملاقة فقط من الرسومات  Avatarلام الرائعة الجمال مثل فیلم ومن تلك الأف 

في الفیلم بكاملة  3Dھناك أفلام عدة أیضا تستخدم تقنیة ال . الرھیبة للشخصیات والطبیعة من حولھم

 How to trainـ  Despicable Meـ  Shrekطبعا منھا  animation filmsوھي ما یسمى 

your dragon .  ھذه الأفلام غالبا تحتاج إلى میزانیات عملاقة فھي تحتاج إلى فریق عمل كبیر نسبیا

   1.كل فریق أو مجموعة یقوم بتصمیم جزء من الفیلم) فرق(لیتم تقسیم الفیلم على مجموعات

  :الرسوم المتحركة

نع فیلم كرتون مختلف یحتوي الرسوم المتحركة المتقدمة التي تقدم للفنان التقنیة والبدائل المتنوعة لص

للطبیعة، بالإضافة إلى وصول الرسوم إلى درجة من الدقة  اةعلى رسوم دقیقة وتحریك متقن ومحاك

والإبھار، حیث أصبحت الشخصیات الكرتونیة تبدو كأنھا كائنات واقعیة، فینتقل المتفرج معھا إلى 

 ً   .رحلة مع عالم سحري یبدو حقیقیا

ن تعطى الطفل فرصة الاستمتاع بطفولتھ وتفتح مواھبھ وتنسج علاقاتھ بالعالم وإذا كانت أفلام الكرتو

حولھ، فإن ھناك الكثیر من الرسوم المتحركة التي تحرك قدراتھ ومخیلتھ على التأمل والإبداع ، فلم 

للتسلیة بل أصبحت من أھم روافد تنمیة أجیال الصغار خاصة في ظل وجود تقنیات  تعد فقط مجالاً 

ساعدت على توسیع ھذا الخیال، ما دفع كبریات شركات الإنتاج في ھولیوود إلى التوسع في جدیدة 

  .ھذا المجال

  :الواقع الافتراضي 

یعرف الواقع الافتراضي ھو بیئة تفاعلیة ثلاثیة الأبعاد مصممة بواسطة برامج كمبیوتریة ، یحیط 

الواقع (و ھذا العالم وكأنھ واقعي ، الواقع الافتراضي بالمستخدم ویدخلھ في عالم وھمي بحیث یبد

ً أو یكون تجسید للواقع الحقیقي  ویتم التفاعل مع ھذا الواقع نتیجة ) الافتراضي قد یكون خیالیا

  )).التفاعلات التي تحدث بین البیئة الافتراضیة وحواس المستخدم واستجاباتھ 

                                                             
1   http:// tecbytec.ahlamontada.com  
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ً الواقع الافتراضي  ھو المصطلح الذي ینطبق على محاكاة الحاسوب  للبیئات التي یمكن محاكاتھا مادیا

أحدث بیئات الواقع الافتراضي ھي في . في بعض الأماكن في العالم الحقیقي، وذلك في العوالم الخیالیة

المقام الأول التجارب البصریة، وإما عرض على شاشة الكمبیوتر أو من خلال عرض مجسم خاص، 

ثل الصوت من خلال مكبرات الصوت أو ولكن بعض المحاكاة تتضمن معلومات حسیة إضافیة م

بعض الأنظمة المتقدمة لمسیة، وتشمل المعلومات عن طریق اللمس، والمعروفة . سماعات الرأس

  .عموما باسم قوة ردود الفعل، في التطبیقات الطبیة والألعاب الإلكترونیة

خطورة : عدة أسباب منھا تمكن الفرد من المرور بخبرات قد لا یستطیع أن یتعلمھا في الواقع الحقیقي ل

إن ھذه التقنیة تقوم . تنفیذه في الواقع أو التكلفة المالیة العالیة أو ضیق الوقت أو غیرھا من الأسباب 

على مزج بین الخیال والواقع من خلال خلق بیئات صناعیة حیة تخیلیة قادرة على أن تمثل الواقع 

وتستخدم ھذه التقنیة في مجالات شتى ، فھي لا . الحقیقي وتھیئ للفرد القدرة على التفاعل معھا 

  . تقتصر على مجال معین فقط لكنھا تفید في جمیع المیادین خاصة المیادین التي تحتاج إلى التدریب 

فѧѧي تقنیѧѧة الواقѧѧع الافتراضѧѧي حیѧѧث تعطѧѧي نمѧѧاذج شѧѧبیھة بѧѧالواقع وتجعѧѧل  رئیسѧѧي للأبعѧѧاد الثلاثیѧѧة دورٌ 

ً كأنما وفي ھذه التقنیة تشترك فیھѧا حѧواس . ھو مغموس في بیئة الواقع ذاتھ  المتعامل معھا یندمج تماما

الإنسѧѧان كѧѧي یمѧѧر بخبѧѧرة تشѧѧبھ الواقѧѧع بدرجѧѧة كبیѧѧرة لكنھѧѧا لیسѧѧت حقیقیѧѧة یѧѧتم خلالھѧѧا توصѧѧیل بعѧѧض 

الملحقات بالحاسب الآلي تمكن الفرد من رؤیة البرنѧامج بصѧورة مجسѧمة ذات أبعѧاد ثلاثѧة ، ویسѧتخدم 

القفازات وغطاء للرأس تمكنھ من اللمس والشعور : من الأجھزة والأدوات مثل  الفرد خلالھا مجموعة

والرؤیة والسمع ، وبرامج تطور بیئة الواقع الافتراضي تھیئ للمسѧتخدم بیئѧة تسѧمح لѧھ بالتفاعѧل معھѧا 

  1وكأنھا بیئة حقیقیة

  :فریق العمل لإنتاج برمجیات الوسائط المتعددة

                                                             
1 http://ar.wikipedia.org/wiki )مرجع سابق(  
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أصبحت في الآونة الأخیرة البرامج والتطبیقات تعتمد في عرضھا على المعرفة و الخبرات المتنوعة 

ً ما تشتمل ھذه الوسائط إ، و دمج و تكامل  ثنین أو أكثر من الوسائط لتحقیق النتائج المرجوة ، وغالبا

أو أو رسوم توضیحیة  Still image أو صور ثابتة Sound أو صوت Text علي نص مكتوب

  .حركیة أو خرائط و غیرھا

 ً ً  إن شخصا لا یمكنھ القیام بمھمة إنتاج برمجیة الوسائط المتعددة، بل یكلف بھذه المھمة كادر  واحدا

  .بشري یتفاوت في مؤھلاتھ الأكادیمیة والتربویة و المھمات التي یقوم بھا في ھذه العملیة 

نص تعلیمي أو سیناریو قابل للإنتاج، ویضم معد الذي یتولى تحویل المادة العلمیة إلى  :فریق التصمیم

  ).السیناریست(المادة أو المؤلف و كاتب النص 

الذي یتولى تحویل النص إلى برنامج صوت و صورة ثابتة أو متحركة على مختلف  :فریق الإنتاج

قوالب الإنتاج، و یضم المخرج و المصور و مھندس الصوت و مھندس الإضاءة و الرسام و الخطاط 

الذي یقوم بالمونتاج و القص و ) المونتیر(و مشغل كمبیوتر برامج الرسام و خبیر القطع و التركیب 

  .التركیب و إعادة الطبع

یمكن لكل فریق أن یمتد و یضم خبراء آخرین كمھندس الدیكور و مساعد المخرج في حدود الطاقة 

  1.الإنتاجیة المطلوبة 

  ":Script Writer"كاتب النص أو المعد 

ھو المؤلف أو محرر النص، أي كاتب المحتوى الذي ینبغي علیھ أن یترجم و یستمع  لمدخلات 

الموضوع الذي ستعد فیھ البرمجة من خبراء الموضوع ثم یضمھا في نص نھائي ،كما أن المحرر 

و یشار علیھ أحیانا بأنھ المؤلف . علیھ أن یتأكد من أن الرسالة قد وصلت بوضوح و بأسلوب مختصر

                                                             
  )مرجع سابق( -استخدام الوسائط المتعددة في التعلیم  -لیفرز كارن، بارون آن  1



77 
 

و من . لأصلي للمحتوى و الذي یبقى مرافقا لجمیع أعضاء الفریق منذ كتابة النص و حتى التوزیع ا

  :جملة مھامھ ما یلي

 كتابة المحتوى.  

  كتابة السیناریو، أي تحدید موقع الصوت و الصور المتحركة و الرسم المتحرك.  

  :مؤھلاتھ و خبراتھ

 معرفة و خبرة في مجال السیناریو.  

 لنفس معرفة بعلم ا.  

 معرفة باللغة التي سیكتب فیھا النص.  

  امتلاكھ لروح التعاون  

  تقبلھ للنقد و النقد الذاتي.  

  القدرة على الاستماع ؛ لیرسم و ینظم الأفكار و المفاھیم في كلمات، و یكتب بأسلوب واضح

  .موجز، و یقدم المساعدة المصورة للمصمم، و الملاحظات المرئیة على الشاشة

  :Project Manager Directorالمخرج، مدیر المشروع 

ھو مدیر البرنامج، أي ھمزة الوصل بین جمیع أعضاء الفریق، و ھو الشخص الذي یحمل على عاتقھ 

مسؤولیة من یوم لآخر لیتم الإنتاج بنجاح، و یتضمن ذلك المسؤولیة النھائیة للإنتاج وفقا للبیانات و 

  :ن یتوفر فیھ ما یليویجب أ. المواعید و المیزانیة

 خبرة كافیة في مجال إنتاج برامج الوسائط المتعددة.  

 خبرة كافیة في الصوتیات ، و التصویر، و البرمجة، و الإنتاج ،و المونتاج.  

  التعاون  



78 
 

 مھارات في الإدارة العامة.  

 م نجاح القدرة على الاتصال بأعضاء فریق الإنتاج، و تنظیم الأفراد و المھام التي یتطلبھا إتما

  .الإنتاج

  

  :أما مھامھ فھي

 التخطیط الزمني و التكلفة.  

 م بین أعضاء الفریقاتوزیع المھ.  

 إدارة جلسات العمل و التوجیھ الیومي لما سیتم إنتاجھ.  

 أن یكون ھمزة وصل بین جمیع أعضاء الفریق.  

 ً المسئول عن ، و ھو مدیر المشروع ھو المسئول عن تغطیة عملیات تطویر و توظیف المشروع یومیا

 ً على  التخطیط الزمني و توزیع الاختصاصات، و إدارة جلسات العمل ، و توجیھ المشروع دینامیكیا

  .الدوام

  :"Producer"المنتج

لھ  دور رئیسي في الإنتاج، و وظیفتھ تكون حیث یتواجد النشاط و العمل و الإنتاج الفني ، و 

  :من أبرز مھامھ

 تعقب و متابعة البیانات.  

  حل المشكلات و التنظیمیتولى.  

 یتأكد من إكمال كافة أعضاء الفریق لمھامھم في وقتھا.  

 عرض تلك المھام في جلسات مسجلة. 
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  التكلفة المادیة للعمل 

فمثلا لو احتاج الفریق إلى مصور فوتوغرافي فإنھ یتولى تحدید مواعید مقابلة للمصورین مع كل من 

رین و المساعدة في الاختیار النھائي، ومن ثم عمل المصمم أو الفنیین، لمراجعة أوراق المصو

الترتیبات اللازمة للتصویر كتجھیز مكان التصویر و تأجیر الأدوات ، و البحث عن المصادر 

  المناسبة من الملفات و الأصول الفوتوغرافیة

  :الوسائط المتعددة ومصمم

الصور المتحركة أو مصمم الرسوم المتحركة، و مصمم النص المكتوب و زخرفتھ، و مصمم 

أخصائي الفیدیو المسئول عن اللقطات ووضعھا، و مصمم الموسیقى التصویریة أو أخصائي 

مدعم ( الصوت، مصمم البرمجیات لاختیار البرامج المساعدة في الإنتاج ، و مصمم التغذیة الراجعة 

رض المناسبة التي یتألف و الذي یحدد كیفیة تقدیم التغذیة الراجعة، و اختیار وسائل الع) المعلومات

منھا البرنامج في النھایة، و مصمم الاتصال الذي یعمل على تصمیم المسارات التي یتعامل فیھا 

المستخدم النھائي مع البرنامج، و مصمم البرنامج الذي یتولى النظرة البصریة الشاملة للمشروع و 

بل الكاتب، و كیفیة التفاعلات بین ما ھا الأساسي من قءتصمیم البرنامج ، و یظھر فكرة القصة و بنا

  .سیتم عرضھ 

  ):Programmer(المبرمج 

مھمتھ استخدام . ھو الشخص المسئول عن ربط جمیع عناصر الوسائط المتعددة داخل المنتج النھائي

نظم التألیف لوضع كل عنصر من عناصر الوسائط المتعددة في مكانھا المناسب، إضافة إلى وظیفة 

تي الترمیز لأسالیب عرض عناصر الوسائط المتعددة و ھذا یعني أن یعمل بإحدى لغات البرمجة ال

إن مھارة . تساعده في إنتاج البرمجیة، و التحكم بالأجھزة الملحقة بالحاسوب مثل مشغلات اللیزر 

المبرمج ھي العامل الحاسم في نجاح البرمجیة أو فشلھا؛ فھو خبیر الكمبیوتر الذي یكتب و یستخدم 
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رھا حقیقة على برامج التألیف لیحقق أحلام الكاتب و المصمم و باقي أعضاء فریق الإنتاج، لیظھ

  .شاشة الكمبیوتر

  :و فیما یتعلق بمؤھلاتھ و خبراتھ فھي

 معرفة تامة بلغات البرمجة و نظم التألیف.  

 متابعة لما یستجد في مجال البرمجة و النظم.  

 خبرة في البرمجة و إنتاج الوسائط المتعددة.  

 سرعة البدیھة.  

  ): Video Producer(منتج الفیدیو 

الاشتراك مع فریق الإنتاج في وضع اللقطات في أماكنھا المناسبة . لقطات الفیدیوتصویر : من مھامھ

  .من البرنامج

  : وفیما یتعلق بمھاراتھ

 من فكرة المشروع حتى إخراج البرنامج ً   .المعرفة بكل مراحل الإنتاج بدءا

 المھارة في نقل الصور إلى أجھزة الكمبیوتر باستخدام البرامج المخصصة لذلك.  

 ام بمھارات و قواعد كتابة سیناریو الفیدیو في برامج الوسائط المتعددة الإلم.  

  ):Audio Production( منتج الصوت أو مھندس الصوت 

  :من مھامھ 

 معرفة كیفیة إیجاد و اختیار الموسیقى.  

 معرفة كیفیة إضافة مؤثرات الصوت التي تحسن الصور الثابتة.  

 تسجیل القصة.  



81 
 

  شریط التسجیل إلى ملفات رقمیة على الكمبیوتر لإضافتھا إلى تحویل مسارات الصوت على

 .البرنامج

  

  

  :  ) Electronic Graphics Producer(منتج الرسومات التخطیطیة الإلكترونیة 

إن إنتاج الرسومات الإلكترونیة، و كذلك التركیبات و الأرضیات المدرجة و طباعة الحروف ، و 

و قد یبتكر . جمیعا على شاشة یتم تصمیمھا لتكمل البرنامجالصور الفوتوغرافیة یمكن تكوینھا 

المصمم لقطة من الرسم التخطیطي ، أو یحددھا ثم یترك إنتاج الشاشات المفردة للآخرین الذین 

  .یجھزون التصمیم المبدئي، أو یحددونھ لیعدوا الرسم الإلكتروني للبرنامج

  :  )Image Capture Specialist( متخصص ضبط الصورة 

ضبط الصور و تحویلھا إلى الشكل الرقمي ، لتعرض كصورة كاملة أو كجزء من شاشة : من مھامھ

  .مختلطة من الرسومات التخطیطیة و النص المكتوب

إن ضبط الصور یحتاج إلى شخص مخصص لذلك ولا یتطلب مھارات تقنیة عالیة، بل یمكن تعلمھا 

فاحصة و صور معیاریة ، وذلك  بسرعة، و یفضل أن یكون لدى متخصص ضبط الصور نظرة

  .لإعداد صور مضبوطة للبرنامج

  : )Photographer( فني التصویر الفوتوغرافي 

 ً ً  یجب أن یتضمن فریق الإنتاج مصورا ً  فوتوغرافیا لدیھ المھارات لأخذ الصور الضروریة  أو شخصا

غیر متوفرة ، أو أنھا لإنتاج الصور الفوتوغرافیة في حال تطلبتھا البرمجیة ، فقد تكون    الصور 
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و قد یتم استئجار مصور مدرب یتم الاتفاق معھ لعدة . مكلفة ، أو میزانیة حقوق طبعھا غیر مناسبة

  .أیام بحسب ما یحتاج المشروع

إن اختیار المصور لیكون أحد أعضاء فریق الإنتاج یعتمد على متطلبات تصمیم البرمجیة ، فقد یكون 

و ذي بیئة محكمة، أو یاستد ىوري الورش الصناعیة، أو مصورالاحتیاج لمصور خارجي، أو مص

  .متخصص في أجزاء المحتوى

  :  )Content Expert( خبیر المحتوى 

إن خبیر المحتوى شخص مھم في برمجیات الوسائط المتعددة ، فھو مصدر قیم للمعلومات ، و ھو 

نات و نظریات و قوانین و المسئول عن المحتوى العلمي للبرنامج، بما یتضمنھ من حقائق و بیا

  1.معلومات و معارف، فعلیھ أن یتأكد من صحتھا و مطابقتھا للحقیقة

  :مراحل إعداد برمجیات الوسائط المتعددة

خاصة و البرمجیات التعلیمیة بشكل عام، أو  ةالوسائط المتعدد یقصد بھذه المراحل تصمیم برمجیات

، و مراحل فرعیة العملیة بعدة مراحل رئیسیة تتخللھاالبرمجیات ، و تمر ھذه  التخطیط لإنتاج ھذه

  : یمكن إ یجازھا فیما یلي

  .مرحلة الإعداد و التحلیل: أولاً 

البرمجیة و الخطوط العریضة لھا من  تصور كامل لمشروع في ھذه المرحلة یقوم المصمم بوضع

من ھذه المرحلة الخطوات الأنشطة و التدریبات و الأمثلة و یتم ض حیث أھدافھا و مادتھا العلمیة و

  : التالیة الفرعیة

 :Needs Assessment""تقدیر الحاجة لاستخدام البرمجیة 1- 

 .و یقصد بذلك تقدیر مدى حاجة المستخدم لھذه البرمجة
                                                             

  .م  2004سلامة عبد الحافظ ، تصمیم الوسائط المتعددة و إنتاجھا ، دار الخریجي للنشر والتوزیع ، الریاض ، 1
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 :"Aims" تحدید الأھداف العامة2- 

ات التي كونھا تدل على قدر من العمومیة ، و تمثل الغای و ھو یختلف عن الأھداف الإجرائیة في

الأھداف  البرمجیة إلى تحقیقھا إضافة إلى كونھا غیر قابلة للقیاس بشكل دقیق كما ھو الحال في تسعى

 .السلوكیة 

 : "Behavioral objectives" )الإجرائیѧѧѧѧѧѧة(الأھѧѧѧѧѧѧداف السѧѧѧѧѧѧلوكیة  صѧѧѧѧѧѧیاغة3- 

ترجمѧة  خѧرآھذه الخطوة تباعا للخطوة السابقة ، لأنھا تحلیل دقیѧق للأھѧداف العامѧة ،أو بمعنѧى  و تأتي

ھا قللقیاس و یمكن تحقی كل ھدف عام إلى مجموعة من الأھداف السلوكیة الإجرائیة ، حیث تكون قابلة

   .لى جمیع صفات الھدف السلوكي الجید إإضافة 

  :"Content"تنظیمھ اختیار المحتوى المناسب و -4

فائѧدتھا  الإجرائیة ، كما یجب مراعاة حداثѧة المعلومѧات و جѧدوتھا ، و بحیث یناسب الأھداف العامة و

 .البرمجیѧѧѧѧѧѧѧѧات یحتѧѧѧѧѧѧѧѧاج إلѧѧѧѧѧѧѧѧى فریѧѧѧѧѧѧѧѧق و أن تصѧѧѧѧѧѧѧѧمیم. للفئѧѧѧѧѧѧѧѧة المسѧѧѧѧѧѧѧѧتھدفة و مناسѧѧѧѧѧѧѧѧبتھا لھѧѧѧѧѧѧѧѧا 

  :"Pre-requisites"السابقة تحدید المتطلبات5- 

   .واجب توافرھا في التصمیم الخبرات و المعارف و المھارات ال أي مجموعة

بعض لقطات : ما تتضمنھ، مثل تدخل في البرمجیة لتوضیح تحدید الوسائل التي من المفروض أن  - 6

  . الخ..،أو الحركة ،أو الألوان  الفیدیو ،أو الأشكال التوضیحیة

  .لموضوع البرمجیة و توفیرھا تحدید المراجع و المصادر التعلیمیة المناسبة  - 7

نتائج  طرق التقویم المناسبة لموضوع البرمجیة ، و الفئة المستھدفة ، و الأھداف و تحلیل دتحدی - 8

  . التقویم بطریقة إحصائیة مناسبة

  .طرق عرض البرمجیة تحدید - 9
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  1.تنفیذ البرمجیة تقویم الخطوات السابقة جمیعھا قبل البدء في -10

  

 .مرحلة التصمیم وكتابة السیناریو:ً ثانیا

  التصمیممرحلة: 

ً للبرمجیة ً كاملا  :وتشمل مرحلة التصمیم ما یلي.مرحلة یضع فیھا المصمم تصورا

تصمیم واجھة العرض بما تحتویھ من تصمیم وعناصر مرئیة وتوازن في عملیة التركیب ووضع  1-

  .ھیكلیة للبرمجیة

 .سائطتصمیم القوائم والمعلومات والشرائح التي توضح محتویات البرمجیة متعددة الو2- 

ً بأن وجود : وضع المحتوى في تصمیم مناسب - 3 وتحتاج ھذه الخطوة إلى معظم الوقت، علما

ً یساعد وبشكل كبیر على تنفیذ ھذه الخطوة   .المعلومات والصور والنصوص المؤلفة مسبقا

  .تحدید الشكل النھائي للبرمجیة التعلیمیة بما فیھا البدائل التعلیمیة - 4

لأدوات لإنشاء الصور والحركات والأفلام والرسومات التوضیحیة والنصوص استخدام البرامج وا5- 

 .الصوتیة وربطھا بشكل فني مع باقي العناصر لتحقیق الأھداف المرجوة

 مرحلة كتابة السیناریو:  

بھا تتم ترجمة الخطوط العریضة إلى إجراءات تفصیلیة مسجلة على الورق، وتتلخص خطة العمل في 

ھذه المرحلة بتسجیل ما ینبغي أن یعرض على الشاشة، وتحدید تسلسل ظھور ھذه المعلومات 

                                                             
1 http://www.l-7oob.com/vb/t343211.html   
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ویتم ذلك على نماذج خاصة تعرف بنماذج . والفواصل الزمنیة، وكیفیة عرض كل وحدة ومعلومة

ً شاشة الحاسوب)اسكتشات(و السیناری   .، وھي مصممة ومقسمة بطریقة تشبھ تماما

تبین الخطوط العریضة للسیناریو محتویات البرنامج متعدد الوسائط  :الخطوط العریضة للسیناریو

ً، والتي بدورھا تبني إطار العمل لتلك . بطریقة ملموسة أكثر ولذلك فھذا المخطط یجمع الأجزاء معا

  .صیل قصة أو تقسیمات المشاھدالمحتویات كتفا

عند كتابة السیناریو یجب مراعاة القواعد العامة التي تتبع عند تصمیم أي برنامج محوسب متعدد 

  :الوسائط ، مثل

المحافظة على مقروئیة الشاشة، وذلك بالتقلیل ما أمكن من النصوص المكتوبة وترك ھوامش  1-

 .وفواصل كافیة

 .النصوص والأشكال باستخدام الألوان وتغییر أنماط الحروفإبراز الأجزاء الھامة من - 2

 .مراعاة مستوى المستخدم من حیث الكتابة وحصیلتھ اللغویة -3

 .استخدام المصطلحات بشكل موحد ومتناسق على امتداد البرمجیة  - 4

 .استخدام القوائم وجداول العلاقات وذلك لإبراز علاقات الترابط بین العناصر المختلفة - 5

َة  - 6  .أمكن مااستخدام الألوان دون أخطاء وظیفی

 .استخدام الأشكال والمؤثرات الصوتیة ولقطات الفیدیو والكرتون ،ولكن دون مبالغة - 7

التمھید والتركیز على الجوھر وترك التفاصیل التي  لمراعاة تسلسل العرض ومنطقیتھ من خلا - 8

  1.تشتت المستخدم

 ً   . )مرحلة إنتاج الوسائط المتعددة(مرحلة تنفیذ البرمجیة : ثالثا

وھذا یعني أن یكون لدیھ خبرة فائقة في معرفة إمكانات الحاسوب : اختیار نظام التألیف المناسب  - 1

  .وبرمجیاتھ، وإطلاع واسع على مكتبة الصور في الحاسوب، ومكتبة الأصوات
                                                             

  )سابقمرجع (أحمد عبد الحمید بن حیان ، تطور برامج الوسائط المتعددة  1
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طلاع على كل ما یحتویھ وھذه المھمة مرتبطة بالسابقة ، حیث یتم الإ: جمع الوسائط المتاحة - 2

جھاز الحاسوب من صور ثابتة، وأخرى متحركة، ولقطات فیدیو، وصوتیات وتوفیر غیر المتوفر 

وإدخالھ إلى الحاسوب لاستخدامھ في الوقت المناسب ویكون ذلك من خلال الأقراص المدمجة أو 

   .الشبكات العالمیة أو من موسوعات تعلیمیة أو من أي مصدر آخر

ویقصد بذلك أجھزة الحاسوب ذات مواصفات عالیة ، إضافة إلى  :توفیر الأجھزة المطلوبة تحدید - 3

ملحقاتھا من ماسحة ضوئیة وكامیرا رقمیة وغیرھا من الأجھزة بالإضافة إلى توفر خدمة الاتصال 

  .بالشبكات العالمیة

في الملفات داخل الجھاز، أو إذا لم تتوفر الوسائط التي تحتاجھا البرمجیة : إنتاج الوسائط المتعددة - 4

متوفرة على أقراص مدمجة، أو غیرھا من الوسائط، عندھا یصبح لزاما على المنفذ إنتاج الوسائط 

المطلوبة وتجمیعھا في ملف واحد حتى لو اختلفت نوعیاتھا من أصوات أو رسوم أو لقطات فیدیو 

   .للاستدعاء عند الحاجة إلیھ هكون جاھزتبحیث 

  1.فعلي للبرمجیةالإنتاج ال -5

 ً   .مرحلة التقویم: رابعا

و تقویم دمج التقنیات یعني الحكم .  تقویم البرامج الحاسوبیة تحلیل خصائص من حیث تحقیق الأھداف

 .فائدتھا أي أنھا تحقق الھدف من استخدامھا على مدى صلاحیتھا و

 ظاھرة معینة بعد القیامالتقویم بحد ذاتھ على أنھ ھو إصدار حكم شامل وواضح على  و لقد عرف

اتخاذ  بعملیة منظمة لجمیع المعلومات و تحلیلھا بغرض تحدید درجة تحقق الأھداف و تساعد على

  . القرارات

 :الخطوات التالیة  وتشمل

                                                             
  . م1999 الطبعة الأولي ، القاھرة ، مركز الكتاب للنشر  ، منظومة الوسائط المتعددة في التعلیم الرسمي ، صالح بن موسي الضبیان 1
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خبراء والمتخصصین في تكنولوجیا الالنسخة المبدئیة على  وتتمثل في عرض: تحكیم البرمجیة - 

ومناسبة العناصر  ،وتسلسل العرض, للتأكد من مناسبتھا لتحقیق الأھداف وفي المادة العلمیة, التعلیم

 ،وسھولة الاستخدام ،ھذه العناصرین والترابط والتكامل ب, والمرسومة والمصورة وجودتھا المكتوبة

والمقترحات  ،والنواحي التي أغفلنا عنھا ،بالإضافة إلى كل النواحي التربویة والفنیة الأخرى

  .اللازمةوالتعدیلات 

النتائج  وتتمثل في إجراء التعدیلات اللازمة على نسخة العمل المبدئیة في ضوء :التعدیلات إجراء  -

ِبل الخبراء   .والمتخصصین التي تم الحصول علیھا من ق

من التساؤلات  دتصمیمات الشاشات وإعداد البرمجیة فھناك عد بعد الانتھاء من :تجریب البرمجیة  -

 :منھا ,التي تطرح نفسھا

 البرمجیة صالحة للعمل كما ھو متوقع؟ ھل  -

 مشكلات في التشغیل؟ ھل البرمجیة تعمل بشكل جید دون وجود  -

 الذي تتناولھ؟ ھل البرمجیة فعالة في الموضوع  -

 البرمجیة مناسبة للفئة المستھدفة؟ ھل  -

  ھل زمن العرض مناسب؟ -

التساؤلات، ویحدد الإیجابیات والسلبیات في البرمجیة موضع  ھذه نوھنا یأتي دور التجریب لیجُیب ع

ُتیح عملیة التنقیح بالإضافة أو الحذف أو التعدیل في شاشات البرمجیة بأي ترتیب وفي  التجریب، وت

نقاط العرض، دون ترك فجوة بین الشاشات التي تم حذفھا أو استبعادھا بأسلوب یضمن  أي نقطة من

  .النھائیة ، بشكل جید یسُھم في تحقیقھا لأھدافھا البرمجیة في صورتھا خروج

بعد الانتھاء من  بعد كل مرحلة من مراحل الإنتاج ، أو بصورة نھائیة وقد یتم التجریب بصورة مبدئیة

على مجموعات صغیرة في البیئة والظروف الحقیقیة  إعداد البرمجیة في صورتھا النھائیة یتم تجریبھا
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مشكلات تتعلق بعملیة التحمیل أو التوقیت، أو سرعة وزمن  ن عدم وجود أیةللتطبیق ، بھدف التأكد م

  .عرض شاشات البرمجیة العرض، أو التتابع وتسلسل

وتتمثل في مراجعة النسخة المبدئیة وإضافة التعدیلات ، و التأكد من أن كل  :المراجعة النھائیة  -

من خلال عملیة التجریب المبدئي، وذلك التي تم الحصول علیھا  الأھداف قد تحققت ، والمقترحات

ً لإعداد النسخة   1.النھائیة وتجھیزھا للعرض استعدادا

 ً   :مرحلة النشر: خامسا

بعد إجراء التعدیلات المقترحة والناتجة من التجریب، والتأكد من أن جمیع الإجراءات قد تمت بشكل 

استصدار نسخ للمستخدمین یمكنھم تشغیلھا سلیم یتم العمل على تحریر البرمجیة وإنتاجھا بحیث یتم 

   .دون إضافة تعدیلات أو تغییرات علیھا

تتضمن مرحلة النشر إخراج البرمجیة متعددة الوسائط من خلال النَسِخ النھائي للبرمجیة والعمل على 

   .توزیعھا

بعة، أو النقل عملیة الإخراج للبرمجیة قد تكون من خلال الإخراج إلى الفیدیو، أو الإخراج إلى الطا

ً ضمن مراحل إنتاج . إلى الأقراص المدمجة أو العرض عبر شبكة الانترنت ولا نغفل مرحلة ھامة جدا

  2 :البرمجیات متعددة الوسائط ألا وھي مرحلة التوثیق، والتي تتم قبل التوزیع حیث تشمل

 .تحدید اسم مؤلف البرمجیة -

 .تحدید نظام التألیف المستخدم -

 .الخاص بھذه النسخةالإصدار  -

   . تحدید الفئة المستھدفة -
                                                             

1 http://www.l-7oob.com/vb/t343211.html )مرجع سابق(  

  ).مرجع سابق( -تصمیم الوسائط المتعددة و إنتاجھا  -سلامة عبد الحافظ   2
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  المبحث الأول

الرسم من أول أدوات التعبیر الإنساني وقد استخدمھ الإنسان البدائي في التعبیر عن نفسھ و ما           

حولھ من خلال أشكال و رموز ، و كانت الأسالیب المستخدمة في الرسم بدائیة وبسیطة جدا ، 

   1.بسیطة و تكونت الرسومات من خطوط و رموز و أشكال  باستخدام الأدوات

یعرف الرسم بأنھ مھارة یدویة أو ألیھ یتم فیھا إبراز الأشكال أو تجسید الموضوعات ، و یشمل الرسم 

عملیات واسعة من أنواع التشكیل مثل الرسم على الصخور و الخشب والمعادن و الورق بأنواعھ 

دوات المستخدمة في الرسم منھا قلم الرصاص و الفحم و سنن وریش كما تختلف أیضا الأ. المختلفة 

  .الأحبار و الطباشیر و أدوات الحفر 

یعرف الرسم بأنھ فن بصري یستخدم فیھ أي عدد من الأدوات لإنشاء وسیط ثنائي البعد ، و في 

للتصویر في ذلك العصور القدیمة كان الرسم مكمل للكتابة و أحیانا یؤدي دورھا و یعتبر بدیلا 

   2.الوقت

  :مفھوم الرسوم المتحركة

إن الرسوم المتحركة تضفي على مشروع الوسائط المتعددة حیویة مما یزید من قوة العرض و یزید 

من خبرة المتلقي ، و ھذه الرسوم یمكن أن تكون بسیطة أو معقدة و قد استخدمت ھذه الرسوم في إنتاج 

ى استخدامھا في قصص و مسلسلات الأطفال و في التعلیم وغیرھا أفلام سینمائیة ضخمة بالإضافة إل

   3. من المجالات المختلفة

ثابتة یتم عرضھا في تعاقب زمني یؤدي إلى الوھم بالحركة الالرسوم المتحركة ھي سلسلة من الصور 

و یتم إنتاج رسوم متحركة باستخدام سلسلة إطارات مرسومة ویمثل كل إطار منھا لقطة ، و ھي 
                                                             

  . م2008التصمیم الأساسي عناصره و أسسھ في الفن التشكیلي، الخرطوم ، الطبعة الأولى  حسین جمعان، 1
  .م 2010الشفیع بشیر الشفیع، احتراف الفنون ، المكتبة الوطنیة ،السودان ، الطبعة الأولى  2
 م1995 -ن الجرافیك ، رسالة دكتوراه كلیة الفنون الجمیلة جامعة حلوانإیمان محمد توفیق السكري ،الكمبیوتر كأداة للارتقاء بالناحیة الإبتكاریة في ف 3
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جموعة من الرسومات تعرض وراء بعضھا بشكل متتابع لتعطي إحساس بتحرك الرسومات على م

  1.الشاشة 

الرسوم المتحركة ھي مجموعة من الرسوم تمر بسرعة معینة لتخدع العین البشریة بأن الرسوم بھا 

انیة، من الث 1/20حركة معتمدة على الخداع البصري حیث أن الصورة تظل ثابتة على العین بمقدار 

ویستدعي إنتاج فیلم للرسوم المتحركة، تصویر سلسلة من الرسوم أو الأشیاء واحدًا بعد الآخر، بحیث 

ویحدث تغییر طفیف في الموضع للمنظر . یمثل كل إطار في الشریط الفیلمي رسمًا واحدًا من الرسوم

   2.كأو الشيء الذي تم تصویره من إطار لآخر و عندھا تبدو الأشیاء وكأنھا تتحر

إن ھذا التتابع للصور الثابتة یرى كأنھ فیلم یصور أحداث متتابعة ، و یرى تتابع الصور الثابتة 

كادر في الثانیة ، فھذا یعني أننا نحتاج  24و إذا كان الفیلم یعرض بمعدل . كصورة واحدة متحركة 

 PAL  )Phaseلوحة كل دقیقة ، في نظام 1440لوحة مرسومة لكل ثانیة، أي  24إلى 

Alternating Line)  وSequential Couleur avec memoire) SECAM( ویتم العرض،

  NTSC Committee) National Television Systems.(3إطار في الثانیة  نظام  30بمعدل 

الرسوم المتحركة ما ھي إلا مجموعة من الرسوم الثابتة المتسلسلة التي تعرض متتابعة و بسرعة 

معینة مما یعطي الإیحاء بالحركة ، كما أن ھناك الرسوم الثلاثیة الأبعاد و التي لا تنشأ عن عرض 

ً لمتجھات مجموعة من الإطارات المتتابعة ، لكن یتم إنشاء الرسم الثلاثي الأبعاد ومن ثم تحری كھ وفقا

 "Vectors "و إحداثیات"Coordinates."4  

                                                             
  )مرجع سابق(التصمیم الجرافیكي في الوسائط المتعددة   -حسین شفیق  1

  م2000وجیھ عبد المسیح،:جلوكسمان،اندریھ،عالم التلفزیون بین الجمال والعنف، ترجمة  2

 )مرجع سابق(ترجمة خالد العامري - المتعددة الرقمیةالوسائط  -نیجل تشابمان ،جیني تشابمان  3
 ) مرجع سابق(نبیل جاد عزمي، التصمیم التعلیمي للوسائط المتعددة  4
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ترى الباحثة أن مع التطور التكنولوجي لأجھزة الحاسوب و برامج الرسوم المتحركة أصبح الرسم و 

التحریك و التلوین یتم باستخدام الحاسوب و برامج الرسم و التحریك دون الحاجة إلى الرسم عدة 

  .مرات للتحریك 

  :ة نظریة الحرك

دة ـن لمـالحركة اعتمادا على نظریة بقاء الرؤیة على شبكیة العیل فن الرسوم المتحركة ھو فن تحلی

العین ترى نتیجة انعكاس الضوء من أي جسم و سقوط ھذا .  الصورة الفعليل من الثانیة بعد زوا

ة العین ، و یستمر رؤیة الجسم فترة و جیزة بعد الرؤیة ، وقد استخدمت ھذه یالضوء على شبك

الطریقة في خلق الإحساس بالحركة بعرض مجموعة من الصور المتتابعة بھا تغیر بسیط عن بعضھا 

  . بسرعة فیخلق إحساس بتحرك الرسم

 12في أنھم یرون الجسم متحرك بسلاسة، ینبغي وضع الصور في حوالي  الدماغو  العینلخداع  

 50مع معدلات أعلى من  ). ة واحدة كاملةھو صور الإطار(أو أسرع ) ثانیة/ إطار ( لقطة في الثانیة

الصور  و ثانیة أي تحسن في الواقعیة أو نعومة ھو إدراكھ وفھمھ بسبب طریقة العین والدماغ/ إطار 

المرتبط بالرسم وھذا من شأنھ  الاھتزازلناس كشف ثانیة یمكن لمعظم ا/ إطار  12أقل من  . العملیة

ستخدم الرسوم التقلیدیة مرسومة بالید الرسوم تغالبا ما  . أن ینتقص من الوھم في الحركة واقعیة

لأنھا تنتج أكثر واقعیة الرسوم المتحركة بالكمبیوتر یتطلب ارتفاع . ثانیة / لقطة  15المتحركة 

  . معدلات الإطار لتعزیز ھذه الواقعیة

  

  :متحركةتاریخ الرسوم ال

  .تصویر الشخصیات في الحركة من خلال الفن ثابتة موجودة بقدر ما یعود إلى العصر الحجري القدیم

صور حركة الحیوانات في ھذه توغالبا ما  .  اللوحات الكھف العصر الحجري في وقت مبكر من 
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ھذه اللوحات ھي ما قبل التاریخ التي من المحتمل جدا أن تكون المحاولات المبكرة لنقل  . اللوحات

   1 .الحركة

ً  ذن الرسوم التي وجدت في الكھوف تدل على أن الإنسان قد زاول مھنة الرسم منإ عصور قدیمة جدا

،و امتازت ھذه الرسومات بالبساطة المتناھیة و الرمزیة والتلقائیة و الفطرة و ھي رسومات مبسطة 

تم اكتشاف أعمال تخطیطیة مركزه ذات إشارات و . وواضحة تعبر عن الإنسان في ھذه العصور 

نات والصید مدلولات واضحة و بعضھا بسیط لبعض الأشكال و الرموز و أخرى تشمل الحیوا

  2. والزراعة

 4000تضم سلسلة من الصور واللوحات ما یقرب من  بني حسنت على جدران مقابر في مصر وجد 

یعود تاریخھا  مخطوطة و . المصارعة والقتال علىسنة، وتظھر مشاھد من الجنود الشباب یتدربون 

حتوي على العدید من سلسلة من الرسوم التوضیحیة في وضعیات تم 1438م و 1404إلى ما بین 

  . متحركة

رسومات تشریحیة للعضلات الرقبة ، الكتف، والصدر، ) م1510( لیوناردو دافینشيسبعة رسومات  

  . من الجزء العلوي من الجسم مع صورة الوجھ أقل تفصیلا والذراع ، وتبین المخططات التفصیلیة 

  :الحركة في الرسم 

    :وأدخلت العدید من الأجھزة التي تعرض الصور متحركة ومنھا 

  

  

                                                             
  )مرجع سابق( http://ar.wikipedia.org/wikiویكیدیا الموسوعة الحرة  1
  )مرجع سابق(التصمیم الأساسي عناصره و أسسھ في الفن التشكیلي حسین جمعان، 2
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 Thaumatrope 

Thaumatrope  ھو قرص دائري صغیر یحتوي على صور مختلفة على كل جانب صورة معینة و

ظھر الصورتین في صورة عندما یتم تدویر السلسلة بسرعة ، ت. تتحرك من خلال تشغیل المركز

   .م، كما في الشكل1824في عام    سیر جون ھیرشیللي  ھاواحدة ، و ینسب اختراع

   

Thaumatrope )1(الشكل     

  دفتر التصفح السریع  

ھو مجرد كتاب یحتوي على صفحات بھا سلسلة من . جون بارنز من قبل  1868في عام اخترع  

تحریك الصفحات للوراء و من ثم یصدر بسرعة واحد في وقت واحد بحیث كل .الرسوم المتحركة 

الفسیولوجیة التي یمكن  . صورة شوھدت تلیھا كشف الصورة التالیة للحظات لتخلق الوھم بالحركة

وكثیرا ما یستشھد أكثر الكتب . للعین أن تركز بسھولة أكبر على الأجسام الثابتة من على الانتقال منھا

  1 .الوجھ كمصدر إلھام السینمائین بواسطة الرسوم المتحركة

                                                             
  )مرجع سابق( http://ar.wikipedia.org/wikiیدیا الموسوعة الحرة ویك 1
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  )2(دفتر التصفح السریع  الشكل 

  :الرسوم المتحركة التقلیدیة  

سوم) آرثر ملبورن كوبر(البریطاني  قام عام المتحركة، إذ  من أوائل الذین قاموا بإنجاز أفلام للرُّ

منفصلة من شریط فیلمي، على  م بتصویر سلسلة من تشكیلات من أعواد الكبریت على إطارات1899

لیكون أول من قام ) جیمس ستیوارت بلاكسُتن(الأمریكي  تم تلاه  .سبیل الدعایة لإحدى السلع التجاریة

ً 1906متصلة، حیث قام عام  بتصویر الرسوم في إطارات فیلمیة الجوانب (أسماه م بإعداد شریطا

، نفذه عن طریق تصویر رسومات بالطباشیر على السبورة على )المضحكة الفكاھیة في الوجوه

  1.)3(مراحل متتالیة كما في الشكل 

و .  لوحھ رسم 1900الفیلم الأول الذي تم تسجیلھ وشمل على تسلسل للرسوم المتحركة یحتوي على  

التقلیدیة أول فیلم فعلي للرسوم المتحركة  یتم إنشاؤه باستخدام الید ما أصبح یعرف باسم الرسوم  ھو

 . إمیل كولمن قبل المخرج الفرنسي  Fantasmagorieفیلم  1908في عام  ) مرسومة بالید(

 اتجھ كول إلىو . في باریس Gymnaseفي مسرح  1908أغسطس  17وعرض للمرة الأولى في 

   2.لرسوم المتحركة إلى الولایات المتحدة، وانتشرت تقنیة ا1912مدینة نیویورك في عام 

                                                             
1 http://qadeem.com   حاصل على ترخیص وزارة الثقافة والإعلام ، السعودیة(مكتبة قدیم للتراث و الثقافة والفنون(  

).مرجع سابق( ویكیدیا الموسوعة الحرة،    http://ar.wikipedia.org/wiki2 
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  )3(الشكل 

سوم المتحركة الأمریكي الشھیر ونسور ماكي بعرض فیلمھ الأول 1911في عام   م، قام رسام الرُّ

للرسوم المتحركة المسمى نیمو الصغیر بمدینة نیویورك، وظھر أشھر أفلامھ للرسوم المتحركة، 

وقد نجح ماكي في إنتاج أفلام عالیة الجودة بشخصیات . م1914المسمى الدیناصور غیرتي عام 

تمیزت بمرونة في الحركة وسمات سلوكیة واضحة، مما أسھم في ابتداع الأسالیب التقنیة، ومؤثرات 

وأصبحت أعمالھ . الإقناع الحسي التي قامت علیھا معاییر الجودة التشخیصیة لأفلام الرسوم المتحركة

فلام الرسوم المتحركة لأنھا اشتھرت بانسیاب حركتھا، ومستوى رسوماتھا ذات ذات تأثیر على إنتاج أ

  .الجودة العالیة، والحس المرھف بالكتلة، إضافة إلى السمات الذاتیة الفریدة للشخصیات في ھذه الأفلام

  

  الدیناصور غیرتي )4(الشكل 

م، قام فنان الرسوم المتحركة الأمریكي جون راندولف بریي، بإدخال أنظمة التنسیق 1914وفي عام 

وأضحت معامل التصویر بفضل ھذه الترتیبات، . الانسیابي على عملیات تحضیر الرسوم المتحركة



96 
 

الأفلام تعمل بالنھج الآلي للمصانع الحدیثة، مما أدَّى إلى سرعة الإنجاز، وانخفاض تكالیف إنتاج 

وانضم بریي فیما بعد إلى فنان الرسوم المتحركة الأمریكي آیرل ھیرد مخترع . الرسوم المتحركة

وقد أحدث اتحادھما طفرة كبیرة في . أسلوب لوحات السیلولوز؛ لیوحدا مجھودیھما في مجال الإنتاج

  .المجالات التقنیة للرسوم المتحركة

ما الأمریكیة في إنتاج العدید من المجموعات م شرعت معامل تصویر السین1915بحلول عام 

وقد قام رسام . المسلسلة لأفلام الرسوم المتحركة، تضم كل سلسلة شخصیة من الشخصیات المألوفة

متقاعد للرسوم الھزلیة، یدُعى ماكس فلیتشر بابتكار شخصیات كوكو البھلوان، وبیتي بوب والبحار 

واشتھرت أیضًا . ى بات سولیفان سلسلة القط فیلیكسكما ابتكر رسام متقاعد آخر یدُع. بوب آي

شخصیة كولنیل ھیزا لایر، وكریزي كات ومَطْ وجف ضمن ما اشتھر من شخصیات للرسوم الھزلیة، 

  .وكان بعضھا قد ظھر في صفحات الرسوم الھزلیة الصحفیة

  
          

  القط فلكس  )5(الشكل 

خلالھ شركة والت دیزنى التي قامت بإصدار أول  تأنشألقد تم إطلاق أول فیلم كرتون في العام الذي 

فیھ وكان عبارة عن رسوم متحركة صامتة و ھو ما كان   ئتوھو العام الذي أنش 1923فیلم لھا سنة 

ثم  1923یعرف بمرحلة الإنتاج الصامت،  كان أسم الفیلم ألیس في بلاد العجائب وذلك كان في عام 

وأنتج والت دیزني . م فیلم میكي ماوس و والسیمفونیات المضحكةبتقدی 1928قامت بعد ذلك في عام 
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م ومع ذلك كان مسلسل سنو وایت من أوائل 1937، الذي صدر في عام   سنو وایت والأقزام السبعة

  1.لإنجلیزیةالرسوم الناجحة والمعروفة في العالم الناطقة باللغة ا

جوزیف باربیرا،  خلال الثلاثینات والأربعینات من القرن العشرین المیلادي، أقدم كل من ولیم حنا، و

سوم كة القصیرة من بطولة الثنائي  من شركة مترو جولدن مایر، على إنتاج سلسلة من أفلام الرُّ المُتحرِّ

رسال أفلاما قصیرة من بطولة الأرنب من شركة یونیف وأنتج وولتر لانتز. توم وجیري وھما قط وفأر

كما أسندت شركة وارنر برازرز إلى كل . بتقدیم الطائر وودي وودبیكر وقام لانتز فیما بعد. أوزوالد

وتشْك جونز، وفریتز فریلنج مھمة إخراج أفلام رسوم متحركة قصیرة بطولة بغز  من تكْس إفري،

َدْ وبوركي بج بني، ودفي للرسوم  ورمان ماكلارین خلال ھذه الفترة أفلامًاأنجز ن . دَكْ وإلمَر ف

المباشر على لوحات  المتحركة نالت قدرًا من الاستحسان، وقد ذاعت شھرتھ لأسلوبھ في التلوین

  .الإلكترونیة الرسوم المتحركة، و أفلام التحریك بنقاط الإضاءة

من فناني الرسوم المتحركة عن عدد كبیر  في أوائل الأربعینیات من القرن العشرین المیلادي انفصل

أصحاب الإنتاج الأمریكي، وكانوا یرفضون  معامل تصویر دیزني، وكونوا تجمعًا یسمى اتحاد

لون تركیز اللمسات القویة، والمسطحات اللونیة  أسلوب الواقعیة الطبیعیة لوالت دیزني، ویفضِّ

ا بعد مجموعة من فناني الرسوم انفصلت فیم  .التشكیلیة الحدیثة الصریحة السائدة في الاتجاھات

كان من بینھم جون ھبْلي وزوجتھ فیث، . الاتحاد الأمریكي لیكوّنوا شركاتھم الخاصة المتحركة عن

   .قاما بتنفیذ أعمال وسعت المحتوى الدرامي وأسالیب التشخیص في أفلام الرسوم المتحركة وقد

 التجارب لتنفیذ الرسوم المتحركةمنتصف الخمسینات من القرن العشرین المیلادي بدأت  وفي

المیلادي ازداد  بالحاسوب الرقمي مع بدایة انتشاره، ومنذ منتصف السبعینات من القرن العشرین

كة الطویلة، سوم المتحرِّ  .وإعلانات التلیفزیون الاعتماد على الحاسوب في تنفیذ أفلام الرُّ

أمَرِكان (رض فیلمھ الأول للرسوم المتحركة بع ت قام المخرج السینمائي ستیفن سبیلبیرجفي الثمانینا
                                                             

 )مرجع سابق( http://ar.wikipedia.org/wikiالحرة ، ویكیدیا الموسوعة  1
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استودیوھات والت دیزني في تنفیذ من قام بتوریط الأرنب  م، كما تعاون سبیلبیرج مع1986عام ) تیل

وقد . الجمع ما بین مغامرات الأفلام الروائیة والرسوم المتحركة وھو فیلم نجح في) م1988(روجر 

المیلادي  كتنفیذ الرسومات بالحاسوب في أواخر القرن العشرین الاعتماد على التقنیات الحدیثة، أدَّى

  1 .المتحركة إلى تلاشي الحواجز القائمة بین الواقع الحي للفیلم الروائي والرسوم

  :الرسوم المتحركة بأسلوب توقف الحركة

ركة بأسلوب توقف الحركة التي ابتكرت عن طریق تحریك الأجسام وتصویرھا للقطة الرسوم المتح

   .واحدة من الفیلم في كل مرة على حدة لخلق الحركة الوھمیة

  :أنواع الرسوم المتحركة بأسلوب توقف الحركة

 .المختلفة من الرسوم المتحركة بأسلوب توقف الحركة وھناك العدید من الأنواع

 ي  الدمىیستخدم وقف الحركة لشخصیات :  الدمى المتحركةѧبعض فѧھا الѧالتي تتفاعل مع بعض

ومѧن الأمثلѧة . ھѧا باسѧتخدام وصѧلات  معینѧةئیتم تحریك أجزا تكون الدمى ثابتة ،. بیئة محددة ،

الولایѧѧات المتحѧѧدة، ) كѧѧابوس قبѧѧل عیѧѧد المѧѧیلاد(،  1937 فرنسѧѧا،) قصѧѧة فѧѧوكس (علѧѧى ذلѧѧك

  .2005الولایات المتحدة، ) العروس الجثة( و ،1993

 غالبا ما یشار إلیھا اختصارا باسم: صلصال الرسوم المتحركة claymation  و تستخدم،

ة قابلة للتطویع لإنشاء الصور المتحركة مواد مماثل شخصیات مصنوعة من طین الصلصال أو

مماثلة للدمى  أو أسلاك بداخلھم، ركمح قد یكون لھا وھذه الأشكال. بأسلوب توقف الحركة

و بدلا من ذلك، فان .وضعیة ھذه الأشكال المتحركة ، التي یمكن أن معالجتھا بالید من أجل أخذ

، حیث أن بروس بیكفورد كما في أفلام الأشكال ممكن أن تصنع كلیة من طین الصلصال

أمثلة من أعمال . الأشكال المختلفة مخلوقات الصلصال تتحول إلى مجموعة متنوعة من

                                                             
  / http://qadeem.comمكتبة قدیم للتراث و الثقافة والفنون  1
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م 1967-1957المتحدة،  الولایات) عرض جمبى (الصلصال المتحركة

 . م2000- 1977الولایات المتحدة، ) القصیرة مورف وأفلام(

 المتحركة التي تنتج عن  ھو نوع من أسلوب وقف الحركة في الرسوم: فصل الرسوم المتحركة

وتشمل الأمثلة  .طریق تحریك قطع ثنائیة الأبعاد من مواد مثل الورق أو القماش

- م1969الولایات المتحدة، سیرك مونتي بایثون الطائر من المتحركة )تیري غیلیام (مسلسلات

، روسیا) حكایة من حكایات(،  م1973تشیكوسلوفاكیا، /فرنسا) الكوكب الرائع(،) م1974

  .م1979

 تكون فیھ  ھو الشكل المتباین لفصل الرسوم المتحركة والتي :الصورة الظلیة للرسوم المتحركة

مغامرات الأمیر ( وتشمل الأمثلة. الشخصیات ھي الخلفیة والمرئي فقط ھو الظل

 .م 2000فرنسا، ) الأمراء والأمیراتو(، (1926، جمھوریة فایمار)أحمد

  وتتواجد  ھامع یشیر إلى توقف الحركة للرسوم المتحركة لتتفاعل  : الرسوم المتحركةنموذج

صفات وقف الحركة أو الأشیاء  غالبا ما یستخدم مزج البعض، . كجزء من عالم اللقطات الحیة

جیسون  (الأمثلة كما رأینا في أفلام وتشمل.التي تتحرك عن طریق ممثلین حقیقین والخلفیة

  .م )1933 كینغ كونغ( مثل في أفلام ویلیس اوبراین م، وأعمال) 1961والمغامرون

  حركة  المتحركة التي تستخدم تقنیات مختلفة لابتكارللرسوم  ھو البدیل: الرسم بالضوء

وھى . وجودة في أسلوب التوقف عن الحركة التقلیدیةالفیلم، وھى لم تكن م بین لقطات ضبابیة

عودة إضرابات  لفیلم مؤثرات خاصةلخلق  الضوء الصناعي  اخترعت عن طریق تقنیة قد

 .(1980) الإمبراطوریة

 توقف حركة  تشیر إلى استخدام الأشیاء الجامدة العادیة في  :الرسوم المتحركة المجسمة

المجسمة  مثال واحد من الحركة. تحركة، في مقابل موضوعات مبتكرة خصیصاالرسوم الم

  .البلاستیكیة، والذي یشتمل على استخدام كتل البناء brick filmھو
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 صور (التي تستخدم مادة بصریة بسیطة غیر مرسومة :  الرسوم المتحركة التصویریة

التي تكون أحیانا التلاعب بھا لقطة بلقطة ) صحف، ومجلات، الخ فوتوغرافیة وقصاصات

أوقات أخرى، تظل رسومات ثابتة، في حین كامیرا وقف الحركة ھي  وفي. لإنشاء الحركة

 1.كار حركة على الشاشةلابت التي تتحرك

  :الرسوم المتحركة بالكمبیوتر

ً جدیدة للمصممین والمھتمین بالرسم والرسوم المتحركة، و اتجھ المصمم المعاصر  فتح الكمبیوتر أفاقا

للاستفادة من معطیات العصر التكنولوجیة وذلك لتحقیق أھداف من الصعب تحقیقھا باستخدام طرق 

یة في تنفیذھا ،وتأتي أھمیة الاستفادة من الكمبیوتر كوسیلة تكنولوجیة بدائیة تعتمد على الید البشر

توفیر مدى متسع من الحلول التصمیمیة  علىحدیثة في مجال الرسوم المتحركة ، في قدرتھ العالیة 

المتنوعة،، كما ساعد الكمبیوتر على اكتشاف أشكال وعلاقات جدیدة بما ینمي القدرة الإبداعیة 

یتمتع الكمبیوتر بمرونة عالیة  ، و أدوات متعددة للتصمیم و التحریك و التعدیل و  والتصمیمیة ، و

   2.تغیر الألوان و أي جزء من العمل بسھولة

وقد كانت ".  فن تكوین الصور والرسومات بمساعدة الحاسب"یمكن تعریف الرسم بالحاسب أنھ 

برمجیات الرسم والتصمیم تمثل أبرز اھتمامات مطوري نظم الحواسیب، فتم تطویر العدید من 

كان ). CAD )Computer Aided Designالبرمجیات التي تقع ضمن مفھوم التصمیم بالحاسوب 

مجیات ذا اتجاھین، منھا ما ھو عام، ومنھا ما ھو  متخصص في أحد المجالات تطور ھذه البر

  3.الھندسیة ـ المیكانیكیة أو الكھربائیة أو الإلكترونیة أو البناء والعمارة

                                                             
1 http://www.startimes.com  
 )مرجع سابق(التصمیم الجرافیكي في الوسائط المتعددة  ،حسین شفیق  2
  
3 www.faculty.ksu.edu.sa/kheraiji/Documents  
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الرسوم رقمیة و بالتقنیات المستخدمة في  بصورة الحركةكة بالكمبیوتر تستخدم لخلق الرسوم المتحر 

لخلق الوھم في الحركة یتم عرض الصورة على   . 2Dأو   3Dسواء مع نماذج  المتحركة التقلیدیة

 30أو  24عادة بمعدل (وتلیھا صورة جدیدة مشابھ لھا، تتقدم قلیلا في الوقت المناسب  شاشة الكمبیوتر

الصور و  التلفزیونھذا الأسلوب ھو مماثلة لكیفیة تحقیق الوھم في الحركة مع  ). ثانیة/ لقطة 

  . الرسومات الثنائیة الأبعاد  في المتحركة

باستخدام الكمبیوتر أصبح من الممكن إنتاج رسوم ثلاثیة الأبعاد ذات الظلال و درجات الألوان 

المتعددة مع إدخال أنواع من الخامات والمواد المختلفة تعطي الإحساس بملمس الأشیاء من حیث 

ً ففي الماضي كان إنتاج الرسوم یستغ. كونھا ناعمة أو خشنة و یتطلب عدد ضخم من  طویلاً  رق وقتا

الرسامین و یحتاج إلى مجھود كبیر ، فالكمبیوتر سھل عملیة الإنتاج لتبدو أكثر واقعیة وإمكانیة التغیر 

  1.أو التعدیل بطرق أیسر من ما كان في الماضي 

   :أنواع الرسوم المتحركة الحاسوبیة

  الرسوم المتحركة الثنائیة الأبعادTwo dimensional animation:  

یتم ) قلم رصاص على الورق(الرسوم المتحركة بالحاسوب الثنائیة الأبعاد ،الرسوم المرسومة بالید 

رسمھا على الكمبیوتر باستخدام الأجھزة المساعدة المختلفة، ویتم وضعھ في حزم برامج معینة، و 

ً  الأطر الرئیسیةوضع الرسومات في مختلف   . مخطط من الحركات الأكثر أھمیة التي تخلق أساسا

 .  Tweeningالمعروف باسم " ة بین إطاراتفي الفترات الفاصل"ملء جمیع بسیقوم الكمبیوتر 

بمساعدة الحاسوب الرسوم المتحركة ھي في الأساس باستخدام تكنولوجیات جدیدة لخفض حجم الوقت 

  2. متحركة التقلیدیةالرسوم الالذي یمكن أن تتخذه 

                                                             
  )مرجع سابق(التصمیم الجرافیكي في الوسائط المتعددة   ،حسین شفیق . 1
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قد ساھم الحاسب في تحسین إنتاج الرسوم المتحركة من ناحیة الرسم والتلوین و إضافة المؤثرات 

ً ساھم في تقلیل عدد اللقطات المرسومة فیمكن رسم الشخصیة و إضافة تعدیلات  البصریة ، و أیضا

یقلل الوقت و الجھد وذلك من في الشخصیة و الحركة دون الحاجة إلى رسمھا مرة أخرى ، و بالتالي 

   1.خلال البرامج المتخصصة في الرسوم الثنائیة الأبعاد

  : بعض البرامج الثنائیة الأبعاد

- Adobe Photoshop  : ھو برنامج للتعامل مع الصور الرقمیة بكافة أنواعھا سواء كانت من

 .المختلفة علیھاالویب أو من ماسح ضوئي أو من كامیرا رقمیة و إجراء التعدیلات 

- flash Cs3  : لتصمیم صفحات ً ھو برنامج رسم و  تحریك الرسوم الثنائیة الأبعاد و أبضا

ِشترتھ شركة  micro mediaالبرنامج لشركة  . الإنترنت بتقنیة متطورة ،و قدمت  Adobe، أ

 .flash Cs3،و  flash Cs2نسخة 

- Swish Max:عد و  تصمیم صفحات إنترنت ھو برنامج رسم وتحریك الرسوم الثنائیة الب

 .ةبتقنیة متطورة ویمتاز ھذا البرنامج بالتأثیرات الجاھزة والكثیرة والممیز

- : Corel Draw ھو برنامج للرسم ، یستخدم في رسوم المنحنیات Vector  ولا یتعامل مع

 Paint Shop و و Photoshop ، التي یختص بھا برامج  مثل Bitmap الصور النقطیة

Pro یر من البرامج التي تختص في معالجة الصوروالكث. 

- : Adobe Illustrator من برامج الرسم المعروفة من شركة adobe  حیث یعطي الحریة ،

  .والمرونة  ، وسھولھ تصمیم من رسوم متحركة ورسوم ثابتة ، وتصمیم المواقع 
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- : Toon Boom Animation 

 1.الأبعادھو برنامج یستخدم لصناعة الرسوم الثنائیة 

 

  الرسوم المتحركة الثلاثیة الأبعادThree dimensional animation:  

و ھي  Zو  X ،Yمن ثلاثة أبعاد،  تصمیم كائن یتكون من ثلاثة محاور  الرسوم المتحركة بالحاسوب 

على عكس الطریقة التقلیدیة للرسوم المتحركة التي تستخدم  قلم  . تمثل الطول والعرض و العمق

تخدم  أیضا في الرسوم المتحركة ولكن تس tweeningو استخدام  . الرصاص لإنشاء الرسومات

یمكنھا  الرسوم المتحركة.  الرسوم المتحركة التقلیدیةبالكثیر من التقنیات المستخدمة التي لا تتصل 

ون كسر القوانین الفیزیائیة الریاضیة ، ویمكن أن یقال على نطاق واسع توفیر الوقت وجودة عالیة  لتك

یمكنك إنشاء قطیع من المخلوقات  . الطریقة المفضلة لإنتاج الرسوم المتحركة باستخدام الكمبیوتر

لموجة في مھب  برمجتھاالفراء حیوان یمكن  ال مث.على التصرف بشكل مستقل عند إنتاج كمجموعة

  2. الریح والاستلقاء عندما تمطر بدلا من البرمجة كل خصلة من الشعر على حدة

  : بعض البرامج الثلاثیة الأبعاد

-   : Swift 3dو ھو یحتوي على مجموعة من الأدوات  . ثلاثي البعد برنامج احترافي للتصمیم

تجعل المصمم یبدع و ینتج أعمال الثلاثیة الأبعاد بكل سھولة و احترافیة ، یستخدم من قبل 

ً لسھولة واجھ  .أدواتھ المتقدمة بتقنیات عالیة  ةرسامین الجرافیك المحترفین نظرا

- Cinema 4d:  ھو شبیھ بالبرنامج . واكسائھا وتحریكھابرنامج نمذجة وتصامیم ثلاثیة الأبعاد

3Studio MAX D. 
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- 3Ds MAX : برنامج نمذجة وتصمیم و تحریك رسوم ثلاثیة الأبعاد و ھو من البرامج

 .الممیزة في ھذا المجال

- maya  :  من أفضل وأقوى برامج التصمیم الثلاثي الواقعي ، و لھ مزایا متعددة في الرسم

 .ات البصریة المختلفةوالإكساء و التحریك و المؤثر

- zbrush  :  الخدوش و  - یستخدم البرنامج لإضافة تفاصیل دقیقة للمجسمات كـتجاعید البشرة

ً في تصمیم الشخصیات و المجسمات .غیرھا  .ویمكن استخدامھ أیضا

- lightwave:من أكثر البرامج استخداما بتصمیم الشخصیات والخدع البصریة بجانب برنامج 

maya .1  

 ):الواقع الافتراضي(في الرسوم المتحركة  الواقعیة

ي جعل المشھد الرسومي أشبھ بالواقع بمعنى أن الواقعیة في الرسوم المتحركة الكمبیوتر یمكن أن یعن 

واحدة من أعظم  . الرسوم المتحركة الكمبیوتر یمكن أن تكون واقعیة. المشھد یشبھ صورة الواقعیة 

 ً لأعلى  التحدیات في الرسوم المتحركة الكمبیوتر تم خلق الشخصیات البشریة التي تبدو والتحرك وفقا

   . درجة من الواقعیة

من الناحیة النظریة، یمكن واقعیة الرسوم المتحركة الكمبیوتر تصل إلى نقطة حیث لا یمكن تمییزه 

تر ھذا المستوى من حقق الرسوم المتحركة الكمبیوتحیث  . من عمل حقیقي و الخیالي في الفیلم

  2. ا انعكاسات كبرى لصناعة الفیلملھ الواقعیة، فإن

ك الجلد والعضلات والشعر بشكل  تعتمد الرسوم المتحركة الواقعیة أیضًا على معرفة كیفیة تحرُّ

یتم تحقیق ھذه الحركات الثانویة من خلال المحاكاة المكثفة، التي تحسِب كُلاًّ من الكتلة و . مستقل

وتساعد . ةدینامكیة الحركة  والتوتر والتفاعل لكل جزء من أجزاء الجسم عندما تتحرك الشخصی
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كما . المحاكاة على خلق الإشارات البصریة المعقدة التي یعالجھا الدماغ البشري عند النظر إلى صورة

یرتكز على أساس من ) سواءً حقیقیة، أم خیالیة(أنھا تضمن أن علم وظائف الأعضاء للمخلوقات 

م والمحاكاة  وأداء الممثلین وأدَّى الجمع بین المستوى الجید من الرس. الحقیقة ، ومن ثم یمكن تصدیقھ

  1.المتمیزین ، إلى جَعْل شخصیات الرسوم الحاسوبیة المتحركة شبیھ بالواقع  

  : أھمیة الرسم بالحاسب 

لى یساھم استخدام الحاسب في خفض تكالیف الإنتاج المالیة، لأن الرسام یقوم بتغییر المشاھد ع .1

أي خسائر في الأوراق أو الأحبار، كما  لوحة أو مشھد بدونشاشة الحاسب، ویمكنھ إزالة أي 

 .یمكنھ المسح و التعدیل بدون أن  تتأثر اللوحة الأصلیة

یمكن إضافة مؤثرات على لوحة الرسم، بالتكبیر و التصغیر و القلب و الإمالة و تغییر للألوان  .2

 .دون الحاجة إلى إعادة الرسم من جدید

 .نیة أو تصمیم شكل معماريتوفیر الوقت والجھد المستغرق في تنفیذ لوحة ف .3

 .إمكانیة تداول ونقل الرسم من جھاز كمبیوتر إلى  آخر .4

  2.إمكانیة نشر و تداول الرسوم المتحركة على نطاق واسع باستخدام الإنترنت  .5

  :مواصفات جھاز  الحاسوب المستخدم لإنتاج الرسوم المتحركة

 . حاسوب عن طریق جھاز كمبیوتر وبرامج الرسوم المتحركةیمكن إنشاء الرسوم المتحركة بال 

ھذه  إنتاجویمكن أن تحقق بعض الرسوم المتحركة الإعجاب حتى مع البرامج الأساسیة، إلا أن 

ت متوسطة أو ذا مواصفا( كمبیوتر العادي الأخذ الكثیر من الوقت على جھاز ییمكن أن  الرسوم

م دقة منخفضة، و الجودة ضعیفة ، و استخدام ھذا الكمبیوتر استخدا ینتجوبسبب ھذا  ). منخفضة

  . للرسوم المتحركة یعتبر غیر عملي
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ون، ومتوالیات الفیدیو على ألعاب الكمبیوتر جعل الرسوم الرسوم المتحركة من الأفلام، والتلفزی 

أخذ عشرات ین ھذا المستوى من الجودة لفیلم الرسوم المتحركة إ . المتحركة واقعیة مع تفاصیل عالیة

المعالجات، وبالتالي أقوى  4-2رسومات الكمبیوتر تستخدم  . على كمبیوتر العادي إذ صممنین الس

و عند العمل في مجال الرسوم المتحركة یجب وجود جھاز كمبیوتر  . بكثیر من الكمبیوتر العادي،

سنوات ویرجع ذلك إلى أجھزة  5-1یأخذ فیلم الرسوم المتحركة من  و یمكن أن. بمواصفات عالیة 

،  كامیرات السینمالمھنیین أیضا استخدام الرقمیة ل . أكثر تقدما من الناحیة التكنولوجیة التي تحتویھا

  1. لرسوم المتحركة، وغیرھا من الأدوات لفیلم ا والدعائم،  برامج تحریر الفیلم، و  والحركة

  .بنظام الویندوز  IBM أجھزة أبل ماكنتوش و أجھزة 

 ً ) خاصة الورقي(و مع ذلك  فمعظم الذین یعملون في مجال النشر  ،أجھزة ماكنتوش أقل انتشارا

ً حوالي ,  یستخدمون ھذه الأجھزة %. 8إلى  7وتبلغ حصة ابل في سوق الكمبیوترات الشخصیة حالیا

ومع أن برامج التصمیم مثل فوتوشوب والكورال وغیرھا موجودة في بیئة وویندوز، لكن  تتمیز 

یبقى التعامل معھا أفضل بكثیر في , ق في كل ما یتعلق بالتصمیم الفنيأجھزة ماكنتوش بتفوقھا المطل

ً عن أن إدارة الألوان في نظام ماكنتوش تتفوق أبیئة ماكنتوش التي صنعت من  جل ذلك، ھذا فضلا

یختلف توزیعھا عن لوحة (كما أن لوحة مفاتیح ماكنتوش . بكثیر على مثیلتھا في الأنظمة الأخرى

فھي أسھل للمصممین منھا في , ان العربیة دخلت على نظام ماكنتوش منذ زمن بعیدلا سیما و) ویندوز

ً نظام . الویندوز فھو محمي , ماكنتوش نظام مستقر لا یمكن الإضافة لھ أو الحذف منھ) أو أس(أخیرا

ً . فإذا أقفلت النظام وأعدت تشغیلھ عاد إلى طبیعتھ الأولى. ومستقر ونظام ماكنتوش أقل تعرضا

حیث أن جھاز الأي بي أم مفتوح تضیف وتحذف منھ ما تشاء من البرامج , وسات من الویندوزللفیر

  2.وغیرھا
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  المبحث الثاني

  :مجالات الرسوم المتحركة

في  خاصة الرسوم المتحركة الثلاثیة الأبعاد .الرسوم المتحركة لھا العدید من الجوانب والتطبیقات

خلق عوالم افتراضیة والشخصیات في أفلام الرسوم المتحركة، إعلانات التجارة الإلكترونیة،  و في  

و رسوم متحركة ثلاثیة الأبعاد إلى حد كبیر تستخدم لتناسب متطلبات عامة مثل الترفیھ والراحة 

ً في المؤثرات الخاصة بالأفلام السینمائیة. والتجربة   . وأیضا

كونھا واحدة من  .مكان في المجتمع الحدیثالرسوم المتحركة ثلاثیة الأبعاد التي أصبحت الآن في كل 

 . أحدث التكنولوجیات في مجال الاتصالات البصریة، أصبحت أكثر إتاحة للجمھور بأشكال مختلفة،

تحول إلى عدة أشكال، تكون قابلة للتطبیق في العدید من فمفھوم وأسلوب العرض المرئي أما 

  1 .المجالات لأغراض متنوعة

  :تحركةبعض مجالات الرسوم الم

  الرسوم المتحركة الموجھة للأطفال:  

مع انتشار القنوات الفضائیة المتخصصة للأطفال في السنوات الأخیرة دفع بالعدید من الباحثین في 

مجال علم النفس الاجتماعي وعلم الاجتماع الإعلامي والتربوي إلى دراسة آثارھا الاجتماعیة 

أنماط تفكیر وسلوك الأطفال ، ودراسة طبیعة الدور التربوي  والنفسیة والثقافیة ، وتتبع ھذه الآثار في

والتوجیھي الذي تلعبھ القنوات الفضائیة في تنشئة الأطفال وما قد تغرسھ في شخصیة الطفل من قیم 

  2.وسلوكیات تؤثر في مظھره الخارجي ومستواه الدراسي وتوافقھ الاجتماعي
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  كلیة التربیة ، جامعة الكویت ،الاجتماعیة لدى عینة من الأطفال بدولة الكویتفاطمة عبد الصمد دشتي ، أثر مشاھدة البرامج الفضائیة على المھارات  2
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أن تتفق مع مراعاة المفاھیم مع اختلاف أنواعھا  ،   وقیم  الفي  تنمیة المرحلة من ھنا تأتي أھمیة ھذه 

الألعاب، و : ھذه القیم مع النمو العقلي للطفل، بالإضافة إلى استخدام الأسالیب المناسبة لاستیعابھم مثل

برمجیات الوسائط المتعددة ، والأفلام الكرتونیة التي تعتمد على الرسوم المتحركة و القصص 

  .المصورة وغیرھا 

 ً ً  وتعتبر الرسوم المتحركة في التلفزیون قالبا یتمّ الاعتماد علیھ بشكل أساسي في برامج الأطفال  فنیا

فـل،  ّ ّغویة للط ویحظى بدرجة تفضیل عالیة من جانب الأطفال، ولھ تأثیر على الجوانب المعرفیة والل

 ً ً  وتحدیدا وصورة، فیردّدونھا ویحفظونھا  الشارات الغنائیة المرافقة لھا والتي تشد انتباه الأطفال صوتا

    1.عن ظھر قلب

إن الأطفال یتأثرون بما یرون بنسبة تفوق الكبار ، بسبب مستوى قدراتھم و قلة تجاربھم، وإن الأثر 

أثر تراكمي متفاوت من طفل إلى أخر و من  لھ الذي تتركھ الرسوم المتحركة لیس واضحا ، وإنما

   2.وسیلة إلى أخرى

  :ات الرسوم المتحركة الموجھة للأطفالإیجابیات و سلبی

  :یجابیات الرسوم المتحركةإ

 . للأطفالالدینیة بصورة مبسطة محببة غرس القیم   .1

الحروف ل طفالأفیلم الرسوم المتحركة أن نعلم ال ن من خلاـیة فیمكـیة التعلیمـالناح  .2

وقد  ، على تعلم اللغةل فبذلك نساعد الطفل وكیفیة استخدامھا في جمو الأرقام ة ـبجدیلأا

ة ـحاسلھ ن ـمل الفن السمعي البصري أي مخاطبة كل بالفعالرسوم المتحركة لام ـت الأفـقدم

                                                             
ّغة العربیّة الفصحى للناشئة  1 أغاني الرسوم المتحرّكة نموذجا، ملتقى بعنوان الممارسات اللغویة  ،صلیحة خلوفي، برامج الأطفال التلفزیونیة ودورھا في تعلیم الل

  .الجزائر ،م2010دیسمبر  9- 7فترة من ،  ، قسم اللغة والأدب العربيكلیّة الآداب والعلوم الإنسانیّةجامـعة مولود معمري ،التعلیمیة، 
الریاض، المملكة العربیة ،ورقة عمل مقدمة للمؤتمر الدولي الأول للتربیة الإعلامیة ھدى بنت محمد الغفیص ،أثر الرسوم المتحركة على القیم العقدیة للأطفال، 2

  ھـ 1428/  2 / 14السعودیة، 
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فبعض أفلام الرسوم ، یة ـبمعلومات ثقافل وتزود الطف، السمع والبصر وإبھاره بالحركة 

. جیدةمعرفة ل الأمر الذي یعطي الطف،  ضوء على بیئات جغرافیة معینةالمتحركة تسلط ال

أجھزة جسم ل والبعض الآخر یسلط الضوء على قضایا علمیة معقدة كعم، ومعلومات وافیة

معارف متقدمة في مرحلة ل الأمر الذي یكسب الطف، جذابل و المختلفة بأسلوب سھالإنسان 

  .مبكرة

  .ترسیخ القیم والأخلاق  .3

ً یوم ل تجعلھ یستكشف في كـفالاستطلاع حب مثل النفسیة ل یاجات الطفـض احتـي بعـتلب .4  أمرا

ً و  جدید بالإضافة إلى الجانب المنافسة والمسابقة فتجعلھ  یطمح للنجاح و یسعي للفوز ا

 .الترفیھي 

حیح ـمما ییسر لھ  تص، لغة عربیة فصیحة غالباً لا یجدھا في محیطھ الأسريـل دم للطفـتق  .5

ن ـي فیمكـالأولي للنمو المعرفالأداة وبما أن  اللغة ھي ، م اللسان وتجوید اللغةـوتقوینطق ـال

ً بأن الرسوم المتحركة من ھذا الجانب  تسھم إسھاماً مقدرل القو ل غیر مباشر في نمو الطفا

 .المعرفي

 .وتغذي قدراتھل الطفل ي خیاـتنم .6

  : سلبیات الرسوم المتحركة   

فمن الطبیعي أن  ، أن التلفاز ھو وسیلة عرض الرسوم المتحركةبما : تلفازـلبیات الـس .1

  :تشارك الرسوم المتحركة التلفاز سلبیاتھ والتي من أھمھا

 اركة فیھا ـعلى  المشالأحداث مشاھدة ل یفضل الطفل ذلك أن التلفاز یجع: التلقي لا المشاركة 

 ة النظر لشاشة التلفاز الجلوس لفترات طویلة واستدامأن فمن المعلوم :   الإضرار بالصحة

 .والعینینالدورة الدمویة لھا أضرارھا على 
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 أھم لبنة اجتماعیة   وھي بمنزلة الأسرة تعد : الأسرة بین أفراد ل یص درجة التفاعـتقل

الاجتماعیة عملیة التنشئة ل ومن خلاالطفل فیھا، الأولى التي ینشأ الاجتماعیة المؤسسة 

 .م الاتجاھات و القییكتسب الكثیر من 

ل للرسوم المتحركة أثر  في شخصیة الطف: م مفاھیم عقدیة و فكریة مخالفة للإسلامـتقدی .2

و المعلومات والمفاھیم والقیم بصورة متسلسلة وقصصیة ل ر التي تنقـباعتبارھا أھم العناص

 .مشوقة قد تكون منافیة للإسلام 

ً للطفل ینق، ارة الغربیةإلى أن إنتاج الحض: بمفاھیم الثقافة الغربیةل لطفاباع شعور ـإش .3 ل نسقا

ً متكاملاً   .ثقافیا

 : علىل یشم 

 الإسلام ، إن الرسوم المتحركة المنتجة في الغرب مھما بدت بریئة ولا تخالف : ربـار الغـأفك

 .وھذا انعكاس لمنظومة قیم كامنة للثقافة الغربیةثقافتھم الغربیة ، إلا أنھا لا تخلو من 

  فلا ، ن تجاوزنا عن ترویج الرسوم المتحركة للأفكار الغربیةإننا إ: روح التربیة الغربیة

لا تكتفي بنقلھا للمتعة والضحك  فھي لذلكللتجاوز عن نقلھا لروح التربیة الغربیة ل اـمج

ومساحیق ، عر وربطة عنقـة شـن قصـنة مـوعادات الزیس ، اللبل طریقة نقـتـل ارة بـوالإث

ل الغربي وعادات التعام، وشربل رفة وطریقة أكـوعادات المعیشة ودیكور وزخل، تجمی

ل ھ یؤثر على الطفق الثقافي الغربي   وھذا الأمر في مجملـردات النسـونحو ذلك من بقیة    مف

ً سلباً ویجعلھ   . للتقلید الأعمى لھذه الأنماط السلوكیةرھنا

ً في  إن من أكثر الموضوعات :  نف والجریمةـالع. 4 الرسوم المتحركة الموضوعات تناولا

اح ـیضمنان نجاللذان توفر عنصري الإثارة والتشویق لأنھا ذلك ، نف والجریمةـتعلقة بالعـالم

اھدة ـأرباح القائمین علیھا غیر أن مش ترفعي سوق التوزیع ومن ثم وم المتحركة فـالرس

م ـن ثـیاً ومـإلا أنھم یعتادون علیھا تدریج، تروعھمل فحسب بالأطفال نف والجریمة لا تشد ـالع

ي تبدأ في ـاتھم التـواتجاھنفسیتھم ویؤثر ذلك على ، وتقلیدھاالاستمتاع  بھا ي ـأخذون فـی
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ً زداد استحواذـالأمر الذي ی، حتى سن الطفولة الظھور بوضوح في سلوكھم علیھم عندما ا

ً ناك ـدة أن ھـوقد أكدت دراساتعدی، والمجتمعالأسرة یصبح لھم نفوذ في  العنف بین ارتباطا

على ذلك ما عانتھ المجتمعات الغربیة من تفشي ظاھرة ل التلفزیوني والسلوك العدواني والدلی

  1.العنف

  :نظریة الغرس الثقافي 

أن للرسوم المتحركة دور كبیر في التأثیر على أفكار و معتقدات الطفل ، فنظریة الغرس الثقافي تؤكد  

تسیطر  و التعرض المستمر للرسوم المتحركة و التفاعل معھا یؤثر على الواقع الاجتماعي للأطفال

تعرض ھذه على عالمھم الرمزي و تغرس وجھة نظر عن الواقع تتسق مع وجھة النظر الجھة التي 

  . الرسوم

تتأثر الصورة الذھنیة التي تتكون في أذھان الجماھیر من خلال وسائل الإعلام المختلفة سواء كانت 

ً تكون ھذه الصورة الذھنیة بعیدة عن الواقع، مما یؤدي إلى  عن أنفسھم أو عن الآخرین، وأحیانا

  .غموض في الحقائق وتشویھ المعلومات وسوء فھم للواقع 

نظریة الغرس أن التلیفزیون من بین وسائل الإعلام الأخرى یعد الأساس الثقافي المركزي  حیث تؤكد

للمجتمع، وأنھ المصمم الأساسي للصور الرمزیة التي تساھم في تكوین المعتقدات عن العالم الحقیقي، 

لتعرض و یعمل الغرس التلیفزیوني على تغییر بعض المعتقدات عند الأفراد ، ویحدث ذلك من خلال ا

   2.التراكمي للتلیفزیون

                                                             
  )مرجع سابق(علیان عبد الله الحولي ،القیم المتضمنة في أفلام الرسوم المتحركة ، بحث مقدم إلى المؤتمر التربوي الأول  1

 قسم الإعلام ، جامعة أم القرى ، مكة المكرمة ، السعودیة ،-وجدي حلمي عبد الظاھر ، أحد أعضاء ھیئة التدریس كلیة العلوم الاجتماعیة  2

https://uqu.edu.sa/  
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قد جاءت نظریة الغرس الثقافي للبریطاني جورج فرنیر لتؤكد أن التلفاز یصنع لمشاھدیھ على المدى 

ً عن الواقع الحقیقي وأن المشاھدین یحكم تعلقھم  ببرامجھم یصدقون ھذا  ً مختلفا ً خاصا الطویل واقعا

ً و ھم الواقع ویتعاملون معھ باعتباره حقیقة ویعتقد ص احب ھذه النظریة أن الأطفال ھم أكثر تعلقا

أسرى الواقـع المصنوع وأنھم یتصرفون ویعیشون على واقع غیر الواقع الحقیقي بكل ما ینبت من 

  1.تعقیدات وتأثیرات على شخصیة الطفل

یمكن وصف عملیة الغرس بأنھا نوع من التعلم العرضي الذي ینتج عن التعرض التراكمي لوسائل 

لام خاصة التلفزیون حیث یتعرف مشاھد التلفزیون دون وعي على حقائق الواقع الاجتماعي الإع

 ً وعملیة الغرس , للصور الذھنیة والقیم التي یكتسبھا عن العالم الحقیقي لتصبح بصفة تدریجیة أساسا

 ولكنھا جزء من عملیة, لیست عبارة عن تدفق موجة من تأثیرات التلفزیون إلى جمھور المتلقین

وفیما یتعلق بالمرحلة العمریة فإن تأثیر التلفزیون . مستمرة ودینامیكیة للتفاعل بین الرسائل والسیاقات

  .یكون أكبر على الصغار

 تطورت و نتج عنھا أن الفرد الذي یتعرض للتلفزیون تنغرس فیھ قیم و تصوراتو

فیھ لا شعوریا ،ویكون تفسیره و تجعلھ یتبناھا و یظن أنھا فعلا ما یحدث بالواقع و بالتالي تنغرس 

و المتلقي بتقبل ما یبث لھ على . نظرتھ حسب ما یتلقاه من التلفزیون و قد تكون مغایرة تماما للواقع 

أنھ تعبیر حقیقي للواقع، لكونھ غیر واع بعملیة صنع ھذا الواقع، بل إن وعیھ لا یتعدى الشعور 

  2. اشة التلفاز و خاصة الأطفالبالتسلیة، وذلك بقضاء الساعات الطویلة أمام ش

  : وضع جربنر مجموعة من الدعائم الأساسیة لنظریة الغرس تتمثل في 

ترجع أھمیة التلیفزیون . التلیفزیون یعتبر وسیلة فریدة للغرس بالمقارنة مع وسائل الاتصال الأخرى

كما یساھم في  وتفرده عن غیره من وسائل الاتصال لشیوع وجوده في المنازل وسھولة التعرض لھ،

ً في بیئة  تنشئة الأطفال بدرجة لا تحدث مع الوسائل الأخرى، حیث یجد الطفل نفسھ مستغرقا
                                                             

  www.sam-b.netمنتدیات سما لطلاب الجامعة العربیة المفتوحة ، القسم الأدبي، مكتبة أبحاث الماجستیر و الدكتوراه ،  1
  http://www.startimes.com/?t=18307913منتدیات ستار تایمز ،  2
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ً لتوافر عناصر الصوت والصورة والحركة واللون، كما یقضي الطفل معظم أوقاتھ  التلیفزیون نظرا

ً لسھولة استخدامھ،لذلك فالتلیفزیون یعتبر من أھم وسائ ً أمام التلیفزیون نظرا ل الإعلام التي تترك أثرا

  .في تقدیم الأفكار والقیم والصور الإعلامیة المختلفة لجمیع فئات المجتمع

فالتلیفزیون بعكس الاتجاه السائد لثقافة المجتمع، ویقلل أو یضیق الاختلافات في القیم والاتجاھات 

لواقع الاجتماعي یسیر والسلوك بین المشاھدین وخاصة الأطفال، إلى الحد الذي یعتقدون معھ أن ا

على الطریقة التي یعبر عنھا العالم التلیفزیوني، حیث تقدم الرسائل التلیفزیونیة المختلفة العدید من 

 1. شاھدھا كل الفئات والمستویات العمریةتالثقافات والآراء والصور الذھنیة التي 

  الرسوم المتحركة الموجھة للكبار: 

لسنوات عدیدة مرتبط لدینا بالأطفال، فھناك الكثیر من الكبار ممن مصطلح الرسوم المتحركة ظل 

ً بعد ظھور أفلام الرسوم المتحركة ثلاثیة الأبعاد   .یتابع مثل تلك الأعمال ، خصوصا

فبعد النجاح الذي حققتھ تلك الأعمال في تكریس حضورھا في عالم الأطفال، قرر منتجو ھذه الأعمال 

ً وأن الدراسات أثبتت أن الشخص البالغ عندما یتابع مخاطبة الكبار عن طریقھا، خ الرسوم «صوصا

ً كان . ، ربما یبحث عن الواقع الذي أصبحت تفتقده الكثیر من الأعمال الدرامیة العادیة» المتحركة أیا

السبب وراء متابعة الكبار لھذه الأعمال، فإن ھذا لا یمنعنا من الاعتراف بأنھا وسیلة سھلة للدخول إلى 

ل جمیع أفراد العائلة مھما اختلفت أعمارھم، وعلیھ فإن الفضائیات العربیة، وخلال شھر رمضان عقو

ً باتت تحرص أن تكون مائدتھا ممیزة بواحد من  الذین أصبحوا ینافسون » أبطال الورق«خصوصا

  .نجوم البشر الكبار في الفوز بقلوب المشاھدین

                                                             
  )مرجع سابق( /https://uqu.edu.sa، وجدي حلمي عبد الظاھر 1
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درامیة، بدأت المسلسلات الكارتونیة، تفرض منذ أكثر من خمس سنوات ووسط زحمة الأعمال ال

  1.نفسھا على الساحة، بل وتحجز لنفسھا مساحة ممیزة بین المسلسلات الرمضانیة

فقد انتقلت الرسوم المتحركة من خیالات الطفولة وألوانھا إلى عالم البالغین قبل عقود طویلة في 

ً الغرب، وحدیثا في العالم العربي، وتبقى ھذه القفزة محتفظ ویمكن القول في  . ة بنجاح نظري عربیا

إطار آخر إن مسلسلات الرسوم المتحركة نجحت في تجاوز المقصات الرقابیة، إلا أنھا في أحیان 

 ً أو متعلق بالأوضاع الراھنة في  كثیرة فشلت في مھمتھا الانتقادیة، خاصة عندما یكون الھدف سیاسیا

  2.الدول العربیة 

للكبار ولیس للصغار، فھناك مسلسلات كرتونیة للكبار ، والفترة التي إذن أصبح الكارتون الیوم 

یعرض فیھا تعتبر من فترات الكبار ، حتى إن كانت رسوما متحركة فإنھا مخصصة للكبار وھذا سر 

نجاحھما، تنقد  بطریقة ساخرة المجتمع وما یحدث فیھ ، وتعكس ما یحدث في المجتمع وأحوالھ 

الصغار ولا یحرك فیھم الشغف والفضول لیتابعا ھذه الأعمال وإن كانت وتطوراتھ، وھذا لا یھم 

  .ملونة وكومیدیة

ن الباب سیفتح لمزید من الأعمال في الأیام القادمة لا سیما أن التقنیة أصبحت الیوم في متناول ید إ

في  فإذا سارت ھذه الرسوم على ھذا المنوال فھذا یعني أن الرسوم المتحركة ستكون.. الكثیرین

  3.المرحلة القادمة خاصة بالكبار

                                                             

م الموافق 2012یولیو  27الجمعة  - 3611العدد  -صحیفة الوسط البحرینیة  ،للفوز بقلوب المشاھدین» نجوم البشر«ینافسون » أبطال الورق«عباس،إیمان  1
 /http://www.alwasatnews.com ، ھـ1433رمضان  08

بتوقیت أبوظبي ،   14:47،  2013فبرایر  05   الثلاثاء،  قناة العربیة سكاي نیوزمملكة الكرتون تتسع للكبار، موقع منى أبو ذیاب ،  2
http://www.skynewsarabia.com  

  www.alqabas.com ،14686العدد  - 2014ابریل  19، جریدة القبس الكویتیة ، السبت ،  للكبار فقط.. ، الرسوم المتحركة الیوم أحمد ناصر 3
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و ھذا العمل . بتقنیة الرسوم المتحركة اللكبار یجري تنفیذھ ةتناقش قضایا موجھ فالمسلسلات التي

ً على مستوى السیناریو والقصة واختیار الفنانین، سیكون فاتحة  ً ملحوظا الذي یتطلب، بطبیعتھ، جھدا

إن ھذه الأعمال التي راجت على نطاق واسع في السینما . مسلسلات مماثلة في الأشھر القلیلة المقبلة

ً . تنتقل إلى مثیلتھا العربیةالأمیركیة في السنوات الماضیة، بدأت  وھي، في كل الأحوال، تشكل تنویعا

ً لمناقشة المشاكل في المجتمع العربي  ً یبدو ضروریا    1.مشوقا

  التعلیم:  

تستخدم الرسوم المتحركة في التعلیم و توضیح المعلومات والمفاھیم العلمیة ، وتعد من أبرز المصادر 

بین الصوت والصورة واللون و الحركة، فھي تستخدم أكثر من التي تساھم في التعلیم ، لأنھا تجمع 

وسیط تعلیمي ، و تخاطب أكثر من حاسة ، وتتسم في نفس الوقت بالحركة و التشویق ،بما یسھم في 

  2.تفاعل المتعلم و تسھیل و توضیح المعلومة وترسیخھا في الأذھان

ز الخطیة البصریة أو المرئیة التي تم الرسوم المتحركة التعلیمیة ھي تلك المواد السمعیة والرمو

تصمیمھا من أجل تلخیص المعلومات وتفسیرھا والتعبیر عنھا بأسلوب علمي والتي تستخدم كوسائل 

ً تلك الموضوعات التي یصعب فھمھا باللغة اللفظیة  تعلیمیة تخدم عملیة التعلیم والتعلم ، خصوصا

   3.فقط

ّغات ّاطقة بالل الأجنبیة التي تباع في شكل أقراص مضغوطة، و ھي تساعد  منھا الرسوم المتحركة الن

  4.الأطفال على تعلم اللغات من خلال ھذه الرسوم

                                                             
 ،21صفحة  - 3300العدد  - 2009أیار  11ثنین الا لبنان، -مسلسل للكبار بتقنیة الرسوم المتحركة ،جریدة المستقبل ،بیروت   1

http://www.almustaqbal.com  
مرجع ( الروضة في مدینة مكة المكرمةبثینة محمد سعید قربان، فاعلیة استخدام الرسوم المتحركة في تنمیة بعض المفاھیم العلمیة و القیم الاجتماعیة لأطفال  2

 )سابق
  .،الرسوم التعلیمیة، جامعة الباحة كلیة التربیة ، المملكة العربیة السعودیةرجاء عیصة أحمد الزھراني 3
ـعة مولود معمري ،كلیّة الآداب جام ،وان الممارسات اللغویة التعلیمیةملتقى بعن فازیة تقریشة، ثأثیر القرص المضغوط الخاص باللغات على العملیة التعلیمیة، 4

 .الجزائر ،م2010دیسمبر  9-7فترة من ،  ، قسم اللغة والأدب العربيوالعلوم الإنسانیّة
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خاصة ، كة رلمتحوم اسرلابینھا ن لتي مب الحدیثة الأسالیدام اباستخالتعلیمیة سالة رلل اصیوتب سالیأ

علي درة لقالفھم واتنمیة كة في رلمتحوم اسرلإیجابي للا ت أظھرت  التأثیر سادرالن امد یدلعن اإو

   .التفكیر الابتكاري والإبداع تنمیة    نع فضلاًدي الأطفال، لر كذلتا

  :عند إنتاج الرسوم المتحركة التعلیمیة یجب الأخذ في الاعتبار الأتي 

 عدم تكدیسھا بالمعلومات والأفكار .1

 اختیار المفردات التي تناسب مستوى إدراك المتعلم  .2

 استخدام ألوان جذابة  .3

 إیقاع الإلقاء یجب أن یناسب العرض .4

 1.یجب أن یكون محتوى الرسومات مراعیا للقدرات اللغویة و المعرفیة والنفسیة للمتعلم .5

مع تطور التعلیم الإلكتروني وفوائده التعلیمیة ، كیفیة الحصول على فوائد التعلیم الإلكتروني ، مع 

واحدة من أحدث التطورات . صول الدراسیةالحفاظ على مستوى مشاركة المتعلم الذي یحدث في الف

ھو استخدام شخصیات الرسوم المتحركة الذي یمكن إشراك المتعلمین في الطریقة التي توجھ لھم في 

  . تجربة التعلم الإلكتروني 

مع جامعة ستانفورد في الدراسة أن  IBMبیتر أورتن، مدیر برنامج مجموعة التعلم عند الطلب و 

یمكن القول إن واحدة من التقنیات . " تشمل البحوث حول فوائد استخدام شخصیات الرسوم المتحركة

الأكثر فعالیة في التعلم و التدریس ھي  استخدام شخصیات الرسوم المتحركة فھي توفر بیئة تعلیمیة 

الشخصیات  یجب أن تكون مصممة لتكون مناسبة  مختلفة ، و اكتشفت تجارب في جامعة ستانفورد أن

و عند تصمیم الشخصیات یجب التركیز على جمیع الإشارات . للمھمة التعلیمیة ولیس تشتیت المتعلم 

أن . السمعیة والبصریة والمحتوى التعلیمي و مشاركة المتعلم في البرنامج التعلیمي تعزز عملیة التعلیم

                                                             
 www.novapdf.com م،2008حمدان المترجم، الرسوم المتحركة تعادل ألف كلمة، 1
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ت الرسوم المتحركة باعتبارھا أداة رئیسیة ونھج عالي التأثیر في المحاكاة التي تستند إلى شخصیا

  .التعلیم الإلكتروني

ن استخدام الشخصیات من سلوكیات و لغة الجسد ، یجعلھا أداة مثالیة لتعلیم المھارات المختلفة، وذلك إ

ریقة باستخدام شخصیة كرتونیة ھي وسیلة مثالیة لإظھار السلوك المرغوب وغیر المرغوب فیھ بط

على سبیل المثال ، إذا كنت تقوم بتدریس الموظفین التجزئة كیفیة . مثیرة للاھتمام و غیر مھددة 

نفس  و لقولباالتعامل مع الاعتراضات والمبیعات، و یمكن أن تثبت الطابع طریقتین مختلفتین 

تلقي  الكلمات ، مما یدل على مدى الصوت و لغة الجسد یمكن أن تحدث فرقا كبیرا في طریقة

  1.الرسالة

 الثقافة:    

نتجتْ في بیئات مختلفة عن البیئة العربیة  ُ بما أن أغلب الأعمال الكارتونیة ھي أعمال مستوردة أ

الإسلامیة، وفق إستراتیجیة تراعي القیم الأصلیة للمحیط الذي ابتكرت فیھ، والرسالة المجتمعیة التي 

أن تتنافى ھذه الأعمال مع قیمنا وثقافتنا في بعض  تنبثق عن فلسفة المجتمع الأصلي، فإنھ من الطبیعي

جوانبھا، دون أن ننفي الفوائد الترفیھیة، وقد تنبھ المھتمون على الصعید العربي الإسلامي للغزو الذي 

تمارسھ على الثقافة العربیة، خاصة مع ھیمنة وسائل الاتصال الحدیثة، ووفرة الفضائیات الخاصة 

  .بالرسوم المتحركة

ا، تراعي الخصوصیة قدمت ا ً ً مھمة جدّ جتھادات عربیة في میدان صناعة أفلام الكارتون أعمالا

ِیم التربویة الإسلامیة، وتحترم العادات والتقالید التي تناقلتھا الأجیال أباً عن جد،  قُحم الق المحلیة، وت

                                                             
1 Jennifer De Vries    ،Character-Based Simulations:   What Works TM  ،Bersin & Associates March 2004  .  
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ً  وإن كانت تسقط  في بعض جوانب التصمیم والإنتاج ، مما یجعل المتلقي  الطفل یمیل عنھا، مفضلا

     1.مشاھدة الأعمال الأجنبیة المدبلجة، مما یدعو إلى المزید من العمل على ھذا المستوى

 الإعلام 

تستخدم برامج الرسوم المتحركة في مختلف الجوانب الإعلامیة فالتلفزیون یستخدم الرسوم لتوصیل 

الأفكار و ھي عملیة إبداعیة توظف كل من الفن و التكنولوجیا في توصیل الأفكار بطریقة و أسلوب 

ومقنعة و أحیانا تجمع بین الرسوم وعناصر أخرى مثل النص والصوت لتوصیل رسالة فعالة . مختلف

  2. وھو ما یعرف بالجرافیك. 

تستخدم في مقدمة البرامج و الفواصل التلفزیونیة و كذلك شعار القناة أما ثابت أو متحرك یتم غالبا 

ً في تصمیم الخلفیات المتحركة ،  تصمیمھ و تحریكھ بالبرامج الرسوم الثلاثیة الأبعاد، و أیضا

  3.والاستدیوھات الافتراضیة

تخدم الرسوم في فن الكاركتیر  و ھو أسلوب فني ساخر یوظف لتوصیل رسالة أما في الصحف فتس

ً في بعض الكتب و المجلات . محددة سواء كانت سیاسیة أو اقتصادیة أو اجتماعیة    .وتستخدم أیضا

  الألعاب الإلكترونیة:  

ما یجعلھم  .تستخدم على نطاق واسع مفھوم آخر للرسوم المتحركة ثلاثیة الأبعاد في ألعاب الفیدیو

اللاعب یمكن السیطرة  .موضع تقدیر حتى من قبل المستخدمین ھو حقیقة أن ألعاب الفیدیو تفاعلیة

أنھ یمكن اختیار شخصیتھ، واختیار مواقع  .على كل شيء في اللعبة مع المساعدة من الأزرار والمقود

فاعل بین اللاعب والرسوم ھذا الت .لھ، مراقبة شخصیتھ في التحركات ویحصل بدورھا لرؤیة النتائج
                                                             

   /http://www.alukah.netالفضائیات الطفیلیة العربیة ، خطاب سرد وتشكیل القیم في الرسوم المتحركة ، 1
لة ماجستیر بكلیة ، رسا)"مغامرات عدنان (دراسة تحلیلیة في النسخة العربیة من برنامج"ھیثم منصور عبد القادر، لغة الجسد في برامج الرسوم المتحركة  2

  .الإعلام ، جامعة الشرق الأوسط
3 http://www.s-oman.net/avb/showthread.php?t=320933  

  



119 
 

أمثلة للرسوم المتحركة ثلاثیة الأبعاد تفاعلیة ألعاب الشر  .المتحركة في اللعبة تثري خبرة اللاعب

   . 1المقیم، الفضاء المیت، غراند سرقة السیارات لعبة، ھاري بوتر، وآلھ الحرب، إلخ

. جة الحاسوبیة أو بأكثر من لغةالألعاب ھي برمجیات حاسوبیة یتم صناعتھا بواسطة أحد لغات البرم

تصنع الألعاب عادة للتسلیة ویستخدمھا صغار السن بكثرة لتمضیة أوقات فراغھم، ولكنھا لا تقتصر 

 ً ونادرا ما  الإنجلیزیةغالبیة الألعاب تأتي باللغة . على الصغار فقط فالكثیر من الكبار یلعبونھا أیضا

وتختلف . إلا ما ندر وأغلبھا من إنتاج شركات متخصصة ولیس أفراد العربیةیكون ھناك ألعاب باللغة 

 نالألعاب من حیث الموضوع و الھدف ،كما تختلف من حیث التعقید و نوعیة الرسوم و ھما عاملا

معظم ). اي ما تشغلھ من الذاكرة(ن یتحكمان في حجم اللعبة ین العاملیكما أن ھذ.مھمان لنجاح أي لعبة

نتج بھدف الربح من جراء بیعھا،و ھي تباع مثل البرمجیات الأخرى و لعل أكثر الألعاب الألعاب ت

شعبیة الألعاب الحربیة و ألعاب القتال والألعاب الإستراتجیة والألعاب الریاضیة من كرة القدم و كرة 

لسابقة السلة و أیضا ألعاب السباق ھي ذات شعبیة واسعة فسباق السیارات و الألعاب من الأنواع ا

ً، ولكن ھذا لا یمنع وجود  عادة ما تكون معقدة وذات تقنیة عالیة في ما یتعلق بالرسوم حتى تلقى رواجا

ألعاب أخرى أقل تقنیة كالشطرنج والألغاز و نحو ذلك من الألعاب الأخرى عادة ما تكون أفكار 

  2.الألعاب مستوحاة من أفلام سینمائیة أو أحداث واقعیة

دة تجمع بین جانب اللعب و التربیة ، فالكثیر من العاملین في قطاع ألعاب الفیدیو ھناك تطبیقات عدی

بمصطلح قاموا باستثمار مبالغ كبیرة في ھذا النوع من الإنتاج ، و أصبح یعرف حالیا 

Edutainment" " من تربیة و ھي كلمة مركبةEducation" " و ترفیھ""Entertainment  ،

و  "انفوغرام"ففي فرنسا قامت . بین التربوي و الترفیھي في تطبیق واحد الجانبین  وھي تعني الجمع

تمكنت الشركة من  وأكبر شركات الألعاب ، بإنشاء فرع لھا تحت مسمى الشباب و الثقافة ،ھي 

جاذبیة أكبر ، فقد تم اللجوء لمحترفي التطبیقات  تطویر تطبیقات تربویة و ثقافیة ، وإعطاء ھذه

                                                             
  )مرجع سابق(  www.articlesphere.comرسوم متحركة ثلاثیة الأبعاد 1
 http://ar.wikibooks.org برمجة الألعاب الثلاثیة الأبعاد 2
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سیناریو ومؤلفي المؤثرات الحركیة ، فخبرتھم العملیة كان لھا و كاتبي  لألعابتصمیمات واجھات ا

  .خلق تطبیقات أكثر جاذبیة و ذات نوعیة متمیزة في  دور أساسي

 السینما الثلاثیة الأبعاد: 

ً بتقنیة ثلاثیة الأبعاد، وأعادت شركات الإنتاج في ھولیود  تطورت السینما و أصبحت تنتج أفلاما

الإنتاجیة ، ووجھت إنتاجھا معظمھ إلى أفلام ثلاثیة الأبعاد، و إعادة الأفلام القدیمة لیشاھدھا سیاستھا 

الجمھور بثلاثیة الأبعاد ، و قامت الشركات المھتمة بصناعة السینما ، بتوفیر كل ما یلزم لتصویر 

  .أفلام ثلاثیة الأبعاد

السینما ، و بدایة عصر جدید للمشاھدة و تطور مع ھذا الغزو الكبیر للرسوم الثلاثیة الأبعاد في عالم 

السینما ، و حققت ھذه النوعیة من الأفلام ملیارات الدولارات ، و بدأت المنافسة بظھور تلفزیونات 

جدیدة تحمل شاشات عرض كبیرة الحجم ، ومجھزة بوسائل عرض جدیدة ، لتعرض كل الأفلام 

كل الأحداث العالمیة ، و المھرجانات السینمائیة ، بأسلوب  الثلاثیة الأبعاد ، و كل مباریات كرة القدم و

ن بدون نضارة بالعین المجردة ، وبدأت الشركات العالمیة بإنتاج ھذه وثلاثي الأبعاد یشاھدھا المشاھد

  .  النوعیة من التلفزیونات بشاشاتھا الجدیدة

لاثیة ، وصلت إلى التلیفونات لم یقف الأمر عند ھذا الحد ، ولكن ظھرت منافسات جدیدة في عالم الث

المحمولة ، أصبح بإمكان استقبال البث التلفزیوني الفضائي لأفلام ثلاثیة الأبعاد أو غیرھا و عرضھا 

  1 .على أي حائط ، أو شاشة خاصة

  

  

                                                             
 http://digital.ahram.org.egم، 2014سعید عبد الغني ، عصر جدید یغزو سینما العالم، مؤسسة الأھرام  1
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  الألعاب الآنیة المباشرة)On Line:(  

 ً ً یمكن معاینتھ بسھولة أصبح الفیدیو حسب الطلب متوفر للجمیع ، حیث غدت ألعاب الفیدیو واقعا عملیا

، و یقوم مبدأ الفیدیو حسب الطلب  على وجود جھاز ألعاب فیدیو موصول بشاشة التلفزیون،یمثل في 

  . نفس الوقت أداة لتحمیل الألعاب من خلال الشبكة موصلھ بالھاتف أو الكابل متصل بأحد الخوادم

 المتاحف الافتراضیة:  

یتیح للمستخدم أو الزائر التجول في المتحف الافتراضي بصحبة مرشد افتراضي، و بذلك یستطیع 

المستخدم تحدید مكان اللوحة و معاینة القاعة التي یوجد بھا ، و قد تمكن متحف اللوفر باستثمار التقنیة 

ریة كاملة في الاختیار ، ویتمتع المستخدم بح  Quick Timeالثلاثیة الأبعاد ، التي توفرھا تكنولوجیا 

  1 .المؤلفات الفنیة و الانتقال من مكان إلى أخر و استخدام الشفافیات المصغرة لبعض

 الإعلان و التسویق:  

الرسوم المتحركة الثلاثیة الأبعاد التفاعلیة استخدامھا متزاید في الترویج و الإعلان والتسویق على 

التفاعلیة المنتج استخدام أسلوب وقف الحركة حیث یتم یتم إنشاء الرسوم المتحركة  ، شبكة الإنترنت

عادة  .حركةالخلق وھم  و تصویر المنتج المعني في المواقف المختلفة ویتم عرض الصور في تسلسل

الرسوم  .یتم عرض ھذه الرسوم المتحركة ا والمشاھد و التحكم في المنتج ومشاھدتھ في زوایا مختلفة

مثال على ذلك  .لتفاعلیة المستخدمة في التجارة الإلكترونیة یزید من العملاءالمتحركة الثلاثیة الأبعاد  ا

 360استودیو الصور الرقمیة التي تحتوي على نماذج مما یتیح إنشاء حركة ب  Pack shot مالك 

تحتوي ھذه نماذج استودیو الصور الرقمیة عالیة الدقة على القرص الدوار مما یؤدي إلى  .درجة

                                                             
الصادق رابح، الناشر دار الكتاب الجامعي ، العین ، .نصر الدین لعیاضي د.میشال إنولا ،الوسائط المتعددة و تطبیقاتھا في الإعلام والثقافة والتربیة، ترجمة د 1

  .م2004ربیة المتحدة، الطبعة الأولى الإمارات الع
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التقاط الصورة ومعالجة  .منتج وكامیرا التي تحیط بالصور الرقمیة عالیة الدقة للمنتجتغییر موقف ال

    1.برمجیات الرسوم المتحركة ثلاثیة الأبعاد التي تسمح بخلق التفاعلیة

 ً ، و منتج یقدم في شكل صور  فالشركات التجاریة الكبرى تراھن على تسویق منتجاتھا إلكترونیا

تھ الدقیقة ،  و یستطیع المستخدم البحث في قائمة المنتجات و الملابس حیث بمواصفا بةً متعددة مصحو

یتمكن من اختیار الشكل والنوع و الماركھ و بمجرد الانتھاء من عملیة الاختیار ، یمكنھم تفعیل 

  2.طلباتھم عن طریق شبكة الإنترنت

 الطب:  

ً  أصبحت الرسوم المتحركة ثلاثیة الأبعاد ً ھاما ً  في تحتل مكانا عن علم التدریس والحقل الطبي، فضلا

ً في فھم العملیات البشریة معقدة  مجال تعلیم العلوم، في المجال الطبي تجد طریقھا أكثر وضوحا

یمكن إنشاء مواد تعلیمیة لطلاب الطب بغیة   ومحفوفة بالمخاطر، مع الرسوم المتحركة ثلاثیة الأبعاد

اكاة العملیات مع مختلف العوامل المحسوبة إعطاء فكرة أعدادھم لتجارب الحیاة الحقیقیة ویمكن مح

ً ومحفوفة  أفضل عن كیفیة المضي قدما لضمان فرص أكبر للنجاح، لا سیما في حالات معقدة جدا

  3.بالمخاطر الجراحین

عمل طبیبان من جامعة لندن على عرض أجزاء الجسم البشري في ھیئة رسوم مجسمة ثلاثیة الأبعاد 

ً من الاقتصار على بھدف مساعدة طلا ب الطب على استیعاب المواد الدراسیة بطریقة أسھل، بدلا

  .المحاضرات التقلیدیة

سانت «وأسھم في تصمیم الرسم المجسم وعرضھ الدكتور كابیل ساجاند، الذي یعمل في مستشفى كلیة 

، إلى جانب الدكتور بیدرو كامبوس من »إمبریال كولیدج«الطبیة بجامعة لندن وكلیة » جورج
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 10 ، وأسھمت الجامعتان في تمویل عمل الطبیبین الشابین اللذین استثمرا »سانت جورج«مستشفى 

لاف جنیھ إسترلیني ، في إنشاء مكتبة صغیرة من الرسوم المتحركة ثلاثیة الأبعاد للاستخدام في آ

  .المحاضرات الطبیة، من بینھا سلسلة تشرح تأثیر المرض في الأجزاء المختلفة من جسم الإنسان

ر قدر ویسعى الطبیبان من خلال استخدام الرسوم المجسمة إلى تیسیر مھمة الطلاب في استیعاب أكب

ً مع طول الوقت الذي تشغلھ المحاضرات، إذ  من المعلومات اللازمة لاجتیاز الامتحانات، خصوصا

یحضر الطالب تسع ساعات من المحاضرات الیومیة، ویتطلب نیل شھادة الطب الدراسة لست 

د سنوات، إضافة إلى ضعف انتباه الطلاب بعد مُضي فترة على بدء المحاضرة، وأشار الدكتور ساجان

إلى أن نتائج البحوث التربویة ذھبت إلى أن فترة انتباه الطالب المتوسط تراوح » بي بي سي«لموقع 

  .دقیقة، بینما لا تقل مدة المحاضرة الواحدة عن ساعة 30 و 20 بین 

ُسھم التقنیة الجدیدة في تدریس خطوات وإجراءات الجراحة  إلى جانب ذلك، رأى ساجاند إمكانیة أن ت

    1.یرة من المتدربین بطریقة سھلة، والتغلب على صعوبة شرح وظائف أعضاء الجسملمجموعة كب

 الھندسة  

الھیاكل ومشاریع  ن عملھم یكون أكثر دقة مع رسوم متحركة ثلاثیة الأبعاد،ون المعماریوالمھندس

المفاھیم  رائدة ھي ھیاكل ثلاثیة الأبعاد ، التصامیم المنتجة بواسطة الكمبیوتر والمحاكاة ، تعطي ھذه

والمشاریع فكرة أفضل وإظھار المزید من التفاصیل والدقة حول كیف ستكون الأمور قبل وأثناء وبعد 

ھذا یسمح التوجیھ السلیم للمھندسین المعماریین والبنائین ویمنع الأخطاء الرئیسیة  .تنفیذ ھذه المشاریع

  2.والحوادث المؤسفة التي تذھب دون أن ملاحظھا 
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 ً مجالات في الصناعات المختلفة الرسوم المتحركة الثلاثیة الأبعاد في المھندسون  أستخدم أیضا

ل ن  تفاصیـضمن مـت تتـصنیع  لبناء نماذجھم ومجسماتھم مھما كانت معقدة ومھما  كانـالتصمیم والت

 .السیارات والطائراتل دقیقة وحسابات علمیة مث

طح ـضمن أسـتتوالتي التصویر الجوى في سب یخلقھا الحاالرسوم الثلاثیة الأبعاد التي تستخدم 

دراسة في ودة ـالموجل تضاریس الأرض  بما فیھا المرتفعات والسھول ومستویات مختلفة تمث

في العلماء مھا یستخد. للأرض وإنشاء الخرائط الطبوغرافیة وتخطیط المدن السطحي التركیب 

ب لدراسة المواد وسلوكھا ومقاومتھا ـحاسدة بالـسمات المولـاذج والمجـة النمـمجالات العلوم الطبیعی

  1.الخ..والمؤثرات البیئیة والمیكانیكیة  ل ة مدى تأثرھا بالعوامـولدراسل حماللأ

  :توظیف الرسوم المتحركة

ً من  .1 عند عرض لقطات الرسوم المتحركة ، یجب استخدام تعلیق صوتي مصاحب لھا ، بدلا

المكتوبة على تشتیت عین القارئ ما بین استخدام النصوص المكتوبة حیث تعمل النصوص 

متابعة الرسوم و حركتھا ، و بین قراءة النص المكتوب ، لذلك یستخدم التعلیق الصوتي 

 .بشكل متزامن مع عرض اللقطات

د عن المبالغة فیھا إلا إذا كان ھناك داع ابتعلا بد من الاعند استخدام الألوان في الرسوم ، .2

 .محددة ومناسبة تناسب القصة الكرتونیةلذلك، یجب اختیار ألوان 

استخدام حجم مناسب للرسوم على الشاشة ، فإذا زاد الحجم زادت مساحة التخزین  .3

المطلوبة ، و تضخم حجم الملف، و إذا صغر حجم الرسوم فقد تتضاءل بعض التفاصیل 

 .المھمة في الرسم 
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أكبر، كتوضیح حركة أحیانا یتطلب تحریك جزء معین داخل الرسم وقد تكون مساحتھ  .4

خفقان القلب داخل جسم الإنسان ، فلابد عندئذ من استخدام الحركة للقلب فقط ، أما باقي 

 .الجسم فیوضع في صورة ثابتة ، لأن ذلك سیوضح أكثر و یفي بالغرض التعلیمي

عند استخدام الرسوم المتحركة لعرض مھارة أو حركة أو حدث معین ، فلا بد أن تتاح  .5

المتدرب إمكانیة إعادة الحركة مرات متعددة تتوقف على حسب درجة استیعابھ  للمتعلم أو

 .و إدراكھ، كما تتوقف على درجة صعوبة ھذه المھارة و تعقدھا 

ثر سلاسة و أشبھ بالحركة كأصبحت الحركة أ ،كلما زاد عدد الإطارات في الثانیة  .6

 .الطبیعیة

حالة عدم توفر الفیدیو ، أو لتوضیح بعض  من الفیدیو ، في تستخدم الرسوم المتحركة بدلاً  .7

 .المشاھد في الفیدیو 

استخدام الرسوم الفكاھیة أو الطریفة بحرص ، فعلى الرغم من جذبھا للانتباه ، إلا أن  .8

كثرتھا تؤدى عدم التركیز في الھدف الأساسي من إنتاج الرسوم المتحركة ، و التركیز 

 1.على المادة الطریفة أو الفكاھیة
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  المبحث الثالث

  :أسس ومبادئ الرسم و التصمیم

ً لأنھا تمثل  تعتبر أسس التصمیم دعامة أساسیة وھامة و فعالة و مؤثرة في الشكل الفني للعمل ، نظرا

مم بعناصر التشكیل الجمالي الذي یستخدمھ المصمم في إنجاز عملھ الفني ، وھذه الأسس تعرف المص

و تساعد على الربط بین عناصر التصمیم المختلفة لإنتاج  تصمیم فني ،التي یجب توفرھا في أي 

  .تصمیم جید 

  :وتحقق أسس التصمیم ھدفین أساسین للمصمم ھما

 الجاذبیةAttraction    . 

  الانتباهAttention .  

  :و تتحقق الجاذبیة والانتباه نتیجة تمتع الشكل للأوحد بثلاث خصائص ھامة

  : التباین  -

عن الأرضیة ، یتمتع ھذا الشكل بدرجة ) اللون مثلا و في القیمة ، أو كلیھما  (عندما یتباین الشكل في 

ً و قیمة( عالیة من الجاذبیة، أما الانتباه فیتحقق نتیجة تعبیر الشكل    .عن الموضوع ) لونا

 :المساحة  -

عادة تكون المساحات الكبیرة تفوق الصغیرة في جاذبیتھا ، إلا أن من الممكن أن تكون مساحات 

 .غیرة جذابة ، لأسباب لا تتصل بالمساحة ، بل تتصل باللون مثلاص

 :الوضع -
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الیمنى والیسرى " مركز الھندسي من أحدى الجھتین لل فالناس یمیلون عادة إلى النقطة التي تعلو قلیلاً 

  .وھو ما یسمى بالمركز البصري و ھو موضع جذب وقوى" 

صفحات كتاب أو مجلة أو جریدة ، في الصور و ویمكن تطبیق الخصائص الثلاث السابقة في تصمیم 

  :الرسوم خاصة لأن 

ً للقراءة -  .الصور و الرسوم أكثر جذبا

ً من التباین الذي یتمثل في احتوائھا على مساحات قاتمة وباھتة  - الصورة تحمل في طیاتھا كثیرا

 .و على خطوط رفیعة و سمیكة

فھي تحقق الانتباه , لحروف الصور والرسوم التوضیحیة عادة تحتل مساحة أكبر من ا -

 .والجاذبیة

 1 :ومن أھم ھذه الأسس والمبادئ ما یلي 

 الحركة    -الوحدة                                            -

 الإیقاع -الاتزان                                           -

 التباین  -التناسب                                          -

 .     السیادة - الانسجام                                         -

  .الوحدة :أولاً 

ً  يھ ً واحدا حتوي على ت االوحدة في العمل الفني انھ. ترابط أجزاء العمل الفني فیما بینھا لتكون كلا

نظام خاص من العلاقات وتترابط أجزاءه حتى یمكن إدراكھ من خلال وحدتھ في نظام متسق متآلف 

 .2 خضع معھ كل التفاصیل لمنھج واحدت
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وتعتبر , الوحدة ھي أن تبدو عناصر التصمیم في العمل الفني كم لو كانت تنتمي إلى بعضھا البعض 

افرھا في تصمیم العمل الفني ، یجب أن یكون ھناك تنظیم الوحدة من أھم الأسس الفنیة التي یجب تو

  .أو علاقة بین العناصر بعضھا ببعض 

  : وتتحقق وحدة الشكل عن طریق 

 :علاقة الجزء بالجزء  - 1

،خلق أسلوب یتألف فیھ كل جزء مع ) الخطوط والأشكال والألوان والقیم السطحیة (یقصد بالأجزاء 

 .صلة و علاقة بینھمغیره من الأجزاء لخلق الإحساس بال

 علاقة الجزء بالكل - 2

یقصد بھا الأسلوب الذي یصل بھ بین كل جزء على حدة و بین الشكل العام للتصمیم ، ولا یكفى أن 

ً , نربط الأجزاء بعضھا بالبعض الأخر  ً ومعبرا   .و بالكل حتى یكون التصمیم مؤثرا

   .الحركة: ثانیا

مثیرات الانتباه ،كما تعتبر الحركة في التصمیم أول تعتبر الحركة في المجال البصري ھي أقوى 

الخصائص الممیزة للعمل، یمكن الإحساس بالحركة في الصور والرسوم المطبوعة الإحساس بالتغیر 

  .المكاني للشيء المرسوم مع استمراریة لھذا التغیر

  :للحركة خصائص أو مقاییس تسجل تلك الحركة 

 :الاتجاه - 1

و قد تكون الحركة , الصور أو الخطوط اتجاه لحركتھ من نقطة لأخرى  فلابد أن یكون للرسوم أو

  .مستمرة أو متغیرة 
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 :المعدل  - 2

،ً ً أو متوسطا ً أو بطیئا وللمعدل قیمة تعبیریة كبیرة تظھر بوضوح , یمكن أن یكون معدل الحركة سریعا

  .في الحركة

 : النوع  - 3

و إما أن تكون دوریة ,طولي أو دائري , م إما أن تكون في اتجاه مرسو: وللحركة في التصمیم نوعان 

  .مثل أرجوحة بندول الساعة 

  

 ً  .الاتزان :ثالثا

ً یشیر إلى  التوزیع المتساوي " و كذلك في الفن فإنھ یعني " التساوي في القیمة أو الثقل" الاتزان لغویا

قیق الإحساس یعتبر الاتزان من المبادئ الھامة في العمل الفني من حیث تح". للعناصر في الثقل

  1.بالترتیب والتنسیق

   ً ً  الاتزان أحد الخصائص الأساسیة التي تلعب دورا في تقیم العمل الفني وتحقق نوع من القبول  ھاما

  2.النفسي ،و ھو موازنة بین أجزاء العمل الفني 

  : من أنماط الاتزان الشائعة الاستخدام

 الاتزان المتماثل.  

ھو من أبسط أنواع الاتزان ، حیث توزع فیھ العناصر على جانبي المحور ، كما لو كان جانب منھما 

  .خرللآمرآة 
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 الاتزان غیر المتماثل.  

ً لعدم تشابھ عناصر الاتزان ،  وھذا النوع من الاتزان شائع الاستخدام ، و یجعل التصمیم أكثر جمالا

عدم تماثلھا من أي ناحیة فھي لا تختلف من حیث اللون  ویتم توزیع العناصر على جانبي المحور ، مع

 ً ً و إبداعا ً من حیث الحجم مما یضفى علیھا جمالا   1.أو الاتجاه فحسب، بل أیضا

 ً   .الإیقاع : رابعا

أو الظل والضوء ، في التكوین    ھو تكرار منظم للكتلة أو المساحة  أو الحجم أو الألوان أو الخطوط

الإیقاع ھو   2.علیھا وحدات، وتكون إما متماثلة أو مختلفة أو متقاربة أو متباعدةالفني ، والتي یطلق 

تنظیم للفواصل الموجودة بین وحدات العمل الفني وقد تكون ھذه الفواصل بین النقط والخطوط 

  3.والمساحات أو الأشكال أو الألوان أو بترتیبھا أو تنظیم اتجاھات عناصر العمل الفني

  :مختلفة ھيللإیقاع أنماط 

 : إیقاع رتیب -

ً من جمیع الأوجھ كالشكل والحجم والموقع باستثناء قھو التشابھ في كل الوحدات و الف رات تشابھا تاما

 اللون إذا اختلفت الألوان 

 : إیقاع غیر رتیب  -

ً و  ً و حجما فیھ تتشابھ الوحدات بعضھا مع البعض الأخر، كما تتشابھ فیھ الفواصل لكن تختلف شكلا

 ً   .لونا

 :إیقاع حر -
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  .فیھ تختلف الوحدات و تختلف الفواصل بعضھا عن بعض و كذلك اللون والحجم

  

 ً   .التناسب: خامسا

ً یقاس من خلالھ صلاحیة  ً من القیاس یمكن اتخاذه معیارا وھو النسب الجمالیة التي تضمن نوعا

ویعتبر إحساسنا ". والكم العلاقة بین الحجم والمساحة"والتناسب ھو , الأعمال الفنیة أو عدم صلاحیتھا

بجمال تصمیم معین نتیجة إدراكنا لما فیھ من علاقات تناسب شبیھة بدرجة أو بأخرى بمرئیات في 

  .الطبیعة

 ً   التباین: سادسا

, من حیث الحجم أو الشكل أو اللون أو الاتجاه , التباین ھو التضاد والاختلاف بین عنصرین أو أكثر

  .و التكرار أي أنھ نقیض التشابھ والتماثل

  :و ترجع أھمیة التباین إلى

 . الرغبة في التنویع بین عناصر التصمیم  -

 .إبراز بعض الأشكال أو بعض عناصر الرسوم أو الصور أو نص -

 .تحقیق الإثارة و جذب الانتباه لعناصر العمل الفني -

 ً   .السیادة : سابعا

ومركز , أكثر من عنصر رئیسي  تعتبر من الأسس الھامة في التصمیم و قد یكون في العمل الفني

ھناك عدة وسائل یمكن أن یستخدمھا .السیادة ھو الذي ینال الأولویة إلى لفت النظر إلیھ دون غیره 

  .المصمم في العمل الفني من شأنھا توظیف السیادة و تحقیقھا من خلال التصمیم
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 ً   . الانسجام: ثامنا

كما أن الانسجام قیمة جمالیة تتوقف على عدة عوامل وھو الإحساس بالتناسق المنطقي بین الأشیاء ، 

ً توافق وانسجام العناصر فومنھا عوامل ذاتیة للفرد ن سھ و الخبرات الجمالیة التي مر بھا و منھا أیضا

لذا نرى الانسجام من الأسس الھامة للتصمیم التي یجب مراعاتھا عند . التصمیمیة مع بعضھا البعض 

   1.القیام بأي عمل فني

  :سم شخصیات الرسوم المتحركة ر

  :لشخصیات لأسس رسم الرؤوس 

  طریقة رسم الرأس

 یتم رسم دائرة .1

 .قم بعمل خطین الأول أفقي و الثاني عمودي و یتقاطعان. رسم محور الوجھ .2

ً في . رسم العینین، قم بعمل شكل بیضاوي مع میل طفیف إلى الجانب في الجزء العلوي .3 و أیضا

 .المھم أن تترك فجوة بینھما ما یقارب نفس حجم العینمن . الجھة المقابلة

ً و كأنھ متفاجئ  .4 قم بتغلیظ أطراف العینین  ثم ضع الحاجبین فوق الرموش قلیلا لتعطي انطباعا

 .حسب الحاجة الدرامیة عینیھیمكن اختیار شكل . بشيء ما

 .شخصیة شابرسم ) إلخ......ذكر، أنثى، شاب، عجوز(یجب أن تحدد بالشخصیة التي سترسم  .5

 .عندما نرسم الوجھ من الأمام یتطلب رسم الأنف التطرق إلى تفاصیل أكثر .6

 .في رسم شخصیة  طفل علیك أنن ترسم الفم مع تأثیر بسیط فقط لتمثل تعبیر عن البراءة .7

                                                             
  )مرجع سابق(حسنین شفیق،التصمیم الجرافیكي في وسائل الإعلام والإنترنت  1
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بما أننا نرى الوجھ من الزاویة الأمامیة علینا أن نرسم الأذنین بوضوح و بالطریقة الصحیحة   .8

 . لشخصیةللنكمل الملامح الضروریة 

یوضح خطوات ) 6(و الشكل . في تحدید سن الشخصیة الكرتونیة ھامٌ  رسم الشعر و لھ دورٌ  .9

 1.رسم رأس الشخصیة الكرتونیة

  
  )6(الشكل 

  )7(تغیرات طفیفة في شكل الرأس أن نكون شخصیة أخرى كما في الشكلیمكن من خلال 

  

  

  

                                                             
  http://www.traidnt.net/vb/traidnt2355759محترفي التصمیم ،   1
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  )7(الشكل  

  ":الأنمي" رسم رؤوس الرسوم الیابانیة 

شخصیات الفیھا عن شخصیات أخرى، معظم  الرأس یعطي شخصیة  الكثیر من الملامح التي تختلف

عام تمتلك الكثیر من الملامح  ن ، الشخصیات بشكلاوالأنف والفم صغیر العیون كبیرة  فیھا ترسم

من الفنانین یفضلون ھذا النوع من الشخصیات لأنھا  الكثیر. واقعیة أكثر من الشخصیات الیابانیة 

یوضح رسم رأس  ) 8(و الشكل  .للشخصیة بخطوط وواقعیة أقل تمكنك من إضافة تأثیرات جذابة أكثر

  1.شخصیات الأنمي

                                                             
1 http://mangaka-3rb.com/vb/showthread.php?t=37  
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  )8(الشكل 

كما یوضح . من ذكر لأنثى من طفل إلى شاب من بطل إلى شخص عاديطریقة رسم الرأس تختلف 

  )9(الشكل 

  

  )9(الشكل 

  ).10(موقع الرأس من الجسم یؤثر على نوع و شكل الشخصیة كما یوضح الشكل
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  )10(الشكل 

  أشكال مختلفة لرسم الرؤوس

  یعتمد ھذا الأسلوب على استخدام الأشكال الغریبة في الرسم .ھناك أسلوب أخر في إنشاء الرؤوس 

 :الفقاعات  -

ً ضمن ھذه الأشكال  و ھي لیست سوى دوائر .تقنیة رسم الرؤوس على شكل فقاعات ھي أكثر شیوعا

الخدین المنتفخین أو غیر منتظمة ، أشكال تلك الدوائر معدلة من أجل إبراز ملامح معینة ، مثل 

  .مقاسات معینة للذقن 

  

  )11(الشكل 
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 :المستطیلات -

و الشكل . أشكال الرؤوس المربعة و المستطیلة یمكن استخدامھا للتعبیر عن الشخصیات الخبیثة 

ً للتعبیر عن الإنسان الآلي و شخصیة الحازم و المعجب بنفسھ یمكن . المستطیل مناسب أیضا

  . رؤوس الحیوانات كالأحصنة و الجمال والكلاباستخدامھا للتعبیر عن 

  

  )12(الشكل 

 :المثلثات  -

شكل المثلث مناسب لرسم رؤوس الإناث وھذا الشكل یساعد على رسم الأعناق الطویلة و الخدود 

بالنسبة لتكوین الذكر لھذا الشكل یستخدم أما الشخصیة التقلیدیة للخبیث أو شخصیة البطل . النحیفة 

  .       یھ مسحة من البلاھةالتي تبدو عل

  

  )13(الشكل 
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 :شكل الإجاصة  -

ھي الرؤوس التي تشبھ شكل الأجاص، التي تتألف من جمجمة وفك ، تستطیع أن ترسم شخصیة 

  .جمجمتھا أكبر من فكھا ، أو فكھا أكبر من جمجمتھا 

  

  )14(الشكل    

 :المعین  -

و أحیانا  تستخدم للذكور و . رؤوس الذكور  شكل المعین یتناسب أكثر من الرؤوس الأنثویة أكثر من

  .ھي تعطي شخصیة خبیثة و ماكرة

  

  )15(الشكل 

 :نصف دائرة -

  .و یمكن أن یكون شكل مبسط
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  )16(الشكل 

 :أجزاء الدوائر -

  .رؤوس مرسومة من أجزاء دوائر أما أن یكون نصف دائرة أو ھلال أو ثلاث أرباع دائرة و ھكذا

  

  )17(الشكل 

  :الوجھقسمات 

 :العینین  -

ً في التعبیرات الوجدانیة  فبالتلاعب بشكل العینین یمكنك التعبیر بفاعلیة عن . العینان تلعبان دورا

  .المشاعر و الحالات النفسیة ، مثل الغضب أو الھلع أو الحزن ، أو الازدراء 
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 :الأنف و الأذنین  -

وھو ینمو و یتطور مع نمو . من مادة شبھ عظمیة تسمى غضروف  انأنف و أذن الإنسان تتألف

الإنسان ، لذا مصممو الكرتون استغلوا ھذه الحقیقة الطبیة بطریقة فعالة للتعبیر عن سن الشخصیة و 

ً في السن  ً و أذناه كبیرتان ، كلما كان متقدما   .الإیحاء بھ ، فكلما كان أنف الشخص كبیرا

  

  )18(الشكل 

ً فیبدو  ً و طویلا كما أن الأنف یمكن أن یكون أداة قویة لتشكیل مزایا الشخصیة ، إذا كان الأنف حادا

 ً ً فھذا یدل على أنھ شخص طیب ، و إذا كان متجھا ً و سمینا الشخص شریر ، أما إذا كان الأنف قصیرا

  .اسة الشم ن تدلان على قوة حاالأنف الكبیرت تافتحأما . إلى أعلى فإنھ یدل على الغرور

 :الفم  -

الفم ھو أكثر تعبیرات عن الانفعالات الشخصیة و الحالات الذھنیة ، كما أن حركة الفم و وضعیتھ 

  تؤثر على بقیة ملامح الوجھ 
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  )19(الشكل 

 :شعر الوجھ -

ً ، عندما نغیѧر شѧعر الوجѧھ االلحیة و الشارب ً كبیرا حѧدث تغیѧر ین یمكن أن یضیفا على الشخصیة تحولا

  1.في الشكل ، یمكن استخدامھ كشخصیات مختلفة تسكن في مدینة واحدةكبیر 

  

  )20(الشكل 

  

  
                                                             

  .م2002إیبیز فرناندیز ، الرسوم المتحركة في فلاش دلیل الإبداع ، ترجمة مركز التعریب و البرمجة ، مطبعة المتوسط، الطبعة الأولى  1
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  : الشخصیة الكرتونیة

، یجب عند رسم أي شخصیة  تحدید  نوع الشخصیة، وسمات خاص بھا شكل كل شخصیة لھا

 لجعل ھذه الصفات بعین الاعتبار تأخذ یجب أن الرسوم المتحركةففي  . سلوكیات الشخصیة و

   .تبدو أكثر واقعیةالشخصیة  

 الشخصیة  المراد نوع ، یجب تحدید "بلید" ، و"لطیف"، "قوي" مثل أنواع مختلفة للشخصیاتھناك 

 وطبیعة و نوع اتجاه ، فھذا یساعد على تحدید  للشكل   تقریبي برسم یجب أن تبدأ، تصمیمھا

   .والیدین الرأس،و من الجسم، الشخصیة ،

 .رسم الشخصیة  التي یجب مراعاتھا عند أھم العوامل ھي واحدة منبین أجزاء الشخصیة   النسبة

یتم توظیفھا على حسب نوع جزاء الجسم، والنسب الأحجام النسبیة للأ نأخذ في الاعتبار یجب أن

تتغیر النسب على حسب نوع الشخصیة فنسب شخصیة تختلف من شخص إلى أخر من  ،الشخصیة 

  1.والقدمین و غیرھا الرأس والیدین

  :أنواع الشخصیات

تصنیف الشخصیات الكرتونیة إلى أنواع معینة ھو أسلوب معروف و معتمد من قبل فناني رسوم 

ن أصبحت لدیھم الخبرة السابقة و التوقع لما ینبغي أن تكون علیھ الشخصیة والمشاھد. الكرتون

  .الكرتونیة أثناء مشاھدة مسلسل الرسوم المتحركة

و ربما حدث في . عن ما ھو راسخ و متعارف علیھ في ھذا المجال  نمن فناني الكرتون یبتعدو العدید

ھذا الأمر یتیح للفنان التخلص من القیود المفروضة والتحرر منھا . بعض الأعمال الشھیرة و المتفوقة 

ً لدى الغالبیة العظمى من الجمھ. و تجاوز الأنماط المتبعة  ور الذي یتوجھ لرسم شخصیات تلقى قبولا

                                                             
1 cartoon animation, by Preston Blair   
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إلیھ بحیث یتقبلھا و یتفاعل معھا، لذا یجب أن تبنى الشخصیات و تتضمن بعض الخصائص الأساسیة 

  .المتوقعة

المزایا الشخصیة ، الخصائص الفیزیائیة ، : یتم تصمیم الشخصیة مع وضع ثلاثة أمور في الاعتبار 

مع الآخرین ، الخصائص الفیزیائیة  الوضعیة الجسدیة ، المزایا الشخصیة تظھر كیفیة تفاعل الشخص

وضعیة الجسدیة تحدد ردود ال.  اتحدد قدرة الشخصیة على الحركة و التنقل و كیفیة رؤیة الآخرین لھ

  .فعل الشخص و كیفیة تصرفاتھ

 العبقري 

  .متفوق دائما. العبقري ھو شخص وحید على الدوام ، یعتمد على ذكائھ في كل المواقف 

  :خصائص العبقري

 رأس كبیر   - جمجمة ضخمة                                   -

 عینان أو نظارتان كبیرتان   -الجدع قصیر                                      -

  

  )21(الشكل 
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 الفتي 

ً أن تتبع طریقھا كالفتى . الفتاة تكون مندفعة على الدوام  في بعض الأحیان تكون . یجب علیھا دائما

  .درجة الأذى، و لكنھا في بعض الأحیان بارعة و ذكیة مزعجة إلى

  :الخصائص الفیزیائیة

 ظھر مقوس - جبھة مرتفعة                - الرأس كبیر                    -

 قدمان صغیرتان  - یدان صغیرتان             -ذراعان قصیران              -

 عنق صغیر  -ساقان مستدیران              -

  
  )22(الشكل 

  

 الشخص السمین 

ً . الشخص السمین ھو شخص ودود على الدوام    .یحب الضحك ، و ھو شخص محبوب دائما

  :خصائصھ

ً   - ساقان قصیران                    -بطن كبیرة                 -  رأس كبیر نسبیا

 ذراعان سمینان                                - بلا عنق                  -
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  )23(الشكل

 الجبان: 

النوع الجبان من . ھ فیوھو یسمح للآخرین بالتحكم . ضعف من أن یدافع عن نفسھأالشخص الجبان 

شخصیتھ تقلیدیة من . الشخصیات یكون طیعا بالنسبة للآخرین و ھو بمثابة كبش فداء بالنسبة للغیر 

  .لا یترك لھ فرصة للتصرف، والآخرین یتحكمون بحیاتھ . النوع الناجح 

  :ئصھخصا

  ذقنھ ضعیف -انتفاخ تحت عینیھ                     - انف كبیر                        -    

  كتفاه متھدلتان -قدماه كبیرتان                         - صدره مجوف                   -    

  ساقاه ضعیفتان -وقفة منحنیة                      -    
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  )24(الشكل 

  :البلید

ن بھ یتضررون وو المحیط. البلید لھ قدرة محدودة على الانتباه و التركیز الذھني وھو بطيء الفھم 

 أوالجانب الآسو. منھ بطریقة أو بأخرى، و سواء علم أم لم یعلم ، فھو یتسبب في كثیر من المشاكل 

  .ھ ئھو أن البلید لا یستطیع أن یتخیل مدى غبا

  : صفاتھ

  نف كبیرأ -عینان ذابلتان                     -             جبھة صغیرة       -    

  خصر منخفض      -وقفة مترھلة                    -ذقن صغیر أو بلا ذقن            -   

  یدان كبیرتان - ساقان رفیعتان                  -قدمان كبیرتان                   -    

  رأس مندفع إلى الأمام -   ذراعان طویلان و ھزیلان   -   
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  )25(الشكل 

 القوي: 

القوي قد یكون بسیط العقل لكنھ یعوض بساطة عقلھ بواسطة العضلات ، و الشخص القوي قلما یكون 

  .القائد و في غالب الأحیان یكون مرافق للشخص الحكیم أو الشخص الشریر

  :خصائصھ

 جسم بارز العضلات -   ان      تكتفان عریض -رأس مربع الشكل               -

 ساقان نحیلان  -یدان كبیرتان             -خصر نحیل                     -

 عنق غلیظ -
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  )26(الشكل 

 المؤذي: 

الشخص المؤذي كما یبدو في الشكل ھو شخص خسیس لا یجد متعة أفضل من إلحاق الأذى بالشخص 

یكون الخصم الأساسي في الواقع الشخص  الشخص المؤذي یؤدي دور الشریر ، إلا أنھ قلما.المسكین 

ً لشخص أخر   .المؤذي ھو شخص بلید عادة یكون خادما

  :خصائصھ الفیزیائیة

 جسم ضخم  - فك عریض                       -بلا عنق                         -

 ساقان ضعیفان   -كتفان عریضان                  -ذراعان ووسط غلیظ           -
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 )27(الشكل

 العجوز غریب الأطوار: 

العجوز غریب الأطوار عنید ، كثیر الكلام ، قلیل السمع ، ذاكرتھ ضعیفة ، صوتھ عالٍ، لدیھ حكمھ و 

  .خبره، یحاول أن یشرك الآخرین في حكمتھ شاءوا أم أبوا 

  :كبار السن تظھر علیھم الخصائص التالیة

 أكتاف محدبة  - بلا عنق                       -رؤوس صلعاء                     -

 أسنان قلیلة  - ذقن كبیرة                     -ركب ضعیفة                       -

 أنوف و أذان كبیرة -
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 )28(الشكل 

 الشخصیة الاجتماعیة 

في المجتمع، ترتدي ملابس أنیقة وتستخدم جل أن تتفوق على أقرانھا أالشخصیة الاجتماعیة تعیش من 

  .أدوات الزینة 

  :خصائصھا

 خصر نحیل -رأس مرتفع                     -وقفھ ثابتة                 -

  
  )29(الشكل 
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 لشخصیة الطیبةا: 

 ً   .ما تكون محببة عند الأطفال  ھذه الشخصیة تتصف بالبراءة والعفویة ، و غالبا

  :خصائصھا

 تقعان في منتصف الرأس عینان كبیرتان -

 ذراعان قصیران و سمینان -

 أقدام صغیرة وذقن صغیر -

 1.أنف صغیر وخدان كبیران منتفخان  -

  
  )30(الشكل 

  :تقنیات التحریك 

  :التقنیات القدیمة للتحریك 

  .العدید من الأسالیب والتقنیات الرسوم المتحركةاستخدم في صناعة 

                                                             
 )مرجع سابق .(دلیل الإبداع ، ترجمة مركز التعریب و البرمجة ، مطبعة المتوسط  إیبیز فرناندیز ، الرسوم المتحركة في فلاش 1



152 
 

 الرسوم الورقیة.  

ً في الرسوم المتحركة ، وقد یحتاج إنتاج فلم واحد آلاف  ً واستعمالا كانت  أكثر الطرق التقلیدیة انتشارا

الصور المنفصلة، وقد یستغرق إنھائھ حوالي سنتین من العمل ، وقد تم بھده الطریقة إنتاج فلم بیضاء 

  .الثلج من إنتاج والت دیزني

 الرسم على الشریط.  

ھذه الطریقة أكتر سھولة غیر أنھا تفتقر إلي الدقة والجمالیة ، وتعتمد فكرة ھده الطریقة بأن یقوم  

  .الفنان برسم كل حركة في إطار، في ظل تسلسل واضح من شریط الفلم 

 القصاصات المتحركة.  

كون كل شخصیة على حده لیسھل تحریكھا ، تم یتم تثبیت یتم رسم الشخصیات علي ورق مقوي ، ت   

كل شخصیة علي حده في وضعیة قابلة للحركة ، تم یلتقط صورة لھده الوضعیة باستعمال كامیرا 

  .ثم یحرك الشخصیات حركة بسیطة تم یلتقط صورة لھا  كما في الشكل أعلاه. مخصصة

 المجسمات.  

ثلاثیة الأبعاد ، فالشخصیات عبارة عن مجسمات ،تحدد  ھده الطریقة تختلف عن نظیراتھا حیث أنھا

سھولة الحركة على قابلیة كل جزء للحركة ، وقد تم تطویر ھده الطریقة بحیث أصبحت المجسمات 

  .منفصلة لكي یسھل تحریكھا في وضعیات مختلفة 

  :التقنیات الحدیثة للتحریك

ج متخصصة في صنع الرسوم المتحركة في ظل التطور المستمر والطلب المتزاید أصبحت ھناك برام

  .، وقد قللت الجھد و زادت سرعة الإنتاج و خفضت التكالیف
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 الصور:    

ببرنامج معین لتحریك بعض المشاھد  gifوتعتمد ھده الطریقة علي دمج مجموعة من الصور بصیغة 

.  

 لانتقال البیانيا:  

وھي معروفھ في بعض  Motionالطریقة سھلة جدا في التحریك، حیت أنھا تعتمد علي خاصیة 

البرامج الخاصة بالتحریك مثل الفلاش وتتمیز بالبساطة والسھولة ،تحدید نقطة البدایة والنھایة وتترك 

  . البرنامج یصمم الحركة 

 النمذجة الثلاثیة الأبعاد:  

 فبھده الطریقة یتم تصمیم الشخصیات بأبعاد ثلاثیة ،, أصعب الطرق وأفضلھا من ناحیة النتائج 

وھناك أعمال یصعب تمیز بین الواقع و الخیال ولھا استخدامات مختلفة ،وتحتاج إلي خبرة طویلة في 

  1. ھذا المجال

مبادئ التحریك الرئیسیة الاثنا عشر ھي مجموعة من مبادئ التحریك التي  :مبادئ التحریك الرئیسیة

 :The Illusion of Life”أدخلھا محركا دیزني أولي جونستون وفرانك توماس في كتابھما 

Disney Animation “ وقد استند كل من جونستون وتوماس في كتابھما على  1981الصادر في

. أعمال أبرز محركي دیزني من القرن الماضي وجھودھم لإنتاج رسوم متحركة تبدو أكثر واقعیة

ء الأساسیة، وكان الغرض الرئیسي من المبادئ ھو عمل إیھام للشخصیات یتوافق مع مبادئ الفیزیا

ً مثل العواطف والتوقیت والقبول للشخصیة   .مع إضافة كیفیة التعامل مع الأشیاء الأكثر تجریدا

لغرض منھ ھو منح الإحساس بالوزن والمرونة  : Squash and stretchالانضغاط والتمدد 

أو التكوینات ویمكن تطبیق ھذا المبدأ على الأشیاء البسیطة مثل الكرة النطاطة . للأشیاء المرسومة

                                                             
1 youssef  ،كیفیة صناعة الرسوم المتحركة  ،http://animated-cartoon.blogspot.com/2012/09/how-animation-industry.html  
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ً مثل التكوین العضلي لوجھ الإنسان وعند تطبیق ھذا المبدأ لأقصى حد لھ، أي انضغاط . الأكثر تعقیدا

فإن أھم جوانب تطبیق . أو تمدید الشكل بصورة مبالغ فیھا، فیمكن أن تكون النتیجة ھي تأثیر كومیدي

وھكذا فإذا تم تمدید طول كرة . تمدیدهھذا المبدأ ھو الالتزام بأن حجم الشيء لا یتغیر عند ضغطھ أو 

ً في الأبعاد الثلاثیة(ما بشكل رأسي، فیجب أن یتم ضغط عرضھا  بشكل أفقي یتناسب ) وعمقھا أیضا

  .مع الحجم

الغرض من مبدأ الاستباق ھو إعداد المشاھد لحركة ما وجعل الحركة  :Anticipationالاستباق 

ً عند قیام الشخص ً، وعند قیام  تبدو أكثر واقعیة فمثلا بالقفز من الأرض، علیھ أن یثني ركبتیھ أولا

ویمكن استخدامھ . لاعب الجولف بتوجیھ المضرب لضرب الكرة، علیھ أن یوجھھ إلى الوراء أولاً 

ً، مثل قیام الشخصیة بالنظر خارج الشاشة لاستباق وصول شخص  ً بدنیا ً للحركات الأقل نشاطا أیضا

  .ء ما توشك الشخصیة على التقاطھما، أو تركیز الانتباه على شي

وتكون نتیجة ھذا الإلغاء للاستباق ھي . یمكن إلغاء الاستباق في حالات معینة لتحقیق غرض ما

  . إعطاء إحساس المفاجأة لدى المشاھد أو إضافة الكومیدیا في المشھد

تعبیѧѧر والتكѧѧوین ھѧѧو أقѧѧرب  أي خشѧѧبة المسѧѧرح stageیѧѧأتي الاسѧѧم مѧѧن (: Stagingتكѧѧوین المشѧѧھد 

یتماثѧل ھѧذا المبѧدأ مѧع مفھومѧھ فѧي المسѧرح والسѧینما والغѧرض منѧھ ھѧو توجیѧھ انتبѧاه المشѧاھد )للمعنѧى

وتوضیح ما ھو أھم عنصر في المشھد، وما الذي یحѧدث، ومѧا الѧذي علѧى وشѧك الحѧدوث، وقѧد عرفѧھ 

ً للشك"جونستون وتوماس بأنھ  سѧواء كانѧت وذلѧك " التقدیم لأي فكرة لتصبح واضحة بما لا یدع مجالا

ویمكѧѧن القیѧام بѧذلك مѧѧن خѧلال عѧѧدة . ھѧذه الفكѧرة ھѧѧي حركѧة أو شخصѧѧیة أو تعبیѧر مѧا أو حالѧѧة مزاجیѧة

ویتمثѧل . طرق، مثѧل وضѧع الشخصѧیة فѧي إطѧار، واسѧتخدام الضѧوء والظѧل، وزاویѧة ومكѧان الكѧامیرا

  .أسѧѧѧѧѧاس ھѧѧѧѧѧذا المبѧѧѧѧѧدأ فѧѧѧѧѧي التركیѧѧѧѧѧز علѧѧѧѧѧى مѧѧѧѧѧا ھѧѧѧѧѧو مھѧѧѧѧѧم وتجنѧѧѧѧѧب التفاصѧѧѧѧѧیل غیѧѧѧѧѧر الضѧѧѧѧѧروریة

 Straight aheadتحریك بالرسوم المتتالیة، وطریقة التحریك بالرسوم من وضع لوضع طریقة ال

action and pose to pose: كѧة التحریѧي طریقѧة ففѧم الحالیѧھاتان طریقتان مختلفتان لعملیة الرس

ً لرسѧوم متتالیѧة مѧѧن البدایѧة إلѧѧى  straight ahead actionبالرسѧوم المتتالیѧة  یѧتم عمѧѧل المشѧھد وفقѧѧا
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بینمѧا فѧي طریقѧة التحریѧك بالرسѧوم مѧن . آخѧر بطریقѧة متتالیѧة frameثѧم  frameیة، بدایة برسѧم النھا

الفراغѧات فیمѧا  ءثѧم مѧلیتم البدء برسم بعѧض مفѧاتیح الحركѧة الرئیسѧیة  pose to poseوضع لوضع 

ویساعد التحریك على الكمبیوتر في التخلص مѧن مشѧكلات النسѧب فѧي طریقѧة التحریѧك بالرسѧوم .بعد 

المتتالیѧѧة إلا أن طریقѧѧة التحریѧѧك بالرسѧѧوم مѧѧن وضѧѧع لوضѧѧع لا تѧѧزال مسѧѧتخدمة فѧѧي التحریѧѧك علѧѧى 

ویتیح استخدام الكمبیوتر تطبیق طریقة التحریك بالرسوم من . الكمبیوتر بسبب مزایاھا بالنسبة للتكوین

ً التسلسل الناقص بین مفاتیح الحركѧة تل كل أسھل، لأن الكمبیوتر یقوم بملءوضع لوضع بش وقѧد .  قائیѧا

لكسر جمود الحركѧة علѧى الكمبیѧوتر  in betweenیتدخل الكثیر من المحركین المحترفین في شكل الـ

  .وجعلھѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧا أكثѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧر حیویѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧѧة

  

  :Follow through and overlapping actionتبعیة الحركة وحركة التراكب 

والمساعدة في إعطاء  یتضمن ھذا المبدأ أسلوبین مرتبطین  ببعضھما لجعل الحركة تبدو أكثر واقعیة

أن  follow throughوتعني تبعیة الحركة . الانطباع بأن الشخصیات تتبع قوانین الفیزیاء الرئیسیة

أجزاء الجسم ستستمر في الحركة بعد توقف الشخصیة عن الحركة، أما عن حركة التراكب 

overlapping action الذراع (فاوتة فھي الاھتمام بمیل أجزاء الجسم إلى الحركة بسرعات مت ً فمثلا

  ). تتحرك بتوقیت مختلف عن الرأس وھكذا

والذي كان یتم فیھ وضع  moving holdكما قام توماس وجونستون بتطویر مبدأ الحركة المتوقفة 

ً، وعادة ما یتم ھذا لجذب الانتباه إلى الحركة الأساسیة . الشخصیة التي لا تتحرك بشكل ساكن تماما

أكدا أن ھذا الأسلوب یعطي نتیجة مملة باھتة وتخلو من الحیاة وأنھ حتى  غیر أن جونستون وتوماس

ً من الحركة مثل حركة الشھیق و الزفیر أثناء  الشخصیات الجالسة في سكون یجب أن تظھر نوعا

  .التنفس
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تحتاج حركة جسم الإنسان ومعظم الأشیاء :Slow in and slow outإبطاء البدایة وإبطاء النھایة 

، ولھذا السبب سیبدو التحریك أكثر واقعیة إذا كان ھناك إبطائھا ى الوقت لزیادة السرعة والأخرى إل

وینطبق ھذا المبدأ على الأشیاء المتحركة مثل الكرة . المزید من الرسوم قرب بدایة ونھایة الحركة

  .النطاطة

ك أن یطبѧق ھѧذا تمیل الحركات الطبیعیة إلѧى إتبѧاع مسѧار قوسѧي ولѧذلك فعلѧى التحریArcs:ѧالأقواس 

ویستثنى من ھѧذا الحركѧات المیكانیكیѧة التѧي عѧادة . وھمیة لمزید من الواقعیة arcsالمبدأ بإتباع أقواس 

  .ما تتحرك في خطوط مستقیمة

إن إضѧѧافة حركѧѧات ثانویѧѧة إلѧѧى الحركѧѧة الأساسѧѧیة تعطѧѧي  :Secondary actionالحركѧѧة الثانویѧѧة 

ً یمكѧن للشѧخص أثنѧاء . فѧي دعѧم الحركѧة الأساسѧیةالمشھد المزیѧد مѧن الحیویѧة ویمكѧن أن تسѧاعد  فمѧثلا

أن یحѧرك ذراعیѧھ أو یضѧعھما فѧي جیبѧھ أو یتحѧدث أو ) الحركѧة الأساسѧیة ھѧي حركѧة الأرجѧل(السیر 

والمھم فѧي الحركѧات الثانویѧة أنھѧا تزیѧد مѧن . یصفر أو أن یعبر عن عواطفھ من خلال تعبیرات الوجھ

  .قوة الحركة الأساسیة

لحركѧѧة معینѧѧة، وھѧѧو مѧѧا ینѧѧتج عنѧѧھ  framesیشѧѧیر التوقیѧѧت إلѧѧى عѧѧدد الرسѧѧوم أو  :Timingالتوقیѧѧت 

. سرعة الحركة عند العرض والالتزام بالتوقیت المناسب یجعل الأشیاء تبدو أنھا تلتزم بقوانین الفیزیاء

ً فѧي غایѧة الأھمیѧة لتوضѧیح الحالѧة المزاجیѧة للشخصѧیة وعواطفھѧا وردود  وعامل التوقیت یلعѧب دورا

  .لھѧѧѧѧѧѧѧا كمѧѧѧѧѧѧѧا یمكѧѧѧѧѧѧѧن للتوقیѧѧѧѧѧѧѧت أن یكѧѧѧѧѧѧѧون وسѧѧѧѧѧѧѧیلة لوصѧѧѧѧѧѧѧف بعѧѧѧѧѧѧѧض جوانѧѧѧѧѧѧѧب الشخصѧѧѧѧѧѧѧیةأفعا

تعد المبالغة من المؤثرات شѧدیدة الأھمیѧة فѧي التحریѧك وذلѧك لأن التقلیѧد  :Exaggerationالمبالغة 

ً في الرسوم المتحركѧة، ویعتمѧد مسѧتوى المبالغѧة علѧى مѧا إذا كѧان  ً وجامدا المثالي للواقعي قد یبدو مملا

والتعریف للمبالغة بحسب دیزني، ھو الالتزام بالواقع مع تقدیمھ . أن تبدو الأشیاء واقعیةالمحرك یرید 

 ً ً وإفراطا   . بشكل أكثر تمردا
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ھѧو رسѧم الأشѧكال مѧع  solid drawingالرسѧم المتماسѧك أو : Solid drawingالرسѧم المتماسѧك 

ً ایحتاج المحرك أن یكѧون رسѧ. اتخیلھا والأخذ في الاعتبار مساحتھا بالأبعاد الثلاثیة وحجمھا ووزنھ ما

ً وقادر علѧى فھѧم أساسѧیات الأشѧكال ثلاثیѧة الأبعѧاد وتشѧریحھا ووزنھѧا واتزانھѧا، وتѧأثیر الضѧوء  ماھرا

  .والظل علیھا، وما إلى ذلك

شابھ القبول في الشخصیة الكرتونیة مѧع مѧا یسѧمى بالكاریزمѧا لѧدى الممثѧل ولѧیس یت :Appealالقبول 

بالضرورة أن تكѧون الشخصѧیات الطیبѧة ھѧي المقبولѧة فمѧن الممكѧن أن تكѧون الشخصѧیات الشѧریرة أو 

ً مقبولة، والعامل المھم ھنا ھو أن یشعر المشاھد أن الشخصیة حقیقیة ومثیرة للاھتمѧام . الوحوش أیضا

ً بالمشѧѧاھد ومѧѧن بینھѧѧا أن تكѧѧون متناسѧѧقة وھنѧѧاك ال عدیѧѧد مѧѧن الحیѧѧل التѧѧي تجعѧѧل الشخصѧѧیة أكثѧѧر ارتباطѧѧا

symmetrical 1.أو ذات وجھ طفولي  

  :حركات الشخصیات الكرتونیة

  ) : walk( المشي 

یمكن من خلال حركات قلیلة أن نجعل الشخصیة تمشي لكن ھناك أسس یجب إتباعھا لتعطینا حركة 

  المشي تختلف عن بعضھا كل  شخص لھ مشیة محددة مختلفة عن الأخرى حركات. مشي صحیحة 

  : یجب أن تضع في الاعتبار سن و حالة الشخصیة قبل تحدید طریقة المشي 

  ھل ھو كبیر السن ؟ -

  ھل ھو مریض أم معافا ؟ -

  ھل ھو محبط ؟ -

  ھل ھو متكبر ؟ -

  ھل ھو حزین ؟ -

                                                             
 http://www.maxforums.net/showthread.php?t=217171أنطونیوس القمص ،  1
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  )31(الشكل                       

  :حركة المشي العادیة

حركة المشي العادیة ھي الأسѧاس وبѧاقي حركѧات المشѧي المتنوعѧة ھѧي مجѧرد تعѧدیل للحركѧة العادیѧة 

  .للحصول على نوع مختلف  من الحركة 

لاحѧѧظ أن احѧѧد القѧѧدمین مسѧѧتقیمة " . contact"تحدیѧѧد الوضѧѧعیة التѧѧي تلامѧѧس فیھѧѧا الرجѧѧل الأرض  -

والكعب یلامس الأرض والرجل الأخرى مثنیة ویلامس الأرض منھا فقѧط منطقѧة الأصѧابع أو المشѧط 

والجسم في موضع متوسط بین الرجلین وھو مائل قلیلا إلى الأمام والرأس في الوضѧعیتین علѧى نفѧس 

  . المستوى والیدین في اتجاھین مختلفین معاكسین لاتجاه 

وھي الوضعیة التي یكون الجسم فیھا في اخفض حالاتھ حیث أن  downالوضعیة التي تلیھا الھبوط  -

  .كل الثقل یركز على إحدى الرجلین وھي مثنیة قلیلا 

التѧѧي تكѧѧون فیھѧѧا احѧѧد الѧѧرجلین مثبتѧѧا علѧѧى الأرض ": passing position"وضѧѧعیة المنتصѧѧف  -

ل الأخرى مثنیة ولكنھا في نفѧس خѧط الرجѧل الأخѧرى أي ومستقیمة والجسم مستقیم تماما علیھا والرج

درجѧة  90أنھا غیر مائلة إلى الأمام أو الخلف فقط في المنتصف والقدم عمودیѧة علѧى الأرض بزاویѧة 

  .والرأس مستقیم والجسد إلى أعلى قلیلا والیدین مستقیمتان وتقریبا في نفس الموضع وغیر مثنیتان
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وھي الوضعیة التي یكون الجسѧم فѧي أعلѧى نقطѧة ویكѧون مرتكѧزا علѧى أصѧابع  upوضعیة الصعود  -

  . ھ القدم الأخرى إلى الأماماحد القدمین ویوج

 frame 8فریم للخطوة أو  16أو  12یتم استخدام  . التوقیت الذي تحتاجھ الشخصیة  لعمل الخطوة   -

  .زادت سرعة الشخصیة frame، و كلما زاد عدد 

  :المشي حركات الید عند

وضعیة المنكب تتأرجح صعودا وھبوطا مع حركة الید كلما نزلت الید نزل المنكب الموافق لھا 

  .والعكس 

  

  )32(الشكل 

  

  .ل المنكبان طوال المشي مائلان إلى أسفل سیعطي إحساس الإحباط والحزنظإذا 
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  )33(الشكل 

  .بختر كما في الشكل عند رفع الیدین أكثر من اللازم إلى أعلى یعطي شكل مشیة المت

  

  )34(الشكل 

  .حركة الذراع تشبھ  ببندول الساعة سریع عند المنتصف وبطئ عند الجانبین 

یمكن من خلال تعدیلات بسیطة على القواعد للحركة العادیة أن تنتج لنا حركات المشي الخاصة 

  .بالحالات النفسیة المختلفة 

  ) :  run(حركة الجري 

في الجري الجسد  و .قصر أنھ أسرع منھ ویحدث في وقت أالجري شبیھ إلى حد كبیر بالمشي غیر 

ن تتحركان في طریقة االید. إلى الأمام ودرجة المیلان تحددھا سرعة الشخصیة الكرتونیة  یكون مائلاً 

  .مشابھة للمشي مع زیادة في درجة الدوران وتقلیل درجة الاستقامة
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 ً   .ن متجھتین إلى الأمام و حركة القدمین سریعة كما في الشكل السابقاالید تكون و الجري السریع جدا

  ) :jump(القفز 

في القفز یرفع الشخص كل ثقلھ في الھواء لذا سیحتاج إلى قوة كبیرة دافعة للوصول إلى تلك القوة 

یترك . ى الأعلى وربما یكون في حالة جري قبلھا كي یضیف قوة اندفاعھ إلى الأمام و قوة ارتفاعھ إل

القدم ثم تلیھا ، لكن  الأرض دائما بقدم واحدة أما عملیة عودتھ إلى الأرض قد تكون معاكسة أي یضع

أن یدي ورجل ورأس . كانت القفزة كبیرة سیطر لأن تكون كلتا قدماه مستقبلتین الأرض إذا ةفي حال

كما في الشكل الذي . الشخصیة كلھم متجھون في اتجاه واحد إلى الأمام لتحقیق اكبر قدر من الارتفاع

 .یوضح حركات المشي و الجري و القفز المختلفة
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 )35(الشكل 

  ):Weight(الأثقال 

. تتحرك إلى الأسفل للإمساك بالصѧخرة والظھѧر مقѧوس إلѧى الأسѧفل وثѧم یمسѧك  الصѧخرة الشخصیة 

ثѧم یѧزداد الإمسѧاك بالصѧخرة وتصѧحیح .وبتأثیر الثقل ینثني الظھر إلى فوق ویلتصق رأسѧھ بالصѧخرة 

ثم یرفع الصخرة قلیلا ویعѧود إلѧى الخلѧف قلѧیلا كѧي یѧوازن بѧین وزن الصѧخرة .وضعھا لیلائم وضعھ 

  .ثم یصعد بالصخرة و یأخذ الظھر شكلا معاكسا بالانحناء الخلف.ه المرتكزان على قدمیھووزن جسد
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  )36(الشكل 

ھذا الثقل ، و الكتف یتأثر مباشر  انن تشداعند حمل الأثقال على الظھر، الظھر ینحني و الذراع

  .بالثقل، وكل ضغط یحصل على الذراع یؤدي إلى تأثر الظھر و الكتفین

  

  )37(الشكل 

  .خر لحمل الأشیاء الثقیلة آو ھذا شكل 
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 )38(الشكل 

لحمل الأثقال شخصیة تحمل كومة من القش ، یضرب بقوة ویرفع الكومة بسرعة ،  مختلفشكل 

الحركة في مسار قوس ، یتغیر شكل الظھر بعد أن رفع الثقل ، ثم یرمي الثقل إلى الخلف بقوة كما في 

  1. الشكل 

  

  )39(الشكل 

  :لرسوم المتحركةالصوت في ا

الحوار و الموسیقى و المؤثرات الصوتیة من أھم مكونات تصمیم الصوت في الرسوم المتحركة، 

فیجب أن یتوافق كل من الصوت و الموسیقى و المؤثرات مع العمل، كما یجب مراعاة مستوى 

  2.الصوت و وضوحھ

فشكل حركة الفم یجب أن تكون ،  أصعب المھام الرسوم المتحركة منفي  الفم حركات مطابقة عملیة

  3.مطابقة للصوت 

                                                             
1 www.maxforums.net/showthread.php?t=140268  
الطبعة الأولى جون كوراماتو ، جاري لیب ، دانیال جراي ، فن تصمیم الرسوم المتحركة باستخدام فلاش،ترجمة خالد العامري،قسم الترجمة بدار الفاروق ،  2

 م 2002لسنة  8541م ، رقم الإیداع 2002
3 ، Adrien-Luc Sanders  ،Lip-Synching For Animation: Basic Phoneme  ، 

http://animation.about.com/od/flashanimationtutorials/a/animationphonem.htm    
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. اختیار الصوت في الرسوم المتحركة یؤثر علѧى سѧمات الشخصѧیة  الكرتونیѧة مѧن خѧلال أداء الممثѧل

ھѧي مѧن . ثقیلة، وخفیفة الوزن، الذكور والإناث، صوت نѧاعم أو خشѧن. لذلك یجب أن  نحدد أصواتھم

لѧذا یجѧب .عند التفكیر في شخصѧیات الرسѧوم المتحركѧة مقومات الحوار التي یجب أخذھا في الاعتبار

  .توظیف ممثلین  محترفین 

ھو أسلوب تحریك فم الشخصیة الكرتونیة في مثل ھذه .  لابد من تسجیل الحوار قبل البدء في التحریك

  .الطریقة التي یبدو أن الشخصیة  تتكلم مع تزامن مسار الصوت

اسѧتخدام الیѧد والѧذراع .  من خلال الصوت یمكن تحدید الشخصیة و طباعھا  والطریقة التي تشعر بھѧا

  . والجسѧѧѧѧѧم والإیمѧѧѧѧѧѧاءات وتعبیѧѧѧѧѧѧرات الوجѧѧѧѧѧѧھ، تسѧѧѧѧѧѧاعد فѧѧѧѧѧѧي إیصѧѧѧѧѧѧال الحѧѧѧѧѧѧوار بالشѧѧѧѧѧѧكل المطلѧѧѧѧѧѧوب

مع تطور برامج الرسوم المتحركة الثنائیة والثلاثیة الأبعاد ، أصبح من الممكن تحلیѧل موجѧة الصѧوت 

ً ومن ثم تحدید أشكال الفم ، وھناك  مكونات إضافیة للرسوم المتحركة ثلاثیة الأبعاد  تحاكي بنیة تلق ائیا

  1.العضلات في منطقة الفم 

  :أسس تحریك الفم 

A'  'I' 'من الفم سفلشكل الفم  مفتوحعلى مصراعیھ، واللسان في الجزء الأ .  

'E 'الفم الشكل واسع في جمیع أنحاء وجھھ        .                                                     'O ' ،

'U' بلا أسنان شكل الفم  طویل ومفتوح.                                                         C  ،D ،G ،

K، N، R ،S ،TH ،Y ،Z.  الفم واسع و مفتوح مع ظھور الأسنان              . 'Q' ،'W '  شكل الفم

  .یخرج الھواء من خلال فتحة صغیرة للفم

 'M' ،'B ' ،'P 'ن بشكل كاملان مغلقتا، والفم والشفت  

'L  'ظاھرةالأسنان  و اللسان إلى الوراء في الجزء العلوي                                                  .

                                                             
1 http://www.cartoonsolutions.com/store/catalog/Lip-Sync-Mouth-Animation-sp-79.html  
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F' '  ،'V' 1.السفلي سنان العلویة تضغط على الشفةالأ  

  
 )40(الشكل    

  " :الرسوم الیابانیة" Animeحركات الفم في شخصیات 

حركات الفم في الرسومات الیابانیة  أو الحوارات الكرتونیة تتكون من ثلاث حركات للفم تكون 

متتابعة بحیث تجعل الشخصیة الكرتونیة كأنھا تتحدث ، وھذه الحركات تجعل الترجمة إلى لغات 

ھذا الأسلوب أخرى أسھل ، مما یقلل تكلفة الإنتاج و تكلفة تغیر حركات الفم وفق اللغة المترجم إلیھا، ف

  2الشكل التالي یوضح حركات الفم للرسوم الیابانیة . یخفض المیزانیة و یجعل العمل یتم بسرعة أكبر 

                                                             

1 George Maestri  ،Animating Dialogue، http://www.peachpit.com/articles/article.aspx?p=23581  
  )مرجع سابق(إیبیز فرناندیز ، الرسوم المتحركة في فلاش دلیل الإبداع  2
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  )41(الشكل 

  :أحجام اللقطات وأنواعھا

 اویقصد باللقطة بأنھ.یمكن تقسیم اللقطات إلى ثلاث لقطات أساسیة یتم التفرع منھا إلى لقطات ثانویة 

الجزء الذي یظھر على الشاشة داخل إطار الصورة ، وھو ما یرى في البدایة من خلال عدسة 

أما المشھد فھو عبارة عن مجموعة من اللقطات متتابعة تدور في زمن معین و مكان محدد  .الكامیرا

  .لتوصیل رسالة معینة

 : Long shotاللقطة الطویلة   - 1

بحیث تكون لقطة عامة شاملة للموقع المراد  ائیة أو التأسیسیةیطلق علیھا البعض بأنھا اللقطة البن

تصویره، واستخدامھا یرتبط بمدى الحاجة إلى اطلاع المشاھد على المشھد بأكملھ وبیان العلاقة بین 

 .شخصیات والأشیاءالھذا المكان وأجزائھ المختلفة من 

  :تيوتتمیز ھذه اللقطة بالآ

 .حدث و الجو العام للمكانإبراز مساحة الأشیاء وموقع ال -

 .تستخدم في تصویر المعارك والتظاھرات -
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 . عند وجود الإنسان في صحراء أو غابة(تعطى أحساس بالضیاع أو القھر  -

 . تعرف بالعلاقة بین الأشیاء -

  Medium shot :   اللقطة المتوسطة - 2

م محور الاھتمام ومركزة بالنسبة وھى لقطة وسیطة بین اللقطات القریبة و البعیدة ، حیث یكون الجس

ً للمشاھد فقد تعطى قدر ً  ا  معینالمن الوضوح للشخصیات و انفعالاتھا و علاقاتھا في الحیز  متوازیا

 -:وتتمیز ھذه اللقطة بالأتي

 . تبرز العلاقات بین الأشخاص  -

  .تركز على الحجم دون البیئة المحیطة - 

 :close up shot اللقطة القریبة - 4

رض أو الشيء المراد تصویره و التركیز علیھ ، غھذه اللقطة لتقریب المشاھد من الوتستخدم 

واستبعاد الأشیاء الأخرى المحیطة و جعلھا خارج حدود الصورة وتعطى وضوح للشيء 

 المراد تصویره

 1 -:وتتمیز ھذه اللقطة بالأتي

 التركیز على أشیاء معینة -

  .لفت الانتباه لأشیاء محددة في الكادر- 

 . إبراز ردود الأفعال التي تعبر عنھا الملامح و الأعضاء-

 . تكشف عن روح الشخصیة ومزاجھا ومواقفھا الذھنیة -

  . توضح تفاصیل الأشیاء -

  

                                                             

  http://elaphblogs.com/post/%D8% ، من أعضاء ھیئة التدریس ، جامعة أم القرى ، السعودیة ، مكة المكرمة، وجدي حلمي عبد الظاھر 1
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 :أحجام و أنواع اللقطات بالتفصیل 

  : EXTREME CLOSE UP متناھیة القربلقطة 

وھي أكثر . غالبا للتركیز على جزء من كل اللقطة  تستخدم ھذه .تفاصیل الدقیقة في الصورةالتوضح 

ً على معلومات عن الشيء المراد  .تصویره اللقطات إحتواءا

  

  )42(الشكل 

 ً  :BIG CLOSE UP ( BCU)لقطة قریبة جدا

ً ما تستخدم في التعبیر عن  فھي لقطة مھمة و الحالة النفسیة للشخصیة المشاعر والعواطف فھي غالبا

  .و معبره كما في الشكل

 
 )43(الشكل 
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 CLOSE UP (CU):لقطة قریبة 

  .الكتف تستخدم للتركیز على شيء معین ، ففي الإنسان تتركز على الوجھ إلى بدایة ھي لقطة

  
  )44(الشكل 

 

  MEDIUM CLOSE UP (MCU :(لقطة متوسطة قریبة 

  تظھر الجزء العلوي من الجسم ، وتستخدم ھذه اللقطة كثیرا في ھي لقطة

 .والتقاریر الصحفیةالأخبار 

 
 )45(الشكل 

 MEDIUM SHOT – MS:لقطة متوسطة 

 .لقطة تظھر الجزء العلوي للإنسان بصورة أكبر مع تفاصیل أكثر 
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  )46(الشكل 

 MEDIUM LONG SHOT ( MLS) American" Shot orلقطة متوسطة طویلة 

Knee Shot":  

ھذه اللقطة تظھر بالضبط من عند . الأمریكیة بالاسم ا لأنھا كانت تستخدم كثیرا في الأفلام  سمیت

 .الركبة إلى أعلى 

 

  
  )47(الشكل 
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 :  LONG SHOT( LS)لقطة طویلة 

 .وقریب التي تعرض الشخصیة كاملة بشكل واضح وھي اللقطة

  
 )48(الشكل 

 ً  : VERY LONG SHOT (VLS)لقطة طویلة جدا

تفاصیل أخرى مع الشخص أو حتى أشخاص  التي تعرض شخصا بشكل كامل مع  وھي اللقطة

  .آخرین معھ

 
 )49(الشكل 

 ً   :EXTREME LONG SHOTلقطة طویلة جدا

 تحتوي على تفاصیل كثیرة ولكن بشكل صغیر جدا مع وضوح ھذه التفاصیل

أي أنھا اللقطة التي تأتي بدایة المشاھد أو بدایة الفیلم، كلقطة عامة مثلا .عادة كلقطة تأسیسیة  تستخدم

 1.على مدینة قبل الدخول إلى الأحداث في ھذه المدینة 
                                                             

1 http://bedoon.net/vb/showthread.php?t=16914  
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  )50(الشكل 

  :مراحل إنتاج الرسوم المتحركة الثنائیة الأبعاد

  تنقسم مراحل إنتاج الرسوم المتحركة إلى ثلاثة أقسام رئیسیة

  :Preproductionمرحلة ما قبل الإنتاج  - 1

تحدد جودة العمل الفني ، فالمشاھد أو المتلقي لا الفكرة ھي أساس أي عمل فني ، فھي التي : الفكرة   -

یھمھ بأي تقنیة أو بأي برنامج تم إنتاج ھذا العمل ، فما یھمھ ھو المضمون ، لذا یجب أن یكون 

المضمون یقدم رسالة بشكل جاذب للمشاھد ، یجب التركیز على ما یقدمھ المضمون وأن یكون مناسب 

  1.نتج بتقنیة عالیة و لكن غیر جاذب و لیس فیھ معلومة أو رسالة للفئة المستھدفة ، فقد یكون العمل م

ماذا : ثم تحدید بعض الأمور الھامة قبل البدء في إنتاج العمل بشكل فعلي، و یمكن أن تتلخص في 

  یحدث ؟ كیف یحدث ؟ متى یحدث ؟، 

  .كتابة القصة المراد تحویلھا إلى عمل كرتوني:  Storyالقصة   -

  كتابة السیناریو و ھو یعطي تفاصیل دقیقة عن القصة: Scriptالسیناریو   -

  .وھو تحویل السیناریو المقروء إلى رسومات: Storyboardلوحة القصة   -

                                                             
  .على محمد عثمان محجوب  ، رئیس قسم التصویر الفوتوغرافي ،كلیة الفنون الجمیلة ، جامعة السودان للعلوم و التكنولوجیا  1
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وفي ھذه المرحلة یتم تسجیل أصوات الممثلین للشخصیات : Voice recordingتراك الصوت  -

  .الكارتونیة

Conceptual art -  :نا صورة أوضح عن شكل العمل في النھایة على ویتم فیھ رسم لوحات تعطي ل

  .الشاشة ، الجو العام والألوان وطریقة الرسم 

وفیھ یتم تحدید ملامح الشخصیات الكارتونیة من : Character  design تصمیم الشخصیات  -

       Expression sheetوبتعبیرات مختلفة  Model sheetأوضاع وزوایا مختلفة 

  :Productionعلي للعمل مرحلة الإنتاج الف - 2

وتسجیل الصوت، ووفقا لطبیعة العمل  Storyboardبالاستعانة :  Animationالتحریك  -

  .ن بمھام التحریك كاملة والكارتوني یقوم المحرك

تصمیم الشكل النھائي للخلفیات المستخدمة في العمل وقد یتم رسم الخلفیة : رسم وتلوین الخلفیات  -

على طبقة واحدة أو على عدة طبقات في حالة المَشاھد الأكثر تعقیدا التي تتطلب حركة كامیرا وأبسط 

وطبقة العناصر  foregroundمثال للطبقات المتعددة للخلفیات ھو طبقة العناصر القریبة من الكامیرا 

  .backgroundوالعناصر البعیدة  middle groundمتوسطة البعد عن الكامیرا 

وھي مرحلة تركیب الشخصیات المتحركة مع الخلفیات وتنفیذ حركة :  compositingالتركیب  -

جاھزة للمونتاج، وقد یقوم  shotsالكامیرا وضبط توقیت تسجیل الصوت ، لتصبح مجموعة لقطات 

  .م التركیب بعمل المؤثرات البصریة الخاصة بالعمل أو یتم تخصیص قسم كامل لھذه المھمةقس
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  : post productionمرحلة ما بعد الإنتاج  - 3

الآن أصبح لدینا لقطات العمل جاھزة من قسم التركیب وتبقى تجمیعھا في شكل فیلم : المونتاج  -

اللقطات وضبط توقیتھا بشكل نھائي مع تراك الصوت  متكامل وھنا یأتي دور المونتاج في تجمیع ھذه

  .والمؤثرات الصوتیة والموسیقى 

ھي عملیة حفظ الرسوم المتحركة بصیغة محددة ، و ھذه الصیغة تؤثر على حجم و : عملیة التصدیر -

 1.جودة العمل

  :مراحل إنتاج الرسوم المتحركة الثلاثیة الأبعاد

  :Preproductionمرحلة ما قبل الإنتاج  - 1

  .ھذه المرحلة مشابھة للثنائیة الأبعاد

  :Productionمرحلة الإنتاج الفعلي للعمل  - 2

  : modelingمرحلة التجسید  -

في ھذه المرحلة یتم استخدام الرسومات من المرحلة السابقة لعمل ھذه الشخصیات على ھیئة مجسمات 

رسومات الأشخاص كما قلنا من عدة جھات وھي باستخدام و ) بطول وعرض وارتفاع(ثلاثیة الأبعاد 

حیث توضع ھذه الصور في ) front, side, top(جھات فقط یمكن التجسیم من خلالھا  3غالبا 

بعد ذلك یتم تصمیم . برنامج التصمیم لكي یتم التصمیم علیھا مع بعض التعدیلات البسیطة طبعا

من إبداع المصمم مع الاستعانة بالـ  الأماكن والمناطق التي تظھر في الفیلم وأغلبھا یكون

storyboard.  

  

  
                                                             

1 Ashraf Hamdi ، http://egyptoon.net/%D9%85%D8%B1%D8%A7%D8%AD%D9%  
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  :  Texturingمرحلة الإكساء  -

لكل جزء من أجزاء العمل ، حیث یتم إكساء الشخصیات مثلا  texturesحیث یتم وضع الخامات 

ً المواد في العمل ) . لھا نفس لون وخصائص انعكاس وانكسار الضوء علیھا(بمادة  مثل  (و أیضا

  ).ید والزجاج والفراء وغیرھمالخشب والحد

  :  Riggingمرحلة ھیكل للشخصیات  -

یشبھ ھیكل جسم الإنسان من عمود فقري (حیث یتم عمل ھیكل  Skinningوربط ھذا الھیكل بالمجسم 

بتلك الأشیاء لیتحرك الھیكل ثم ربط ذلك الھیكل بالمجسم   بحیث یتم التحكم) وأرجل وأیدي ورأس

وبذلك إذا تحرك الھیكل یتحرك معھ المجسم وبذلك یظھر  modelingة ال الذي تم تصمیمھ في مرحل

طبعا یتم مراعاة ھذه العملیة في مرحلة (المجسم على أنھ شخص لھ مفاصل یتحرك حولھا أعضاؤه 

فھي تحتاج إلى تجسیم الشخصیة في وضع الوقوف ومفرودة الیدین إلى الجانب  modelingالتجسیم 

  .ل علیھ ویتحرك المجسم وذلك لیسھل تركیب الھیك

تصل دقة الھیكل الذي یتحكم فѧي المجسѧم إلѧى درجѧة الѧتحكم بتعبیѧرات الوجѧھ فیمكنѧك عمѧل أي تعبیѧر 

تریده على وجھ الشخصیة عن طریق التحكم في الحاجبین واتساع العین والعضلات حول الفم والأنف 

  .ولكل من ھذه الأشیاء مثل ذراع التحكم لتغییر وضعھا بسھولة

  :  Animationالتحریك  -

فѧѧي ھѧѧذه المرحلѧѧة یقѧѧوم  .ھѧѧي أھѧѧم مرحلѧѧة فѧѧي الفѧѧیلم كلѧѧھ حیѧѧث تѧѧؤثر علѧѧى  جѧѧودة الفѧѧیلم بشѧѧكل كبیѧѧر

ن في مجال التحریك، بتحریك كل جѧزء فѧي الھیكѧل كمѧا ووھم متخصص" animators" ن والمحرك(

لا حركѧة المشѧي مѧث(یتطلѧب قѧوة الملاحظѧة لحركѧات جسѧم الإنسѧان . ذكرنا بحیث یتحرك المجسم معھ

في ھذه المرحلة یتم دمج الشخصیات في الأماكن والبیئة المحیطѧة وتفاعѧل ).. تتطلب واقعیة في حركة

  .الشخصیات مع البیئة المحیطة
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  :  Lightingمرحلة الإضاءة  -

 ً ً ) لیل أو نھار(لوقتھا  یتم فیھا إضاءة جمیع مشاھد الفیلم طبقا لأوضاع المصابیح في تلك  وطبقا

ھذه  لتظھر فعلاً  texturesوتتفاعل تلك الإضاءة مع الخامات   .المشاھد لتضفي على المشاھد واقعیة

ً (الخامات كأنھا حقیقیة    ).للانعكاسات والانكسارات التي تختلف من مادة لأخرى طبقا

  : Cameraالكامیرا  -

ً الدخول بھا إلى داخل مجسم  الكامیرا في برنامج الرسوم المتحركة تتیح حریة تامة للتحكم بھا، فمثلا

. أو على مستوى الذرات حتى الخروج بھا إلى أعماق الفضاء لجعل الفیلم یدور في عالم خیالي

  . میدیةالكامیرا مھمة جدا كذلك في إعطاء روح الحركة للفیلم سواء في مشاھد الأكشن أو الكو

  : Renderingمرحلة التصیر  -

في ھذه . ھي آخر مرحلة في التصمیم ثلاثي الأبعاد وما یتبعھا یكون لإضافة المؤثرات للفیلم نفسھ 

المرحلة یتم إخراج الفیلم من برنامج التصمیم ثلاثي الأبعاد على ھیئة فیلم تدور بھ الأحداث وتظھر 

ھائیة للفیلم حیث تندمج الإضاءة وتظھر الأشیاء بخاماتھا فیھ المشاھد بصورة تقترب من النسخة الن

ن وتحدث الانعكاسات والمؤثرات وإلي تم وضعھا علیھا وتتحرك الكامیرا حسب ما قام بھ المصمم

  .الخاصة من حركة السوائل وغیرھا

  : Compositing  &Special FXمرحلة إضافة المؤثرات  -

لمشاھد فقط من انفجارات أو أي مؤثرات بصریة یمكن حیث یتم إضافة بعض التعدیلات في بعض ا

 ً   .للفیلم  أن تضیف شیئا

أما إذا كانت البیئة ثلاثیة الأبعاد  . مرحلة مھمة خاصة في الأفلام التي تمزج بین الواقع والخیال

لیھا حقیقیة یتم تصویر ھؤلاء الأشخاص وخلفھم لون أخضر إوالشخصیات التي نرید إضافتھا 

Green Screen "ویتم التخلص من ذلك اللون الأخضر لیوضع مكانھ البیئة الثلاثیة الأبعاد" كروما  .

.  
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  :  Music  &Sound Effectsمرحلة المؤثرات الصوتیة والموسیقى 

حیث یتم إضافة أي صوت في المشاھد من حركة القدمین على الأرض إلى أصوات الانفجارات 

ن في الصوتیات حیث یتم أحیانا تسجیل تلك وبھا متخصصھذه المرحلة یقوم . والطلقات الناریة

من الاعتماد على أصوات مسجلة من قبل ویتم استخدام فعلا الأدوات الحقیقیة فإذا  الأصوات كلھا بدلاً 

كان الصوت لخطوات على الأرض یقوم شخص بالمشي على الأرض ووضع المایكروفون بجانب 

الموسیقى بواسطة سواء فرقة موسیقیة أو بإدخال أصوات  یتم أیضا تسجیل. الأقدام لتسجیل الصوت 

  . الأدوات الموسیقیة

  :production post مرحلة ما بعد الإنتاج  - 3

  :Editing  &Final Outputالمونتاج  -

آخر مرحلة وھي تحریر الفیلم سواء بالحذف من بعض المشاھد أو ضبط تناسق الموسیقى مع المشاھد 

ھیئة الصیغة النھائیة التي سیتم عرضھا سواء على الإنترنت أو السینما أو ثم إخراج الفیلم على 

  1.التلفزیون أو غیرھا

 

  

  

  

  

  

                                                             
1 http://www.wooohtech.com/2011/05/3d-animations.html  
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  المبحث الأول

  

  :الرسوم المتحركة السودانیة

یعتبر تلفزیون السودان أول قناة سودانیة ،  بدایة التصمیم في تلفزیون السودان  كان عبارة عن 

  .الصلاة والفواصل ، و التذكیر بالبرامج المقدمة في التلفزیونلوحات مرسومة  للتعبیر عن وقت 

الرسوم المتحركة في السودان ھو أدمن منیر كانت بدایتھ في الرسوم المتحركة بتحریك  أأول من بد

و ھات ، یتم التحریك بالطریقة التقلیدیة ، باستخدام كامیرا  دشعارات البرامج ، ومنھا برنامجھ خ

  1. السینما الضوئیة

بدأت بعض الشركات الخاصة الاھتمام بالرسوم المتحركة مثل شركة ھارموني  الذي یملكھا معتصم 

م تم إنتاج عمل مشترك بین معتصم الجعیلي و مرتضى الطیب لإنتاج مسلسل 1988الجعیلي ، عام 

 و أیضا من الشركات شركة ماسا. فول وفولایة ، مع قلة الامكانیات و عدم توفر أجھزة حاسوب 

  2. م1988للإعلان و الإنتاج الفني التي أنتجت إعلان رسوم متحركة عام 

م  استخدام الحاسوب في التلفزیون ، وبدء التحریك باستخدام الكمبیوتر في الرسوم  1995عام 

المتحركة ، مع تطور العمل التلفزیوني أصبحت كل البرامج و الشعارات و الفواصل و برامج 

ً ینتج و یبث على الھواء الأطفال یتم إنتاجھا با لحاسوب ، و بالتالي أصبح قسم الجرافیك متطورا

الأخبار و البرامج المباشرة ، و ھذا تطلب جھاز حاسوب ذا مواصفات عالیة من حیث السعة و 

  3.كرت الشاشة ، وبرامج متخصصة و متطورة 

                                                             
ً بتلفزیون السودان 1  .مقابلة ، شرف الدین محمد الحسن ، رئیس قسم الجرافیك سابقا
  .مقابلة ، مرتضى الطیب ، مدیر جمالیات الشاشة بتلفزیون السودان 2
ً بتلفزیون السودان مقابلة ، شرف الدی 3  ).مصدر سابق(ن محمد الحسن ، رئیس قسم الجرافیك سابقا



180 
 

ات التجاریة ، و أدركت بعض الشركات أھمیة الرسوم المتحركة ، و أصبحت تستخدم في الإعلان

  1.بعض المجموعات مثل  المجموعة التي أنتجت زاویة مشاتره ، ھي عبارة عن مجھودات  فردیة

مثل مسلسل بلطیة بنت النیل الذي أحرز الجائزة الذھبیة في مھرجان التلفزیون العربي بتونس من 

سوم المتحركة ، أسس إنتاج معتصم الجعیلي و ھو من الأشخاص المھتمین و المتمیزین في مجال الر

، ویرى أن أفضل البرامج المتخصصة في صناعة " قناة سنابل الفضائیة "قناة متخصصة للأطفال 

  Light Wave.2و  MAYAالرسوم المتحركة برنامج 

بالنسبة لإنتاج السوداني للرسوم المتحركة قلیل و غیر متقن ، فلا یوجد فریق متخصص بل یتم 

التخصص و الخبرة و التمیز ، فالشخصیات غیر متقنة وغیر مصممة العمل كأفراد لذا ینقص 

  3.بطریقة جیدة ، و الحركة غیر سلسلھ

فریق العمل المتكامل ھو أساس أي عمل تلفزیوني مع توفر البرامج المتخصصة في إنتاج الرسوم 

مام بالرسوم التحریك ، ھناك عدم اھت المتحركة ، مع التطور التكنولوجي أصبح من السھل التنسیق و

  4.المتحركة لأنھا ذات تكلفة مادیة عالیة و تحتاج إلى فریق عمل كبیر و وقت و جھد

فالقصة ’ یمیل الطفل السوداني إلى الأعمال السودانیة فھي تشبھ الطفل السوداني و تمثل بیئتھ 

یة الأبعاد رغم تطور الرسوم المتحركة إلى ثلاث. السودانیة تجذب الطفل السوداني أكثر من غیرھا 

  5.تبقى الرسوم المتحركة الثنائیة الأبعاد ھي المفضلھ لدى الأطفال 

یجب أن تكون ھناك رسوم متحركة سودانیة تشبھ عاداتنا و تقالیدنا ، فأن الرسوم المتحركة تؤثر 

دأ كثیر في أطفالنا ، فالأطفال یقلدون ما یشاھدونھ ، بالتالي تؤثر على نفسیاتھم و اتجاھاتھم ، ثم تب

  1.بالظھور في سلوكھم و أفكارھم

                                                             
 ).مصدر سابق(مقابلة ، مرتضى الطیب ، مدیر جمالیات الشاشة بتلفزیون السودان  1
2  ً   .مقابلة ، معتصم الجعیلي ، مدیر قناة سنابل للأطفال و قناة ھارموني سابقا
 .جرافیك بقناة الشروق الفضائیةمقابلة ، أیمن فضل الباري ، مصمم  3
 .مقابلة ، معاویة عبد القادر ، رئیس قسم الجرافیك  بتلفزیون السودان 4
5  ً   ).مصدر سابق(مقابلة ، شرف الدین محمد الحسن ، رئیس قسم الجرافیك بتلفزیون السودان سابقا
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  المبحث الثاني

 :قناة الشروق الفضائیة 

عنى بالشأن السوداني خاصة والشأن العربي والأفریقي والدولي ت قناة الشروق الفضائیة قناة إخباریة 

بدولة  دبيمن مدینة  2008بشكل عام، بدأت قناة الشروق السودانیة بثھا بشكل رسمي في ینایر 

 -  10892: ( بعید استقلالھ، على تردد السودانالعربیة المتحدة بالتزامن مع احتفالات  الإمارات

  ).أفقي – 27500

 :رسالة القناة

ً من مكوناتھ الحضاریة وتنوعھ الثقافي رستقراإالمساھمة في نھضة السودان وترسیخ  ه، انطلاقا

والاجتماعي، ومن موقعھ كمعبر للتواصل والتفاعل العربي والإسلامي والأفریقي، من خلال توفیر 

المتابعة الإخباریة المھنیة والمعلومات الدقیقة والبیئة التفاعلیة التي تحترم حق الجمھور في المعرفة 

  .ن سیاسیة إعلامیة راسخة تلتزم بمبادئ المھنة وأخلاقھاوحریة الرأي والتعبیر، ضم

 :رؤیة القناة

أن تكون قناة الشروق مؤسسة إعلامیة متكاملة في مجالاتھا ووسائلھا ووظائفھا وتنوع إنتاجھا، 

یتحقق لھا الریادة الإعلامیة على المستوى السوداني والتمیز على المستویین العربي والأفریقي، كما 

 .الاستقرار المالي والربحیة التجاریةیتحقق لھا 

 
  :أھداف القناة

o ونشر السلام في ربوعھ ً   .المساھمة في نھضة السودان دولة وشعبا

                                                                                                                                                                                                                 
  .مقابلة ، إیمان الضاوي ، مصممة جرافیك ، بتلفزیون السودان  1
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o العمل على تنمیة ھویة الجمھور الحضاریة والاجتماعیة والثقافیة.  

o المساھمة في تعمیق التفاعل العربي السوداني والعربي الأفریقي .  

o صدارة لدى الجمھور السوداني واكتساب تقدیر الزائر غیر السودانياحتلال مرتبة ال.  

o المساھمة في تنمیة الإیرادات.  

o المساھمة في تعزیز الاستقرار والبناء.  

  :قناة طیور الجنة الفضائیة 

وھي تحت إدارة وإشراف    تمیم الدار الأمینموجھة للأطفال للمالك  قناة فضائیةطیور الجنة ھي 

وھو من أصل  الأردنیةیحمل الجنسیة . خالد عبد الله جبریل مقداد، مؤسس ومدیر القناة، خالد مقداد

للأطفال،  وأغاني أناشیدتقدم القناة  .البحرینوتبث إرسالھا من  الأردن، عمانمقرھا في . فلسطیني

ساعة  24، على مدار  2008ینایر  25  أول بث للقناة بتاریخ  م2008ینایر تم تأسیسھا في 

  1 . مستھدفة كل أطفال الوطن العربي

  

  

  

  

  

  

  
                                                             

1  http://ar.wikipedia.org/ ) مرجع سابق(  
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  المبحث الثالث

  :مجتمع البحث 

حددت الباحثة عینة عمدیة قصدیة من المتخصصین و العاملین في مجال الرسوم المتحركة في بعض 

القنوات الفضائیة متمثلة في قسم الجرافیك بتلفزیون السودان و قناة النیل الأزرق و قناة الشروق 

ط المتعددة الفضائیة ، بالإضافة إلى أساتذة كلیة الفنون الجمیلة وكلیة علوم الاتصال قسم الوسائ

ً كلیة الفنون و التصمیم و قسم الوسائط المتعددة   بجامعة السودان للعلوم و التكنولوجیا ، و أیضا

  . بجامعة المستقبل 

  :عینة البرامج المبحوثة

الساعة  یعرضللأطفال یأتي على قناة الشروق السودانیة  قطار الزھور ھو برنامج مخصص برنامج

، یقدم ، من تقدیم الطفلة علا محجوب جعفر  دقیقة 30لثة عصرا ، مدتھ التاسعة صباحا والساعة الثا

الأردنیة "  الصوت الجدید"من إنتاج مؤسسة  فقرات متنوعة من ضمنھا مسلسل محجوب وسلام

ً بالبحث والإعداد  ً من الفكرة فالمعالجة الفنیة، مرورا للإنتاج الفني فھي تنفّذ كافة المراحل بدءا

ً لتجھیز السیناریو والرؤیة الإخراجیة، ضمن نظام إدارة برامج  النظري والتحرّي المیداني وصولا

ً تقوم بعملیات التصویر والمونتاج ، طة مؤسسال، "وإنتاج مھني متخصص لمواصفات وباستخدام لبقا

و قد فاز البرنامج بعدة جوائز   1.التجھیزات التي یتم توفیرھا بشكل متواصل للخروج بإنتاج نوعي

في " قطار الزھور"حازت قناة الشروق الفضائیة على جائزة فضیة عن برنامجھا للأطفال منھا ، 

خُتتمت فعالیاتھ الأحد  القاھرةمھرجان  في مصر، و  م 2009 -11-16للإعلام العربي والذي ا

ً حصلت قناة الشروق على الجائزة الذھبیة عن برنامجھا  مناصفة مع برنامج " قطار الزھور"أیضا
                                                             

  http://www.jamaliya.com/ShowPage.php?id=5491،  مھنّد صلاحات  1
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السوري، في مھرجان الخلیج الحادي عشر للإذاعة والتلفزیون الذي اختتم أعمالھ " مغامرات طارق"

رنامج الجائزة كما نال الب  .في العاصمة البحرینیة المنامةم  2010 - 2 -12الخمیس الموافق 

طفال، فیما حصل برنامج بتونس لفئة الا 14الذھبیة في مھرجان إذاعات الدول العربیة في دورتھ 

   1.على الجائزة الفضیة في الفئة ذاتھا في یولیو الماضي" الأصدقاء والكنز"

 مسلسل محجوب و سلام 

ین إلى ثلاث دقائق مسلسل محجوب وسلام فقرة ضمن فقرات برنامج قطار الزھور مدتھ من دقیقت

من انتاج شركة خلود للإنتاج الإعلامي ، تقدم رسالة یومیة للطفل السوداني تربویة و تعلیمیة في 

 أغلبوكان  ابكل انواعھ ةسودانیھ یھتم بالمعرف ةشخصیھ كرتونی إطار ترفیھي كومیدي ، محجوب

 ةكثیر و أحیانا  الصحالى وتوجھھ  تساعده  اختھ سلام التى تكبره وتعرف اكثر منھ و مع  الوقت

تم تصمیم العمل بشكل تنائي الأبعاد  تى بعد ذلك دور الاب فى اطار اجتماعى یومىأتكون الام ثم ی

سمیت سلام بھذا الاسم لترمز للسلام ،فقناة الشروق مؤسسة  2.وحالیا أصبح بشكل ثلاثي الأبعاد 

   3.على دعم الوحدة و السلام والاستقرار في السودان

  الراعي الكذاب أغنیة  

أغنیة الراعي الكذاب من إنتاج قناة طیور الجنة الفضائیة ھي عبارة عن أغنیة منتجة برسوم  ثنائي 

قصة الراعي الذي یكذب و (ثانیة و ھي مقتبسة من قصة المعروفة   15الأبعاد مدتھا دقیقتین و 

ذم و توضح عقوبة الكذب ، و ھي قصة ت) ینادي ھجم الذئب ھجم الذئب حتى سرق الذئب أغنامھ

وھي من كلمات و ألحان خالد مقداد ، رسوم و إخراج محمد الدرابیع ، تحریك محمود الدرابیع و 

  .فلك الغزي و سامر حموري ، و ھي من إنتاج قناة طیور الجنة الفضائیة 

  
                                                             

1 http://www.ashorooq.net/  مرجع سابق (موقع قناة الشروق الفضائیة(  
  م ،  مؤسسة خلود للإنتاج الإعلامي ، القاھرة ، مصر مقابلة ، خالد عبد العلی 2
 .مقابلة ، فتح العلیم دفع الله ، رئیس قسم العملیات الفنیة بقناة الشروق  3
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  :أدوات جمع المادة 

 الإستبیان  

الباحثة استبیان للعاملین و المتخصصین في الرسوم قد استخدمت الباحثة أداة الاستبیان وقد وضعت 

المتحركة لكل من العملین مسلسل محجوب و سلام و أغنیة الراعي الكذاب، یعتبر الاستبیان احد 

على نطاق واسع من اجل الحصول على بیانات او معلومات متعلقة  خدمةوسائل البحث العلمي المست

 1.بالبحث 

بعضھا البعض بشكل یحقق الھدف الذي یسعى بالمتنوعة والتي ترتبط  الاستبیان مجموعة من الأسئلة

إلیھ الباحث من خلال المشكلة التي یطرحھا بحثھ ، ویرسل الاستبیان إلى مجموعة من الأفراد أو 

ویكون عدد الأسئلة التي . المؤسسات التي اختارھا الباحث لبحثھ لكي یتم تعبئتھا ثم إعادتھا للباحث

  2.الاستبیان كافیة ووافیة لتحقیق ھدف البحث بصرف النظر عن عددھایحتوي علیھا 

الاستبیان وسیلة منظمة لجمع المعلومات و تحلیلھا بغرض اتخاذ إجراءات أو إصدار أحكام أو اتخاذ 

  3.قرارات بھدف التطویر و التحسین

  :استبانة رأي الخبراء 

ن في مجال الرسوم المتحركة احتوت ھي عبارة عن استمارة تم تصمیمھا للعاملین و المتخصصی

الاستمارة على مجموعة من المحاور بھا أسئلة متنوعة لتغطي جوانب البحث بالشكل الذي یحقق 

  .أھداف البحث 
                                                             

  www.minbr.com، مدیر عام التخطیط و السیاسات بوزارة التربیة و التعلیم بالمملكة العربیة السعودیة ، منبر التربیة ، علي بن عبده بن علي الألمعي 1
 http://www.qou.edu/arabic/researchProgram/researchersPages،  جامعة القدس ، أمجد قاسم   2
 http://assps.yourforumlive.com/t126-topic#203الأسس العلمیة للبحث العلمي ،  3
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  :خطوات بناء استبانة البحث 

 تحدید الموضوع العام للبحث -
كل فرع تقسیم الموضوع العام إلى عدد من الموضوعات الفرعیة حتى یتسنى للباحث تغطیة  -

وعة من الأسئلة التي تشكل في مجموعھا العام الأسئلة التي یتألف منھا الاستبیان عند مبمج

 .التطبیق 
تقویم الأسئلة ویتم ذلك بمراجعة أولیة للأسئلة والتأكد من تغطیة الأسئلة لكافة الموضوعات  -

 .ملاحظات الفرعیة والعامة وعرض الأسئلة على مجموعة من الأفراد لتلقي المزید من ال
 .طباعة الأسئلة بشكلھا النھائي في نموذج خاص ثم توزیعھا على المشاركین في البحث -
جمѧѧع الاسѧѧتبیان والبѧѧدء بتحلیѧѧل المعلومѧѧات الموجѧѧودة بѧѧھ وتصѧѧنیفھا وتفسѧѧیر نتائجھѧѧا للخѧѧروج  -

 1.بتوصیات مناسبة تتعلق بمشكلة البحث

  :محاور الاستبانة 

  :احتوت الاستبانة على عدة محاور 

  .أسئلة 6أحتوى على البیانات الشخصیة  : المحور الأول

  .أسئلة 5أحتوى على  المضمون :المحور الثاني 

  .أسئلة 5أحتوى على  الشكل العام :المحور الثالث

  .أسئلة 5أحتوى على  الشخصیات :المحور الرابع
                                                             

  ،  www.minbr.com، مدیر عام التخطیط و السیاسات بوزارة التربیة و التعلیم بالمملكة العربیة السعودیة ، منبر التربیة ، علي بن عبده بن علي الألمعي 1
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  .أسئلة 5أحتوى على  الألوان :المحور الخامس

  .أسئلة 5أحتوى على  الصوت: المحور السادس

  .أسئلة 5أحتوى على الحركة   :المحور السابع

  .أسئلة 5أحتوى على  الشكل النھائي :المحور الثامن

  المقابلة: 

أجرت الباحثة عدة مقابلات مع العاملین و المتخصصین في مجال الرسوم المتحركة في عدد من 

اف الدراسة ، كما تواصلت القنوات الفضائیة السودانیة ، بھدف جمع بیانات و معلومات تخدم أھد

الباحثة مع مصمم و محرك مسلسل محجوب و سلام في شركة الخلود للإنتاج الإعلامي بمصر عن 

طریق الھاتف و البرید الإلكتروني ، عن كیفیة التصمیم و الإنتاج و اختیار الشخصیات المسلسل و 

السودان في عدة جوانب و معرفة تمت المناقشة مع العاملین بقسم الجرافیك بتلفزیون  .الھدف منھ 

الآراء و الافكار المطروحة بالنسبة للمشكلات و المعوقات التي تعوق الإنتاج السوداني للرسوم 

  .المتحركة

 الملاحظة : 

بحكم أن نسبة لعمل الباحثة في مجال الرسوم المتحركة ، تعتبر الملاحظة أداة ضروریة و ھامة 

ً مراقبة  ً و مراقبا تدوین الملاحظات بشكل متتابع بغیة  ، علمیة دقیقة و موجھةالباحث مشاھدا

  .الرجوع إلیھا عند التحلیل و المعالجات التي تم إجراءھا

  :اختبار الصدق و الثبات 
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یقصد بالصدق صلاحیة أداة البحث في تحقیق أھداف الدراسة ، و اعتمدت الباحثة في مدى صدق 

الصدق الظاھري ھو مدى ارتباط فقرات الإستبیان مع الإستبانة على الصدق الظاھري ، والمقصود ب

الأھداف التي صممت من أجلھا ، و الذي یشیر إلى الشكل العام للإستبانة ، و قد تم التحقق من 

الصدق الظاھري بعرضھا على عدة محكمین من أعضاء ھیئة التدریس بكلیة علوم الاتصال جامعة 

لقراءة فقرات الاستبیان وإبداء ملاحظاتھم ، من حیث الصیاغة وذلك ،  السودان للعلوم والتكنولوجیا

  1.اللغویة و مدى مناسبة الفقرات ، ومدى تحقیق ھذه الفقرات الھدف من الاستبیان

  ثبات النتائج إالتحلیل الإحصائي و 

 SPSS " Statistical Package  قد استخدمت الباحثة في التحلیل برنامج التحلیل الإحصائي

for Social Science   لما یقدم البرنامج من نسب دقیقة "  الحزمة الإحصائیة للعلوم الاجتماعیة

محاور لتغطى  ،و تم تقسیم الاستبیان إلى عدة . و محددة و بالتالي الخروج بنتائج واضحة و مناسبة

و ھو أسلوب لقیاس  "مقیاس لیكرت "كل جوانب البحث ، استخدم للقیاس و التحلیل اللإحصائي 

لسلوكیات و التفضیلات و یستعمل لتحدید درجة الموافقة والاختلاف و عادة یتألف السلم من ، أوافق ا

ً  35یتكون عدد أفراد العینة المبحوثة . بشدة ، أوافق ، محاید ، لا أوافق ، لا أوافق بشدة   .فردا

  

  

  

  

  

                                                             
 .صالح موسى على . عبد المولى موسى محمد ، د. بروفسور حسن الزین ، بروفسور بدر الدین إبراھیم ، د 1
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  .البیانات الشخصیة: القسم الأول 

  :النوع 

  النوع

 Frequency Percent Valid Percent Cumulative 
Percent 

Valid 

 74.3 74.3 74.3 26 ذكر

 100.0 25.7 25.7 9 أنثى

Total 35 100.0 100.0  

الجدول یوضح نسبة الذكور أعلى من و الاناث في العینة و ھذا یدل على أن أغلب العاملین و 

  .المتخصصین  في مجال الرسوم المتحركة ذكور 

  

  

  

 أنثى

 ذكر
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  :العمر   

  العمر

 Frequency Percent Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid 

18-30 12 34.3 34.3 34.3 

31-40 12 34.3 34.3 68.6 

41-50 1 2.9 2.9 71.4 

50 

 فأكثر
10 28.6 28.6 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  

فأكثر ثم من  50و كانت أعلى و تلیھا من  40-31و من  30-18تساوت النسب بالنسبة للأعمار من 
  .وھذا یدل على أن أغلب العاملین من العینة المبحوثة یعتبروا من فئة الشباب  41-50
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  :الحالة الاجتماعیة

 الحالة الاجتماعیة

 Frequency Percent Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid 

 54.3 54.3 54.3 19 متزوج

 94.3 40.0 40.0 14 عازب

 100.0 5.7 5.7 2 مطلق

Total 35 100.0 100.0  

  

و یلیھا العازب ثم المطلق و لا  54.3الحالة الاجتماعیة لأفراد العینة كانت أعلى نسبة المتزوج بنسبة 

  .سرى للعینة المبحوثة  ستقرار الألإیوجد أرمل في العینة المبحوثة  و ھذا یدل على ا
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  :التعلیمي المستوى 

 المستوى التعلیمي

 Frequency Percent Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid 

 48.6 48.6 48.6 17 جامعي

 100.0 51.4 51.4 18 فوق الجامعي

Total 35 100.0 100.0  

  

 ً فھي  المستوى فوق الجامعي كان أعلى نسبة من المستوى الجامعي لكن النسب لم تتفاوت كثیرا

متقاربة أما الثانوي فلا یوجد أحد من أفراد العینة ، مما یدل على أن جمیع العاملین ممن یحملون 

  .شھادات جامعیة فما فوق 
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  :المھنة

 المھنة

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

 5.7 5.7 5.7 2 منتج

 11.4 5.7 5.7 2 معد برامج

 22.9 11.4 11.4 4 فني مونتاج

 25.7 2.9 2.9 1 مصور

 31.4 5.7 5.7 2 مخرج

محاضر وسائط 
 51.4 20.0 20.0 7 متعددة

 100.0 48.6 48.6 17 أخرى

Total 35 100.0 100.0  
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لیھا تبالنسبة للمھن نجد أن أخرى ھي الأعلى من مصممین و أساتذة التصمیم و الفنون الجمیلة ، ثم 
  .الوسائط المتعددة ، ثم فنیي المونتاج ، ثم المخرج والمعد و المنتجمحاضري نسبة 

  

  :الخبرة في العمل التلفزیوني

 الخبرة في العمل التلفزیوني

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

1-5 8 22.9 22.9 22.9 

6-10 8 22.9 22.9 45.7 

11-15 2 5.7 5.7 51.4 

 74.3 22.9 22.9 8 فأكثر 16

 100.0 25.7 25.7 9 لا یوجد

Total 35 100.0 100.0  
  

بالنسبة للخبرة في العمل التلفزیوني نجد أن الذین یعملون في المجال التلفزیوني ھم الأغلب مع 
تعمل في  وھي الفئة المستھدفة غیر عاملین في التلفزیون من% 25اختلاف سنوات الخبرة ، وبنسبة 

  .ن لا یعملون في التلفزیونیالتلفزیون فمنھم أساتذة جامعی ت أخرى غیرمجالا
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  المضمون  : القسم الثاني 

 یعتبر المضمون مناسب للأطفال

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

أوافق 
 بشدة

14 40.0 40.0 40.0 

 94.3 54.3 54.3 19 أوافق

 100.0 5.7 5.7 2 محاید

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام

  یعتبر المضمون مناسب للأطفال

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

15 42.9 42.9 42.9 

 97.1 54.3 54.3 19  أوافق

 100.0 2.9 2.9 1  محاید

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب
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و .یوافقون على  تناسب  مضمون العمل بالنسبة للأطفال في الراعي الكذاب%  97.2 نجد أن
ن امحجوب و سلام ، نجد أن الموافقة بنسبة كبیرة على أن العملین مناسب  علىنسبة الموافقة % 94.3

یجب عند . أصوات محایدة  ةجدا للأطفال، فلم یصوت أحد لعدم تناسب العملین ، و ھناك ثلاث
  . التخطیط للأي عمل یجب أن نضع في  الاعتبار مدى توافق وتناسب  العمل مع الفئة المستھدفة

 یقدم العمل أھداف تعلیمیة و تربویة

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

أوافق 
 بشدة

15 42.9 42.9 42.9 

 97.1 54.3 54.3 19 أوافق

 100.0 2.9 2.9 1 محاید

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام

  یقدم العمل أھداف تعلیمیة و تربویة

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

16 45.7 45.7 45.7 

 88.6 42.9 42.9 15  أوافق

 100.0 11.4 11.4 4  محاید

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب
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یقدم أھداف تعلیمیة و تربویة في  محجوب و سلام ، العمل  أن على  یوافقون%  97.2جد أن ن
مي یترى الباحثة أن المسلسل في كل حلقة یقدم ھدف تعل. الراعي الكذاب علىنسبة الموافقة % 88.6و

التربویة و تنوعھا في كل حلقة ، عكس أغنیة الراعي أو تربوي و بالتالي كثرة الأھداف التعلیمیة و 
الكذاب فھي بھا ھدف تربوي و تعلیمي ثابت ، لكن سھل الحفظ بالنسبة للأطفال و مع التكرار ترسخ 

الرسوم المتحركة قد تزود الطفل بمعلومات تعلیمیة و ثقافیة ، فبعض الرسوم تسلط .  في أذھانھم 
  1.لذي یجعل الطفل یكسب معارف متقدمة في مرحلة مبكرةالضوء بأسلوب سھل وجذاب الأمر ا

 حقق العمل الأھداف المرجوه

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

أوافق 
 بشدة

7 20.0 20.0 20.0 

 82.9 62.9 62.9 22 أوافق

 100.0 17.1 17.1 6 محاید

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب و س

  العمل الأھداف المرجوهحقق 

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

11 31.4 31.4 31.4 

 77.1 45.7 45.7 16  أوافق

 94.3 17.1 17.1 6  محاید

لا 
  أوافق

2 5.7 5.7 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

                                                             
  .376واكد، معھد الأمومة والطفولة ، جامعة عین شمس ، القاھرة ، مجلة الأمن و الحیاة ، العدد غادة  1
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  الراعي الكذاب 

  

    

  

یوافقون على تحقیق العمل للأھداف المرجوة في محجوب وسلام ، و أن % 82.9أن  یوضح الجدول

  .یوافقون على تحقیق العمل للأھداف المرجوة في الراعي الكذاب% 77.1
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 تسلسل و ترابط الأحداث في العمل

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

أوافق 
 28.6 28.6 28.6 10 بشدة

 88.6 60.0 60.0 21 أوافق

لا 
 100.0 11.4 11.4 4 أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام

  تسلسل و ترابط الأحداث في العمل

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

12 34.3 34.3 34.3 

 85.7 51.4 51.4 18  أوافق

 97.1 11.4 11.4 4  محاید

 100.0 2.9 2.9 1  لا أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب 

  

    

یوافقون على تسلسل و ترابط أحداث العمل في محجوب وسلام ،و أن % 88.6یوضح الجدول أن 
یوافقون على تسلسل و ترابط أحداث العمل في الراعي الكذاب،  نجد أنھ قد تشابھت النسب % 85.7

في رأي الباحثة أن العملین أحداثھم متسلسلة و مترابطة بصورة . من ناحیة تسلسل و ترابط العمل
  . نطقیة وجیدةم
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  ارتباط الأحداث بالواقع

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

أوافق 
 28.6 28.6 28.6 10 بشدة

 82.9 54.3 54.3 19 أوافق

 97.1 14.3 14.3 5 محاید

لا 
 100.0 2.9 2.9 1 أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب و سلام 

  الأحداث بالواقعارتباط 

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

11 31.4 31.4 31.4 

 71.4 40.0 40.0 14  أوافق

 91.4 20.0 20.0 7  محاید

 100.0 8.6 8.6 3  لا أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب 

      

  

نسبة الموافقة % 71.4یوافقون على ارتباط الأحداث بالواقع في  محجوب وسلام، و أن % 82.9أن 

في  الراعي الكذاب ، كما كانت الأحداث أقرب للواقع تكون أكثر إفادة للطفل و یكتسب من خلالھا 

  . معلومات و خبرة و عبر واقعیة ، بعیدة عن الخیال و المبالغة 
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  العام الشكل: القسم الثالث 

  تناسب أشكال و أحجام مكونات العمل  

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

7 20.0 20.0 20.0 

 88.6 68.6 68.6 24  أوافق

 97.1 8.6 8.6 3  محاید

 100.0 2.9 2.9 1  لا أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام

  تناسب أشكال و أحجام مكونات العمل 

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

7 20.0 20.0 20.0 

 85.7 65.7 65.7 23  أوافق

 94.3 8.6 8.6 3  محاید

لا 
  أوافق

2 5.7 5.7 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب 

    

یوافقون على تناسب أشكال و أحجام مكونات العمل في محجوب و سلام % 88.6أن  یوضح الجدول
، ھناك تناسب أشكال و أحجام مكونات العمل ، ولكن الراعي الكذاب  نسبة الموافقة في% 85.7، و

البیئة الموجودة في محجوب و سلام لا تناسب ولا تشبھ البیئة السودانیة و توافق الباحثة على ھذا 
  1.الرأى 

                                                             
  .عبد الباسط الخاتم ، استاذ بكلیة الفنون و التصمیم ، جامعة المستقبل  1
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 ھناك توزیع جید لمساحات  العمل

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

أوافق 
 بشدة

8 22.9 22.9 22.9 

 80.0 57.1 57.1 20 أوافق

 94.3 14.3 14.3 5 محاید

لا 
 أوافق

2 5.7 5.7 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام

  لمساحات  العملھناك توزیع جید 

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

8 22.9 22.9 22.9 

 80.0 57.1 57.1 20  أوافق

 97.1 17.1 17.1 6  محاید

 100.0 2.9 2.9 1  لا أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب 

    

  

على أن ھناك توزیع جید لمساحات العمل ، بالنسبة للعملین محجوب یوافقون % 80تؤكد النسب أن 

  .وسلام و الراعي الكذاب 
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 ھناك توازن بین الرسومات

 Frequen

cy 

Percent Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Vali

d 

أوافق 

 بشدة
6 17.1 17.1 17.1 

 77.1 60.0 60.0 21 أوافق

 97.1 20.0 20.0 7 محاید

 100.0 2.9 2.9 1 أوافقلا 

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام

  ھناك توازن بین الرسومات

  

Frequency Percent 

Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid  أوافق

  بشدة

10 28.6 28.6 28.6 

 65.7 37.1 37.1 13  أوافق

 94.3 28.6 28.6 10  محاید

 100.0 5.7 5.7 2  لا أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب

    

یوافقون  على أن ھناك توازن بین % 77.1نسبة التوازن بین الرسومات ، بالنسبة لمحجوب و سلام 
یوافقون على ذالك ، التوازن ھو التساوي في القیمة أو الثقل ، % 65.7الرسومات ، و الراعي الكذاب 
  .الرسومات متناسقة  ومتقاربة و مقبولة للمشاھد فالتوازن بین الرسومات یجعل 
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 الإضاءة مناسبة

 Frequency Percent Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid 

أوافق 

 بشدة
9 25.7 25.7 25.7 

 77.1 51.4 51.4 18 أوافق

 88.6 11.4 11.4 4 محاید

لا 

 أوافق
4 11.4 11.4 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام

  الإضاءة مناسبة

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

9 25.7 25.7 25.7 

 82.9 57.1 57.1 20  أوافق

 94.3 11.4 11.4 4  محاید

 100.0 5.7 5.7 2  لا أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب

    

  

یوافقون % 77.1یوافقون على تناسب الإضاءة في الراعي الكذاب ،  وأن % 82.8تبین النسب أن 

على تناسب الإضاءة في محجوب وسلام ، تتغیر الإضاءة بتغیر المشاھد وھي تضفي نوع من 

  .الواقعیة على العمل 
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 توفر الإثارة و التشویق

 Frequency Percent Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid 

أوافق 

 بشدة
5 14.3 14.3 14.3 

 54.3 40.0 40.0 14 أوافق

 80.0 25.7 25.7 9 محاید

 94.3 14.3 14.3 5 لا أوافق

لا أوافق 

 بشدة
2 5.7 5.7 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام

  توفر الإثارة و التشویق

  

Frequency Percent 

Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid 34.3 34.3 34.3 12  أوافق بشدة 

 71.4 37.1 37.1 13  أوافق

 94.3 22.9 22.9 8  محاید

 97.1 2.9 2.9 1  لا أوافق

لا أوافق 

  بشدة

1 2.9 2.9 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب

    

من مسلسل محجوب %  71.4الإثارة و التشویق أكثر بنسبة  عنصري أغنیة الراعي الكذاب توفر فیھا
من الموافقة ، ترى الباحثة أن الإثارة و التشویق من أھم % 64.3وسلام  الذي حصل على نسبة 

العناصر التي یجب توفرھا في أي عمل فني فھي تجذب انتباه المشاھدو تشده لمتابعة العمل و التركیز 
ً  مع أحداثھ و تفاصیلھ ، فبدون ً و رتیبا توفر .  توفر عنصري الإثارة و التشویق یصبح العمل مملا
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رفع تعنصري الإثارة و التشویق اللذان یضمنان نجاح الرسوم المتحركة في سوق التوزیع ، و بالتالي 
  1.أرباح القائمین علیھا

  الشخصیات: القسم الرابع 
 تناسق مقاسات و أجزاء الرأس

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

أوافق 
 بشدة

7 20.0 20.0 20.0 

 71.4 51.4 51.4 18 أوافق

 88.6 17.1 17.1 6 محاید

 94.3 5.7 5.7 2 لا أوافق

لا أوافق 
 100.0 5.7 5.7 2 بشدة

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام

  تناسق مقاسات و أجزاء الرأس

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

7 20.0 20.0 20.0 

 80.0 60.0 60.0 21  أوافق

 97.1 17.1 17.1 6  محاید

 100.0 2.9 2.9 1  لا أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب

    

یوافقون ، أما محجوب وسلام % 80أن الراعي الكذاب  جدبالنسبة لتناسق أجزاء و مقاسات الرأس ن
یوافقون على تناسب مقاسات و أجزاء رأس الشخصیات ، بالنسبة لمقاسات أجزاء  الرأس لا % 71.4

ً مقارنة بباقي  یشترط أن تكون متناسقة فنلاحظ في رسومات الأنمي الیابانیة حجم العین كبیر جدا
  .متابعة كبیرة  حسان وإست على قبول و نالتالأجزاء ، وقد 

                                                             
  )مرجع سابق( 376غادة واكد ،مجلة الحیاة  ، العدد  1
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 تناسب الرأس مع جسم الشخصیة

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

أوافق 
 20.0 20.0 20.0 7 بشدة

 60.0 40.0 40.0 14 أوافق

 91.4 31.4 31.4 11 محاید

 94.3 2.9 2.9 1 لا أوافق

لا أوافق 
 100.0 5.7 5.7 2 بشدة

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام

  تناسب الرأس مع جسم الشخصیة

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

7 20.0 20.0 20.0 

 82.9 62.9 62.9 22  أوافق

 97.1 14.3 14.3 5  محاید

 100.0 2.9 2.9 1  لا أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  الكذابالراعي 

    

یوافقون في الراعي الكذاب بینما محجوب و سلام نسبة % 82.9تناسب الرأس مع جسم الشخصیة  
في محجوب وسلام نجد أن رأس محجوب كبیر لكي یتناسب مع شكل العمھ . ،% 60الموافقة 

في رأي الباحثة تناسب وتوازن الرأس مع جسم   1.السودانیة وھي سمھ ممیزة للشخصیة السودانیة
الشخصیة  یعطى توازن و شكل مقبول أكثر للشخصیة ، وقد یكون ھناك اختلاف في التناسب لیجذب 
الانتباه ویعطي شخصیة مختلفة عما متعارف علیھ ، والعمھ لا تناسب الطفل الصغیر، كما متعارف 

  .لسودانیةعلیھ في السودان الأطفال لا یلبسون العمھ ا

                                                             
 الإعلامي ، القاھرة ، مصرخالد عبد العلیم ،  مؤسسة خلود للإنتاج  1
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 أجزاء جسم الشخصیة متناسقة

 Frequency Percent Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid 

 17.1 17.1 17.1 6 أوافق بشدة

 60.0 42.9 42.9 15 أوافق

 77.1 17.1 17.1 6 محاید

 97.1 20.0 20.0 7 لا أوافق

لا أوافق 

 بشدة
1 2.9 2.9 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام 

  أجزاء جسم الشخصیة متناسقة 

  

Frequency Percent 

Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid  أوافق

  بشدة

4 11.4 12.1 12.1 

 78.8 66.7 62.9 22  أوافق

 97.0 18.2 17.1 6  محاید

 100.0 3.0 2.9 1  لا أوافق

Total 33 94.3 100.0  

Missing System 2 5.7   

 Total 35 100.0   

  الراعي الكذاب 

  
  

یوافقون على تناسق أجزاء الشخصیة ، بینما % 74.3الجدول یوضح أن بالنسبة الراعي الكذاب 

یوافقون على ذلك ، فقد ذكرنا في ما سبق أن رأس وجسم الشخصیة غیر % 60محجوب وسلام 

  .التناسق من الراعي الكذابمتناسقة في محجوب وسلام لذا كانت النسبة أقل في 
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 شكل الشخصیة متناسب مع الغرض المصمم لأجلھ

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

أوافق 
 17.1 17.1 17.1 6 بشدة

 68.6 51.4 51.4 18 أوافق

 88.6 20.0 20.0 7 محاید

 97.1 8.6 8.6 3 لا أوافق

لا أوافق 
 100.0 2.9 2.9 1 بشدة

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام

  شكل الشخصیة متناسب مع الغرض المصمم لأجلھ

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

7 20.0 20.0 20.0 

 71.4 51.4 51.4 18  أوافق

 88.6 17.1 17.1 6  محاید

 100.0 11.4 11.4 4  لا أوافق

Total 35 100.0 100.0 
 

  الراعي الكذاب

    

یوافقون على أن شكل الشخصیة مناسب مع الغرض المصمم لأجلھ في % 71.4یوضح الجدول أن 

یوافقون على أن شكل الشخصیة مناسب مع الغرض المصمم لأجلھ في % 68.5محجوب وسلام ،و 

الشخصیة ، ما دور ھذه الشخصیة و الغرض الراعي الكذاب ، فیجب الوضع في الاعتبار عند رسم 

،  و تحدید نوع الشخصیة و صفاتھا و خصائصھا ، وبالتالي رسم ملامحھا و  ؟الذي یجب أن تؤدیھ

  .شكلھا مع الغرض أو الدور الذي تؤدیھ الشخصیة و المصمم لأجلھ 
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  تناسق و تناسب الشخصیات مع بعضھا البعض

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

8 22.9 22.9 22.9 

 82.9 60.0 60.0 21  أوافق

 91.4 8.6 8.6 3  محاید

 97.1 5.7 5.7 2  لا أوافق

لا أوافق 
  بشدة

1 2.9 2.9 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام                           

  البعض تناسق و تناسب الشخصیات مع بعضھا

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

7 20.0 20.0 20.0 

 77.1 57.1 57.1 20  أوافق

 91.4 14.3 14.3 5  محاید

 97.1 5.7 5.7 2  لا أوافق

لا أوافق 
  بشدة

1 2.9 2.9 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب

  
  

تناسق و تناسب الشخصیات مع بعضھا  في محجوب وسلام ، و أن نسبة % 80.9الجدول أن یوضح 

بالنسبة للراعي الكذاب ، ترى الباحثة ھناك إختلاف في تناسب الشخصیات بعض الشيء في % 77.1

محجوب وسلام ، فشخصیة سلام أخت محجوب  ذات العیون الزرقاء لا تشبھ العیون السودانیة ، وأن 

  .بس الزي السوداني بینما أختھ الكبرى تلبس ملابس عادیةمحجوب یل
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  الألوان : القسم الخامس

 الألوان المستخدمة مناسبة

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

أوافق 
 31.4 31.4 31.4 11 بشدة

 91.4 60.0 60.0 21 أوافق

 97.1 5.7 5.7 2 محاید

لا 
 100.0 2.9 2.9 1 أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب و سلام

  الألوان المستخدمة مناسبة

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

13 37.1 37.1 37.1 

 85.7 48.6 48.6 17  أوافق

 91.4 5.7 5.7 2  محاید

لا 
  أوافق

2 5.7 5.7 97.1 

لا 
أوافق 

  بشدة

1 2.9 2.9 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب 

    

یوافقون على أن الألوان المستخدمة مناسبة ، بینما  في الراعي %  91.4نلاحظ في محجوب وسلام 

یوافقون على ذلك ، فاختیار الألوان المناسبة و معرفة دلالاتھا وكیفیة توظیفھا مھمة % 85.7الكذاب 

  .بل ھي من أساسیات العمل الفنيفي أي عمل فني ، 
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 ھناك تباین في الألوان

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

أوافق 
 31.4 31.4 31.4 11 بشدة

 77.1 45.7 45.7 16 أوافق

 91.4 14.3 14.3 5 محاید

لا 
 100.0 8.6 8.6 3 أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام

  ھناك تباین في الألوان

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

 

أوافق 
  بشدة

9 25.7 25.7 25.7 

 71.4 45.7 45.7 16  أوافق

 85.7 14.3 14.3 5  محاید

 97.1 11.4 11.4 4  لا أوافق

لا أوافق 
  بشدة

1 2.9 2.9 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  الكذابالراعي 

    

یوافقون على تباین في الألوان ، بینما الراعي الكذاب % 76.7أن في محجوب وسلام یوضح الجدول 

، و التباین ھو التضاد و الاختلاف عكس التشابھ و التماثل و التكرار ، وتباین الألوان یحدث % 71.4

  .جذب انتباه الطفل ینوع من التنویع و الاختلاف و بالتالي 
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  الألوانوضوح 

  

Frequency Percent 

Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid  أوافق

  بشدة

11 31.4 31.4 31.4 

 91.4 60.0 60.0 21  أوافق

 100.0 8.6 8.6 3  محاید

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام                              

  

  وضوح الألوان

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

4 11.4 11.4 11.4 

 80.0 68.6 68.6 24  أوافق

 97.1 17.1 17.1 6  محاید

لا 
  أوافق

1 2.9 2.9 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب

  

    

% 80الكذاب یوافقون على وضوح الألوان في محجوب وسلام ، الراعي % 91.4یوضح الجدول أن 

وبالتالي ) أقل قیمة لونیة(یوافقون على وضوح الألوان ، فالراعي الكذاب الألوان كانت أقل وضوح

  .الألوان باھتھ بعض الشيء 
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  توظیف الألوان بالصورة المطلوبة

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

10 28.6 28.6 28.6 

 77.1 48.6 48.6 17  أوافق

 88.6 11.4 11.4 4  محاید

 100.0 11.4 11.4 4  لا أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام                            

  

  توظیف الألوان بالصورة المطلوبة
  

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

9 25.7 25.7 25.7 

 77.1 51.4 51.4 18  أوافق
 91.4 14.3 14.3 5  محاید
لا 

  أوافق
2 5.7 5.7 97.1 

لا 
أوافق 
  بشدة

1 2.9 2.9 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب

    

، أما الراعي الكذاب % 77.2توظیف الألوان بالصورة المطلوبة كانت نسبة الموافقة لمحجوب وسلام 

الألوان  ن وظف فیھما، نلاحظ تشابھ كبیر في نسبة الموافقة ، فالعملا% 77.1نسبة الموافقة كانت 

  . بصورة جیدة لتؤدي الغرض المطلوب
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 تناسق الألوان مع بعضھا البعض

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

أوافق 
 34.3 34.3 34.3 12 بشدة

 80.0 45.7 45.7 16 أوافق

 94.3 14.3 14.3 5 محاید

لا 
 100.0 5.7 5.7 2 أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام                         

  

  تناسق الألوان مع بعضھا البعض

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

9 25.7 25.7 25.7 

 68.6 42.9 42.9 15  أوافق

 91.4 22.9 22.9 8  محاید

 97.1 5.7 5.7 2  لا أوافق

لا أوافق 
  بشدة

1 2.9 2.9 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب

    

یوافقون على تناسق الألوان مع بعضھا البعض في محجوب وسلام ، بینما % 80یوضح الجدول أن 

یوافقون على تناسق الألوان مع بعضھا البعض في الراعي الكذاب، محجوب وسلام أكثر % 68.6

ً للألوان من الراعي الكذاب   . تناسقا
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  الصوت : القسم السادس 
 الأداء الصوتي جید

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

أوافق 
 25.7 25.7 25.7 9 بشدة

 77.1 51.4 51.4 18 أوافق

 85.7 8.6 8.6 3 محاید

لا 
 100.0 14.3 14.3 5 أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب و سلام

  الأداء الصوتي جید

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

11 31.4 31.4 31.4 

 80.0 48.6 48.6 17  أوافق

 97.1 17.1 17.1 6  محاید

 100.0 2.9 2.9 1  لا أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب

    

%  77.1یوافقون على أن الأداء الصوتي جید في الراعي الكذاب ، بینما  نسبة الموافقة %80نسبة 
ھا ءلمحجوب وسلام ، بالنسبة للأغنیة صوت الطفلة التي تغني ، و صوت الأطفال الذین یرددون ورا

ن باختلاف الشخصیات و ون و مختلفون محترفو، أما محجوب و سلام مسلسل یؤدي الأصوات ممثل
تنوع الحلقات ، فكل حلقة تحتاج إلى تسجیل صوت على حسب القصة و السیناریو المعد ، في رأي 

ذا مجھود واضح أكثر من أغنیة ھالباحثة أن مسلسل محجوب وسلام الأداء الصوتي كان جید و 
  . الراعي الكذاب
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 حركة الفم تتناسب مع النطق

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

أوافق 
 20.0 20.0 20.0 7 بشدة

 62.9 42.9 42.9 15 أوافق

 80.0 17.1 17.1 6 محاید

 97.1 17.1 17.1 6 لا أوافق

لا أوافق 
 100.0 2.9 2.9 1 بشدة

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب و سلام

  حركة الفم تتناسب مع النطق

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 20.0 20.0 20.0 7  أوافق بشدة 

 51.4 31.4 31.4 11  أوافق

 82.9 31.4 31.4 11  محاید

 97.1 14.3 14.3 5  لا أوافق

لا أوافق 
  بشدة

1 2.9 2.9 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب

    

نسبة الموافقة في % 51.4نسبة الموافقة  في محجوب وسلام ، %  62.9النطق تناسب حركة الفم مع 

من المھم جدا أن تتناسب حركة الفم مع النطق حتى یحس المشاھد أن الشخصیة . الراعي الكذاب

  .الكرتونیة تنطق ، وأي خلل أو عدم تناسب في حركة الفم سیؤثر على العمل بشكل سلبي 
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 تناسب الصوت مع الشخصیات

 Frequency Percent Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid 

أوافق 

 بشدة
10 28.6 28.6 28.6 

 82.9 54.3 54.3 19 أوافق

 91.4 8.6 8.6 3 محاید

 97.1 5.7 5.7 2 لا أوافق

لا أوافق 

 بشدة
1 2.9 2.9 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام

  تناسب الصوت مع الشخصیات

  

Frequency Percent 

Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid  أوافق

  بشدة

7 20.0 20.0 20.0 

 62.9 42.9 42.9 15  أوافق

 91.4 28.6 28.6 10  محاید

 100.0 8.6 8.6 3  لا أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب 

  
  

الصوت مع الشخصیات في محجوب و سلام ، یوافقون على تناسب % 82.9أن یوضح الجدول 
ن لأداء ی، في محجوب وسلام تم اختیار ممثلین سودانی% 62.9الراعي الكذاب الموافقة بنسبة 

ترى الباحثة أن في الراعي الكذاب لا یمكن قیاس   1.الصوت حتى یتناسب مع الشخصیات الكرتونیة
جود ھو صوت الطفلة التي تؤدي الأغنیة التناسب لأن لیس ھناك صوت مع الشخصیة ، فالصوت المو

                                                             
  خالد عبد العلیم ،  مؤسسة خلود للإنتاج الإعلامي ، القاھرة ، مصر 1 1
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، على حسب الشخصیة یتم تحدید الصوت فإن كانت شخصیة طفل أو شاب أو مرآه أو شخص عجوز 
  ألخ.... ، و تتغیر نبرة الصوت مع اختلاف حالة الشخصیة إذا كانت سعیدة أو حزینة أو غاضبة 

 تزامن الصوت و الصورة

 Frequency Percent Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid 

أوافق 

 بشدة
11 31.4 31.4 31.4 

 88.6 57.1 57.1 20 أوافق

 91.4 2.9 2.9 1 محاید

 97.1 5.7 5.7 2 لا أوافق

لا أوافق 

 بشدة
1 2.9 2.9 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام

  تزامن الصوت و الصورة

  

Frequency Percent 

Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid  أوافق

  بشدة

8 22.9 22.9 22.9 

 74.3 51.4 51.4 18  أوافق

 94.3 20.0 20.0 7  محاید

 100.0 5.7 5.7 2  لا أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب

    

في %  74.3تزامن الصوت و الصورة في محجوب و سلام ، و نسبة الموافقة % 88.5أن نجد 

الراعي الكذاب ، في رأي الباحثة أن العملین كانا متزامنین في الصوت و الصورة ، تزامن الصوت و 

  . الصورة من أھم أسباب نجاح العمل الكرتوني ،و أي خلل في التزامن یؤدي إلى خلل العمل بأكملھ
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 سب الموسیقى و المؤثرات الصوتیةتنا

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

أوافق 
 بشدة

11 31.4 31.4 31.4 

 85.7 54.3 54.3 19 أوافق

 91.4 5.7 5.7 2 محاید

 100.0 8.6 8.6 3 لا أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب و سلام 

  المؤثرات الصوتیةتناسب الموسیقى و 

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

12 34.3 34.3 34.3 

 82.9 48.6 48.6 17  أوافق

 97.1 14.3 14.3 5  محاید

 100.0 2.9 2.9 1  لا أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب

    

الراعي الكذاب %  82.9في محجوب وسلام ، نسبة % 85.7الصوتیة تناسب الموسیقى و المؤثرات 

،وتناسب الموسیقى و المؤثرات الصوتیة مھمة في أي عمل فھي تجذب الانتباه ، ولھا دور في تحقیق 

  .الإثارة و التشویق في العمل
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  الحركة: القسم السابع

 الحركة المستخدمة مناسبة

 Frequency Percent Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid 

أوافق 

 بشدة
10 28.6 28.6 28.6 

 74.3 45.7 45.7 16 أوافق

 91.4 17.1 17.1 6 محاید

 100.0 8.6 8.6 3 لا أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام                          

  

  الحركة المستخدمة مناسبة

  

Frequency Percent 

Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid  أوافق

  بشدة

8 22.9 22.9 22.9 

 77.1 54.3 54.3 19  أوافق

 91.4 14.3 14.3 5  محاید

 100.0 8.6 8.6 3  لا أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب

    

یوافقون على تناسب الحركة المستخدمة في الراعي الكذاب ، و نسبة % 77.2أن  یوضح الجدول

یوافقون على تناسب الحركة في محجوب وسلام ، الحركة ھي أساس أي عمل الكرتوني % 74.3

  .خرآتناسب الحركة و توظیفھا بشكل جید ھو الذي یمیز عمل عن 
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  محجوب وسلام                           

  

 تتابع الحركة بشكل سلسل و غیر متقطع

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  

أوافق 
 22.9 22.9 22.9 8 بشدة

 74.3 51.4 51.4 18 أوافق

 91.4 17.1 17.1 6 محاید

لا 
 100.0 8.6 8.6 3 أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

9 25.7 25.7 25.7 

 80.0 54.3 54.3 19  أوافق

 91.4 11.4 11.4 4  محاید

 100.0 8.6 8.6 3  لا أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب                        

    

یوافقون على تتابع الحركة بشكل سلسل و غیر متقطع  في الراعي الكذاب ، % 80یوضح الجدول أن 

  .  نسبة الموافقة في محجوب و سلام % 74.3
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 أسلوب الحركة مناسب

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

أوافق 
 31.4 31.4 31.4 11 بشدة

 68.6 37.1 37.1 13 أوافق

 85.7 17.1 17.1 6 محاید

لا 
 100.0 14.3 14.3 5 أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام                         

  

 أسلوب الحركة مناسب

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
 بشدة

8 22.9 22.9 22.9 

 71.4 48.6 48.6 17 أوافق

 91.4 20.0 20.0 7 محاید

 100.0 8.6 8.6 3 لا أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب

    

% 68.5یوافقون على أن أسلوب الحركة مناسب في الراعي الكذاب ، % 71.5أن  یبین الجدول

  .یوافقون على أن أسلوب الحركة مناسب في محجوب وسلام 
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 إیقاع الحركة  سریع

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

أوافق 
 بشدة

5 14.3 14.3 14.3 

 60.0 45.7 45.7 16 أوافق

 74.3 14.3 14.3 5 محاید

لا 
 أوافق

9 25.7 25.7 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام                         

  

  إیقاع الحركة  سریع

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

4 11.4 11.4 11.4 

 60.0 48.6 48.6 17  أوافق

 82.9 22.9 22.9 8  محاید

لا 
  أوافق

6 17.1 17.1 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب

    

وسلام و الراعي الكذاب ، فعندما یكون الإیقاع نسبة الموافقة في محجوب % 60إیقاع الحركة سریع 

ً سریع   .تكون الحركة أقرب للحركة الطبیعیة ، فالإیقاع البطيء یؤدي إلى الملل والرتابة  ا
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 توازن و تناسق الحركة

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

أوافق 
 20.0 20.0 20.0 7 بشدة

 77.1 57.1 57.1 20 أوافق

 88.6 11.4 11.4 4 محاید

لا 
 100.0 11.4 11.4 4 أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام                        

  

  توازن و تناسق الحركة

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

5 14.3 14.3 14.3 

 77.1 62.9 62.9 22  أوافق

 94.3 17.1 17.1 6  محاید

 100.0 5.7 5.7 2  لا أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب

    

% 77.1یوافقون على توازن و تناسق الحركة في الراعي الكذاب ، و % 77.2أن  یبین الجدول 

  .یوافقون على توازن و تناسق الحركة في محجوب وسلام 
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  الشكل النھائي : القسم الثامن 

 اللقطات المستخدمة مناسبة

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

أوافق 
 17.1 17.1 17.1 6 بشدة

 82.9 65.7 65.7 23 أوافق

 94.3 11.4 11.4 4 محاید

لا 
 100.0 5.7 5.7 2 أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  وسلاممحجوب 

  اللقطات المستخدمة مناسبة 

  

Frequency Percent 

Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid  أوافق

  بشدة

7 20.0 20.0 20.0 

 80.0 60.0 60.0 21  أوافق

 94.3 14.3 14.3 5  محاید

 100.0 5.7 5.7 2  لا أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب

    

%  80یوافقون أن اللقطات المستخدمة مناسبة في محجوب وسلام ، و %  82.8الجدول یوضح أن 

ؤدي إلى غرض معین ، لذا یجب أن ینسبة الموافقة في الراعي الكذاب  ، فكل لقطة لھا دور محدد 

  . ؟یكون ھناك تبریر لأي لقطة و الھدف منھا ، و لماذا تم اختیار ھذا النوع من اللقطات 
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 ھناك ترتیب جید للقطات

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

أوافق 

 بشدة
5 14.3 14.3 14.3 

 85.7 71.4 71.4 25 أوافق

 100.0 14.3 14.3 5 محاید

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام

  ھناك ترتیب جید للقطات 

  

Frequency Percent 

Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid  أوافق

  بشدة

6 17.1 17.1 17.1 

 77.1 60.0 60.0 21  أوافق

 91.4 14.3 14.3 5  محاید

 100.0 8.6 8.6 3  لا أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب

  

    

یوافقون على  الترتیب الجید للقطات في محجوب و سلام ، و أن %  85.7الجدول یوضح أن  

نسبة الموافقة في الراعي الكذاب ،  یجب  في أي عمل فني أن یكون ھناك ترتیب للقطات  % 77.1

  .بطریقة جیدة ومریحة للعین
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 تكامل عناصر الرسوم المتحركة

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

أوافق 
 17.1 17.1 17.1 6 بشدة

 65.7 48.6 48.6 17 أوافق

 88.6 22.9 22.9 8 محاید

لا 
 100.0 11.4 11.4 4 أوافق

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام

  تكامل عناصر الرسوم المتحركة

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

4 11.4 11.4 11.4 

 54.3 42.9 42.9 15  أوافق

 85.7 31.4 31.4 11  محاید

لا 
  أوافق

5 14.3 14.3 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب

    

یوافقون على تكامل عناصر الرسوم المتحركة في محجوب وسلام ، بینما % 65.7یوضح الجدول أن 

  .یوافقون على تكامل عناصر الرسوم المتحركة في الراعي الكذاب % 54.3
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 تم توظیف عناصر الرسوم المتحركة بالصورة المطلوبة

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid 

أوافق 
 11.4 11.4 11.4 4 بشدة

 65.7 54.3 54.3 19 أوافق

 85.7 20.0 20.0 7 محاید

لا 
 97.1 11.4 11.4 4 أوافق

لا 
أوافق 

 بشدة
1 2.9 2.9 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام 

  تم توظیف عناصر الرسوم المتحركة بالصورة المطلوبة

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

3 8.6 8.6 8.6 

 62.9 54.3 54.3 19  أوافق

 91.4 28.6 28.6 10  محاید

 97.1 5.7 5.7 2  لا أوافق

لا أوافق 
  بشدة

1 2.9 2.9 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب 

    

یوافقون على توظیف الرسوم المتحركة بالصورة المطلوبة في محجوب % 65.7یوضح الجدول أن 

بالصورة المطلوبة في الراعي  یوافقون على توظیف الرسوم المتحركة% 62.9وسلام  ، و أن 

  .الكذاب 
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  الشكل النھائي للرسوم المتحركة جید

  
Frequency Percent 

Valid 
Percent 

Cumulative 
Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

6 17.1 17.1 17.1 

 80.0 62.9 62.9 22  أوافق

 91.4 11.4 11.4 4  محاید

لا 
  أوافق

3 8.6 8.6 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  محجوب وسلام                            

  

  الشكل النھائي للرسوم المتحركة جید
  

Frequency Percent 
Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid  أوافق
  بشدة

7 20.0 20.0 20.0 

 80.0 60.0 60.0 21  أوافق

 94.3 14.3 14.3 5  محاید

لا 
  أوافق

2 5.7 5.7 100.0 

Total 35 100.0 100.0  

  الراعي الكذاب 

    

یوافقون على أن الشكل النھائي للرسوم المتحركة جید في محجوب وسلام % 80یوضح الجدول أن 

یعتبر محجوب وسلام بدایة للإنتاج أعمال . ن بشكل عام اوالراعي الكذاب ، ھذا یعني أن العملین جید

  1.السودانیة في الطریق الصحیح 

  
                                                             

 .یاسین غلام ، رئیس قسم الجرافیك بتلفزیون النیل الأزرقمقابلة ،  1
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  الرابع المبحث

  :نتائج الدراسة المیدانیة

%  97.2تناسب المضمون للأطفال  بالنسبة للعملین ، في أغنیة الراعي الكذاب بنسبة  .1
یحتاج مسلسل  محجوب وسلام إلى فترة زمنیة أطول % . 94.3مسلسل محجوب و سلام  

اعي لتوصیل المضمون أو الرسالة بطریقة أفضل للأطفال، طریقة المعالجة بالنسبة للر
 . الكذاب عن طریق الذم و الاستھزاء غیر مناسبة للأطفال 

في  محجوب و سلام ، %   97.2یقدم العملان اھداف تعلیمیة و تربویة للأطفال ، بنسبة   .2
في الراعي الكذاب ، وھذا یدل على أنھ تم توظیف جید و الاستفادة من الرسوم % 88.6و

للأطفال ، و تنوع الأھداف التعلیمیة و التربویة المتحركة في أداء رسالة تعلیمیة و تربویة 
لمحجوب و سلام بحكم أنھ مسلسل كل حلقة یقدم ھدف تعلیمي و تربوي ، عكس الأغنیة 

 .تقدم ھدف ثابت و محدد
في  % 71.4في  محجوب وسلام، و % 82.9ارتباط الأحداث بالواقع في العملین بنسبة  .3

ل أشبھ بالواقع و یبتعد عن الخیال و المبالغة في الراعي الكذاب ، فمن المھم أن یكون العم
 . لما یقدم من معلومات  و فوائد وعبر و خبرات واقعیة. الأحداث

، و % 64.3عدم توفر عنصري الإثارة و التشویق بشكل كافي في محجوب و سلام بنسبة  .4
تجذب ، فالإثارة و التشویق % 71.4توفرھا بشكل أكبر في أغنیة الراعي الكذاب بنسبة  

 .انتباه الطفل ، وتشده لمتابعة العمل و التركیز على أحداثھ و تفاصیلھ 
في محجوب % 71.4في العملین  بنسبة  تناسب الشخصیة مع الغرض المصمم لأجلھ .5

الراعي الكذاب ، یتم رسم ملامح و شكل الشخصیة على حسب الدور %  68.5وسلام ، و 
 .أو الغرض الذي من المفترض تؤدیھ الشخصیة

تناسب و تناسق الشخصیات مع بعضھا البعض بالنسبة للعملین ، و لكن یحسب على  .6
مسلسل محجوب وسلام  شخصیة الطفل محجوب اللذي یرتدي العمھ السودانیة بعكس ما 
ھو متعارف علیھ في المجتمع السوداني ، وأختھ سلام ذات العیون الزرقاء التي لا تشبھ 

 .الشخصیة السودانیة
، بینما  في % 91.4ان بالنسبة للعملین بنسبة عالیة ، محجوب وسلام بنسبة تناسب الألو  .7

، فاختیار الألوان المناسبة و معرفة دلالاتھا وكیفیة توظیفھا مھمة % 85.7الراعي الكذاب 
 .في أي عمل فني ، بل ھي من أساسیات العمل الفني
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، و الراعي % 88.5ة تزامن الصوت و الصورة بالنسبة للعملین ، محجوب و سلام  بنسب .8
، أن العملین كانا متزامنین في الصوت و الصورة ، تزامن الصوت % 74.3الكذاب بنسبة 

و الصورة من أھم أسباب نجاح العمل الكرتوني ،و أي خلل في التزامن یؤدي إلى خلل 
 .العمل بأكملھ

 ، و نسبة محجوب وسلام%77.2 بنسبة الراعي الكذاب  تناسب الحركة بالنسبة للعملین ، .9
، الحركة ھي أساس أي عمل الكرتوني تناسب الحركة و توظیفھا بشكل جید ھو %  74.3

 .الذي یمیز عمل عن آخر
،  %  80، و الراعي الكذاب  %   82.8تناسب اللقطات بالنسبة للعملین ، محجوب وسلام  .10

 معین فكل لقطة لھا دور و ھدف محدد في العمل ، و تؤدي إلى غرض
  .الشكل النھائي جید بالنسبة للعملین ، یعتبر العملین مناسبین من الناحیة الفنیة والتربویة .11

 
  :النتائج العامة

 
یمكن ترسیخ قیم تربویة و سلوكیة و دینیة ومناقشة قضایا سیاسیة و اجتماعیة و معلوماتیة   .1

 .بواسطة الرسوم المتحركة
 .بعض النقص في رسم الشخصیات  القصة الجیدة و المشوقة تعمل على تعویض .2
الرسوم المتحركة الخاصة بالأطفال تعتمد بشكل أساسي على الشخصیات ، وتكمن قوة  .3

 .الشخصیة في قدرتھا على أن تحوي صفات مختلفة و ممیزة
شكل الشخصیة في الرسوم المتحركة یجب أن یتوافق مع الصفات و الممیزات الخاصة  .4

ة مستقیمة و عضلات بارزه وصدر متعاظم ، بینما الضعیف بالشخصیة ، فالبطل مثلا لھ وقف
 .نحیل الجسم و بارز العظام و منحني إلى أسفل

 .الإعلام الموجھ للطفل بشكل عام یتكون من الرسوم المتحركة بمختلف أشكالھا و أنواعھا .5
 .الرسوم المتحركة تنمي قدرات الطفل اللغویة و الذھنیة و الحسیة .6
 .كبیر في التأثیر على الأطفال و توجیھ سلوكھمللرسوم المتحركة دور  .7
قلة و تدني وضعف جودة الإنتاج المحلي ، و الاعتماد على الإنتاج الخارجي و الرسوم  .8

 .المستوردة
ضعف الكوادر السودانیة العاملة في مجال الرسوم المتحركة ، الاستعانة بكوادر أجنبیة  .9

 .لإنتاج رسوم متحركة سودانیة
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  : التوصیات الخاصة بمسلسل محجوب وسلام 

  :توصي الباحثة بالأتي 

زیادة الفترة الزمنیة للمسلسل ، فدقیقتین أو ثلاثة مع أغنیة البدایة و النھایة غیر كافیة لتوصیل  .1
 .المعلومة او الرسالة بصورة أفضل للأطفال

شده لمتابعة احداث التركیز على عنصري  اللإثارة و التشویق فھي تجذب انتباه الطفل و ت .2
 .العمل 

تتناسب معھا العمھ السودانیة ، و العیون الزرقاء لا تشبھ العیون و  شخصیة الطفل  لا .3
 .الشخصیة السودانیة

  :  بأغنیة الراعي الكذابالتوصیات الخاصة 

  :توصي الباحثة بالأتي 

لصفة الكذب بالذم و الانتباه لطریقة المعالجة ، فطریقة المعالجة في أغنیة الراعي الكذاب 
 .الاستھزاء غیر مناسبة للأطفال 

 

  :عامة التوصیات 

  :توصي الباحثة بالأتي 

 .أن تقدم الرسوم المتحركة رسالة أو معلومة مفیدة ولا تركز على الفكاھة و التسلیة فقط .1
 .الاھتمام بالرسوم المتحركة لما أصبح لھا من أھمیة في مختلف المجالات .2
م المتحركة و توظیفھا في التعلیم و المناھج الدراسیة خاصة المراحل الاستفادة من الرسو .3

 .الإبتدائیة
استخدام الرسوم في حالة عدم وجود أو توفر صورة خاصة في  الجانب الإعلامي لتوضیح  .4

 .الأحداث و الأخبار 
 .احتواء الرسوم المتحركة على قصة مشوقة حتى تجذب انتباه الطفل و تشده إلى المتابعة .5
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أن تكون ھناك صفة ممیزة للشخصیة ، كالصدق أو الكذب أو الغباء و تتوافق ھذه  یجب .6
 .الصفة مع شكل الشخصیة و الخصائصھا

 .أن تكون ھناك حركة و لو ضئیلة و عدم الثبات في أي مشھد من المشاھد .7
  ً ً و رتیبا  .قلة الحركة و كثرت الحوار یجعل العمل مملا

الصوت و لیعبروا عن حالة الشخصیة بالطریقة  یجب اختیار ممثلین محترفین لأداء .8
  .المطلوبة

أن یكون ھناك قسم و فریق عمل متكامل لإنتاج الرسوم المتحركة في القنوات  و شركات  .9
 .الإنتاج الفني السودانیة 

 .تأھیل و تدریب الكوادر السودانیة لإنتاج أعمال سودانیة .10
 .الرسوم المتحركة في القنوات السودانیةمجال في لأجھزة و البرامج المتخصصة توفیر ا .11
لھا إلى العالم قنیتم متحركة لأطفالنا ترسخ قیمنا وعاداتنا و الرسوم ال أن یتم إنتاج العدید من  .12

 .العربي 
أن تكون ھناك بصمھ سودانیة وسط ھذا الزخم الإعلامي وتنتج أعمال سودانیة بأیدي  .13

 .سودانیة
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  قائمة المراجع

  

 :الكریمالقران 

 :المراجع العربیة 

 

، الطبعة الثانیة ، طنطا ،  إعداد و إنتاج برمجیات الوسائط التفاعلیةإبراھیم عبد الوكیل الفار ، .  1
  م 2000

  -م 1999 التطور في برامج الوسائط المتعددة و أفاق الإنترنت، أحمد عبد الحمید الحنیان ،.  2
  العدد الحادي عشر،فبرایر -السنة الثانیة عشر

،  دار و مكتبة الھلال للطباعة و النشر ، بیروت الإنتاج التلفزیوني و فنون الإخراجأكرم شبلي ، . 3
  .، لبنان

، دار الكتاب الجامعي ،الإمارات العربیة المتحدة ،  التصویر الضوئي التقلیدي الرقميتیم دالي ، . 4
  . م 2003

  .م 1997، القاھرة ،البعد الثقافي لتكنولوجیا التعلیم حسن وجیھ ، . 5

، الخرطوم ، الطبعة الأولى التصمیم الأساسي عناصره و أسسھ في الفن التشكیليحسین جمعان، . 6
  . م2008

،دار الكتاب الحدیث ، الطبعة  استخدام الوسائط المتعددة في البحث العلميحسین حسن موسى ،. 7
  م 2004ى،الأول

، دار الفكر وفن للطباعة والنشر و  ،  التصمیم الجرافیكي في الوسائط المتعددةحسین شفیق . 8
  م2008 -التوزیع 

، رحمة برس للطباعة و النشر ، الطبعة لوسائط المتعددة و تطبیقاتھا في الإعلام حسین شفیق ، ا. 9
  م2006الثانیة 

  .م 2005دار الكتب العلمیة للنشر و التوزیع ، القاھرة ،  ،  ، الإعلام الالكترونيحسین شفیق ، . 10
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،  رحمة برس  تكنولوجیا الوسائط المتعددة في المجال الإعلامي و الإنترنتحسین شفیق ، . 11
  م 2007للنشر ، دمشق ، 

، دار الكتب العلمیة ، القاھرة ، الطبعة  حاسبات الوسائط المتعددة و الإنترنتحسین شفیق ،. 12
  .یة الثان
، المكتبة الوطنیة للنشر ،  البحث العلمي في الاتصال الجماھیريخالد عبد الله أحمد درار ، . 13

  .م 2012السودان ، الطبعة الأولى ،
 - دار الخریجي للنشر والتوزیع  - تصمیم الوسائط المتعددة و إنتاجھا -سلامة عبد الحافظ . 14

  .م  2004الریاض ،

  .م 2010، المكتبة الوطنیة ،السودان ، الطبعة الأولى  احتراف الفنونالشفیع بشیر الشفیع، . 15
،  مركز الكتاب  منظومة الوسائط المتعددة في التعلیم الرسميصالح بن موسي الضبیان ، . 16

  .م 1999للنشر ، القاھرة ، الطبعة الأولي 

  .الجدیدالصورة الرقمیة كعنصر رئیسي في بنیة الإعلام عباس مصطفى الصادق ، . 17

م 2005،دار الكتب العلمیة ، القاھرة ،  استخدام وتألیف الوسائط المتعددةعبد الحمید بسیوني ، . 18
.  

  م2008، مكتبة نانسي ، دمیاط ،  تكنولوجیا التعلیم الإلكترونيعثمان الشحات، أماني عوض،  . 19

، دار البشري للطباعة ،  التعلیمیةتكنولوجیا التعلیم و الوسائل علي محمد عبد المنعم علي ، . 20
  .م1996الإسكندریة، 

، عالم الكتب  تكنولوجیا التعلیم في عصر المعلومات والاتصالاتكمال عبد الحمید زیتون ، . 21
  .م 2004،القاھرة  ، 

نبیل محمود عطیة ، -محمد حسین بصبوص، أیمن شاكر نصر الله ، رامي مصطفى محمد . 22
، دار البازوري العلمیة للنشر و التوزیع  ،عمان ، الأردن ، یم و تطبیقاتالوسائط المتعددة تصم

  . م2004

، دار السحاب  تكنولوجیا المعلومات والاتصال و مستقیل صناعة الصحافةمحمود علم الدین ، . 23
  .الطبعة الأولى-للنشر و التوزیع 

مناھج البحث العلمي و تطبیقاتھا في الإعلام و  مصطفى حمید الطائي، خیر المیلاد أبو بكر ،. 24
  م2007الطبعة الأولى ، ’، دار الوفاء لدنیا الطباعة والنشر ، الإسكندریة  العلوم السیاسیة
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  .م 2006، دار وائل للنشر ، عمان ، الأردن ، الوسائط المتعددةنایل حرز الله ، دیما الضامن ، . 25
 VIRTUALلمشاھد التفاعلیة لتطبیقات الواقع الافتراضي مبادئ تصمیم اوائل الھلاوى ، . 26

REALITY  دار الكتب العلمیة ، القاھرة ،.  

  

  :المراجع المترجمة باللغة العربیة 

  

، ترجمة مركز التعریب و البرمجة ،  ، الرسوم المتحركة في فلاش دلیل الإبداعإیبیز فرناندیز . 27
  .م2002مطبعة المتوسط، الطبعة الأولى 

  .م2000وجیھ عبد المسیح،:، ترجمة عالم التلفزیون بین الجمال والعنف جلوكسمان،اندریھ،. 28

فن تصمیم الرسوم المتحركة باستخدام ԩجون كوراماتو ، جاري لیب ، دانیال جراي ، . 29
 8541م ، رقم الإیداع 2002،ترجمة خالد العامري،قسم الترجمة بدار الفاروق ، الطبعة الأولى فلاش
 م 2002لسنة 

  ، الھند ھول للنشر برینتس، الوسائط المتعددة أساسیات،  درو، مارك لى نیان زي. 30

، ترجمة آمال عبد الروؤف ، الدار الدولیة للنشر والتوزیع  نظریات وسائل الإعلامساندرا بول، . 31
  . ، القاھرة 

، ترجمة نصر الدین ،الوسائط المتعددة و تطبیقاتھا في الإعلام والثقافة والتربیةمیشال إنولا . 32
لعیاضي ، الصادق رابح، الناشر دار الكتاب الجامعي ، العین ، الإمارات العربیة المتحدة، الطبعة 

  .م2004لى الأو

، ترجمة خالد العامري، الناشر ، الوسائط المتعددة الرقمیة نیجل تشابمان ،جیني تشابمان . 33
  .م2004، الطبعة العربیة 2000الأجنبي  وایلي ، الطبعة الأجنبیة 

  
  :المراجع الإنجلیزیة

، Adrien-Luc Sanders  ،34. Lip-Synching For Animation Basic Phoneme  ،  

35. Cartoon Animation, by Preston Blair  
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Jennifer De Vries    ،36. Character-Based Simulations   What Works TM  ،
Bersin & Associates March 2004  .  

  
  : الرسائل الجامعیة 

دراسة تحلیلیة على "فاعلیة الصوت و الصورة في المنتج التلفزیوني  الجیلاني ،الأرقم محمد . 37
دكتوراه الفلسفة في علوم الاتصال ، قسم إذاعة ،"م2012 - 2011عینة من البرامج السودانیة 

  .م 2012وتلفزیون ، كلیة علوم الاتصال ، جامعة السودان للعلوم و التكنولوجیا،

دراسة  –فعالیة الوسائط المتعددة في إنتاج برنامج التلفزیون  خ الطیب ،أم ھاني أبو صباح الشی. 38
 2010إلى  2009( بتلفزیون السودان في الفترة من ) التصمیم الإیضاحي( تطبیقیة على الجرافیك 

، رسالة دكتوراه غیر منشورة بقسم الوسائط المتعددة ، كلیة علوم الاتصال ، جامعة السودان العلوم )م
 .م2012ولوجیا ،  و التكن

 الجرافیك ، كأداة للارتقاء بالناحیة الإبتكاریة في فنإیمان محمد توفیق السكري ،الكمبیوتر . 39
  .م1995 -رسالة دكتوراه كلیة الفنون الجمیلة جامعة حلوان

، فاعلیة استخدام الرسوم المتحركة في تنمیة بعض المفاھیم العلمیة و بثینة محمد سعید قربان. 40
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