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 مقدمة : 6.2.6

فٝ ٘زا اٌفصً ٠زُ ٚصف وبًِ ٌٍّششٚع ٚخطٛارٗ ثبلأشىبي اٌشس١ُِٛخ، ٚششػ وً ػ١ٍّبد إٌظبَ ِٓ 

 اٌجذا٠خ ٚؽزٝ إٌٙب٠خ، ٠ٚزُ رٛض١ؼ اٌؼ١ٍّبد ثئسزخذاَ ٌغخ إٌّزعٗ اٌّٛؽذح .

 :نغة اننمذجة انموحدة 2.2.6

ف ٌغخ إٌّزعخ اٌّٛؽذح  ثأٔٙب رذ٠ٚٓ ث١بٟٔ ٠سّؼ ثشسُ ِخططبد رّضً ِفب١ُ٘ اٌجشِغ١بد ،  (UML)رؼُشَّ

إر ٠ّىٓ اسزخذاِٙب ٌشسُ ِخططبد رّضً فضبء اٌّسأٌخ أٚ رص١ّّبً ِمزشؽبً ٌٍجشِغ١خ أٚ ؽزٝ رؾم١مبً ِىزّلاً 

 .[10] ٌٍجشِغ١خ

 :(UML)ع مخططات اأنو 6.2.2.6

 صلاصخ أٔٛاع سئ١س١خ ِٓ اٌّخططبد: (UML) رزضّٓ ٌغخ

6. Static diagrams  : 

ٍج١ٕخ إٌّطم١خ اٌضبثزخ ٌٍؼٕبصش اٌجشِغ١خ ثزص٠ٛش اٌصفٛف ٚالأغشاض ٚثٕٝ ٌرصف اٌّخططبد اٌسى١ٔٛخ 

 .[16] اٌّؼط١بد ٚاٌؼلالبد اٌّٛعٛدح ث١ٕٙب

2. Dynamic diagrams: 

اٌطش٠مخ  رج١ٓ اٌّخططبد اٌذ٠ٕب١ِى١خ و١ف رزغ١ش اٌى١بٔبد اٌجشِغ١خ خلاي اٌزف١ز ثزص٠ٛش رذفك اٌزٕف١ز أٚ

 .[16] اٌزٟ رغ١ش ثٙب اٌى١بٔبد ؽبلارٙب

3. Physical diagrams : 

 ٠بئ١خ اٌضبثزخ ٌٍى١بٔبد اٌجشِغ١خاٌّخططبد اٌف١ض٠بئ١خ رظٙش اٌج١ٕخ اٌف١ض

 ٚغ١ش٘ب ، ثزص٠ٛش اٌى١بٔبد اٌف١ض٠بئ١خ وبٌٍّفبد اٌّصذس٠خ ٚاٌّىزجبد ٚاٌٍّفبد اٌضٕبئ١خ ٍِٚفبد اٌّؼط١بد

 [10]. ٚاٌؼلالبد اٌّٛعٛدح
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 :(UML) مميزات ال 2.2.2.6

ًُٙ ثٛاسطزٙب ػٍٝ اٌّؾ١ٍٍٓ   .1 رمذَ اٌٍغخ ٚس١ٍخ سِض٠خ ِجسطخ ٌٍزؼج١ش ػٓ ِخزٍف ّٔبرط اٌؼًّ اٌجشِغٟ ٠َس

اٌزخبطت ف١ّب ث١ُٕٙ ٚرّش٠ش اٌّؼٍِٛبد فٟ ص١غخ ّٔط١خ ِٛؽذح ِٛعضح ٚ ٚاٌّص١ّّٓ ٚاٌّجشِغ١ٓ اٌؼًّ 

 خ اٌؼبد٠خ.غرغٕٟ ػٓ اٌٛصف اٌؼبَ ثبٌٍ

 ١ٌسذ ِٕٙغ١خ ٌجٕبء أٚ رص١ُّ اٌجشِغ١بد ٚرط٠ٛش٘ب. ( UML)ٌغخ إٌّزعخ اٌّٛؽذح   .2

 ثّٕٙغ١خ أٚ طشق إٔزبط اٌجشِغ١بد. (UML)لارشرجظ ٌغخ اٌجشِغخ اٌّٛؽذح  .3

ٟ٘ ٌغخ ّٔزعخ سس١ِٛخ رمذَ ص١غخ ٌٛصف اٌؼٕبصش اٌشئ١س١خ ٌٍٕظُ  (UML) ٌغخ اٌجشِغخ اٌّٛؽذح  .4

 اٌجشِغ١خ.

ٌخ ٌغخ إٌّزعخ اٌّٛؽذح ٌزٛص١ف ٚرّض١ً إٌظُ اٌجشِغ١خ إلا أٔٙب لبدسح ػٍٝ ثبٌشغُ ِٓ ثسبطخ ٚسٙٛ  .5

 رٛص١ف أػمذ ٔظُ  اٌّؼٍِٛبد.

غ سجت اٌزٕٛع إٌٝ أْ ٠ٚشع اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌّخططبد اٌّخزٍفخ )ّٔبرط( ، (UML)فٟ ٌغخ اٌجشِغخ اٌّٛؽذح   .6

 ؽست اٌّشبسو١ٓ ف١ٙب.ذ ٠ّىٓ إٌظش إ١ٌٗ ِٓ صٚا٠ب ِخزٍفخ ثٛعٙبد ٔظش ِخزٍفخ ؽإٌظبَ اٌٛا

ٚرشو١ت  (Visualizing)ٚرص٠ٛش  (Specifying)رؼزجش ٌغخ إٌّزعخ اٌّٛؽذح ٌغخ ل١بس١خ ٌزٛص١ف   .7

(Constructing)  ٚرٛص١ك(Documenting)  ٔظُ اٌجشِغ١بد(Software System)  ٌٝثبلإضبفخ إ

 .(Non-Software)ٚغ١ش٘ب ِٓ إٌظُ غ١ش اٌجشِغ١خ  (Business Modeling)ّٔزعخ الأػّبي 

 رمذَ أفضً خجشاد اٌّّبسسبد إٌٙذس١خ اٌزٟ صجذ ٔغبؽٙب فٟ ّٔزعخ إٌظُ اٌىج١شح ٚاٌّؼمذح.  .8

رضٚد اٌّسزخذ١ِٓ ثٍغخ عب٘ضح الإسزخذاَ ٌٍّٕزعخ اٌّشئ١خ ٌزط٠ٛش ٚرجبدي ّٔبرط راد ِؼٕٝ ٚلا رؼزّذ ػٍٝ   .9

 ٌغخ ثشِغخ ثؼ١ٕٙب.

٠سًٙ ػ١ٍّخ رصٛس اٌجشٔبِظ وبِلاً ٠ٚسًٙ  برص١ّّٗ ِّرؼطٟ اٌٍغخ صٛسح وبٍِخ ػٓ اٌجشٔبِظ اٌّشاد  .11

 .ص١بٔزٗ

٠ّىٓ رٛص٠غ اٌّخططبد ػٍٝ اٌّجشِغ١ٓ لإٔغبص ثشٔبِظ الأِش اٌزٞ ٠سشع ػ١ٍّخ إٔشبء اٌجشٔبِظ ، وّب  .11

 [10]. أٔٗ فٟ ؽبٌخ اٌشعٛع ٌٙزٖ اٌّخططبد ثؼذ فزشح ٠سًٙ فُٙ اٌجشٔبِظ

 

3.2.6Enterprise Architecture (UML Model 

Driven)  : 
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رسزخذَ فٟ ػ١ٍّخ رؾ١ًٍ ٚ رص١ُّ  (CASE) ِٓ أدٚاد ٕ٘ذسخ اٌجشِغ١بد ثّسبػذح اٌؾبسٛة حٟ٘ ٚاؽذ

 إٌّزعخ اٌّٛؽذح . ٝالأٔظّخ اٌجشِغ١خ ٚرؼزّذ فٟ اٌزص١ُّ ػٍ

اٌّسزخذِخ  ٟ٘ اٌٍغخٚ (، The Unified Modeling Languageٟ٘ إخزصبس ٌٍغخ إٌّزعخ اٌّٛؽذح )

ِٕٙذسٟ اٌّجبٟٔ، أٞ أٔٙب  ٜإٌظُ ٚرؼبدي اٌشسُ اٌّؼّبسٞ ٌذِؼ١بساً ٌذٜ ِطٛسٞ ِٚصّّٟ ٚرؼزجش  صٕبػخفٟ اٌ

–طش٠مخ ِٛؽذح ٌٍزؼج١ش ػٓ إٌظُ، ٚرُ اٌٍغٛء إٌٝ ٘زا الأسٍٛة لأْ اٌزؼج١ش ػٓ إٌظُ ثئسزخذاَ اٌٍغبد اٌطج١ؼ١خ 

(natural languages)- .غ١ش دل١ك 

ِٓ اٌّخططبد ٚاٌؼٕبصش ٚع١ّؼٙب ِغّٛػخ شبٍِخ غ١ٕخ ٚسسَٛ  ٝغبٌجبً ػٍ (UMLٚرؾزٛٞ ٌغخ اٌـ )

ُِضٍٍخ ٠ٚزُ فّٙٙب ثس اٌٍغبد اٌزٟ رسبػذ  ٜأْ أصجؾذ إؽذٞ ألٛ ٌٝٙٛخ، ٌٚٙزٖ اٌٍغخ ربس٠خ ط٠ًٛ إٌٚاضؾخ ٚغ١ش 

ٌغخ اٌـ ٚ ثٙب،خ خذاَ ٌغخ شج١ٙإسزخذاِٙب أٚ إسز فٟ رط٠ٛش إٌظُ ٚلا٠ّىٓ رخ١ً أٞ رص١ُّ ٌٕظبَ ِسمجٍٟ دْٚ

(UML ُرذػ )ِخططبً ث١ب١ٔبً ٟٚ٘: 12 

 Package diagrams 

 Class or Structural diagrams 

 Object diagrams 

 Composite Structure 

 Component diagrams 

 Deployment diagrams 

 Use Case Diagrams 

 Activity diagrams 

 State Machine diagrams 

 Communication diagrams 

 Sequence diagrams 

 Timing diagrams 

 Interaction Overview diagrams 

 Profile diagrams 

 

http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_packagediagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_packagediagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_classdiagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_classdiagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_objectdiagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_objectdiagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_compositediagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_compositediagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_componentdiagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_componentdiagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_deploymentdiagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_deploymentdiagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_usecasediagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_usecasediagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_activitydiagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_activitydiagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_statediagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_statediagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_communicationdiagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_communicationdiagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_sequencediagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_sequencediagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_timingdiagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_timingdiagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_interactionoverviewdiagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/uml2_interactionoverviewdiagram.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/
http://www.sparxsystems.com.au/resources/uml2_tutorial/
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ػٍٝ أٔٙب ِؾبٌٚخ لإخز١بسأفضً اٌؼٕبصش ِٓ اٌؼذ٠ذ َ 1990( ظٙشد فٟ ػبَ UMLإٌّزعخ اٌّٛؽذح ) ٌغخ

ِٓ ٌغبد إٌّزعخ اٌّمزشؽخ فٟ رٌه اٌٛلذ، ٚاٌغّغ ث١ّٕٙب ٚرى٠ٛٓ ٌغخ ٚاؽذح ِزّبسىخ، فمذ أصجؾذ ِٕز رٌه اٌٛلذ 

 [18].   ِغبٌٟ اٌؼٍُ ٚاٌزغبسح ٌٍصٕبػخ ٌٛضغ إٌّبرط ٚاٌجشِغ١بد ٚرص١ّّٙب، ٚصُ إسزخذاِٙب فٟ اً ِؼ١بس

( اٌم١بس١خ، ػٍٝ إٌؾٛ اٌزٞ ؽذدرٗ  UML 2.4.1رذػُ أؽذس ٔسخخ ِٓ ٌغخ )Enterprise Architect أداح  

. ٚ٘زا ٠ز١ؼ ٌّسزخذ١ِٗ اٌٛصٛي إٌٝ ع١ّغ أٔٛاع اٌشسُ )Object Management Group (OMG))ِغّٛػخ 

ْٛ ث١ئخ وبٍِخ لإٔزبط ط ِغّٛػخ ِخزٍفخ ِٓ اٌزمبس٠ش ١ٌىاٌج١بٟٔ اٌّزوٛسح أػلاٖ، إضبفخ لإِىب١ٔخ إسزخشا

 ٚرٌه ٌّسبػذح اٌّسزخذ١ِٓ ػٍٝ اٌزٛاصً ٚرجبدي إٌّبرط اٌخبصخ ثُٙ ػٍٝ ٔؾٛ أوضش فؼب١ٌخ. ،اٌجشاِغجبد

Enterprise Archit  أداح ٌّٕٛرط رط٠ٛشاٌجشِغ١بد ِٓ إٔزبط ششوخ ٟ٘ (Sparx Systems)  ٍٟرؾزٛٞ ػ

ٟٚ٘ ِٓ  (UML) عبٔت دػّٙب ٌغ١ّغ الإِىبٔبد اٌزٟ رٛفش٘ب ٌغخ اٌـ ٝالإسزخذاَ إٌٚاعٙبد سس١ِٛخ سٍٙخ 

 [11].الأدٚاد اٌّسزخذِخ فٟ اٌصٕبػخ ثمٛح ٚرؼزّذ٘ب اٌؼذ٠ذ ِٓ ششوبد إٔزبط اٌجشِغ١بد اٌّزطٛسح 

 

 :  Enterprise Architectureمميزات ال 6.3.2.6

 . ٠سبػذ فٟ ثٕبء ٚرٛص١ك لٛٞ ٌص١بٔخ إٌظُ ٚاٌؼ١ٍّبد .1

 ٠سزخذَ فٟ رط٠ٛش ِغّٛػخ وج١شح ِٓ اٌزطج١مبد ٚ الأٔظّخ . .2

ِغبلاد ِزؼذدح ِضً )اٌط١شاْ ،اٌخذِبد اٌّصشف١خ ،إٌٙذسخ ،اٌّب١ٌخ ،اٌط١ت ، اٌؼسىش٠خ ، إٌمً ،  ٠ٟغط .3

 اٌخذِبد الاخشٜ (. رغبسح اٌزغضئ١خ ، إٌٙذسخ اٌىٙشثئ١خ ،

 إداسح عّغ ٚرؾ١ًٍ اٌّزطٍجبد . .4

 [11].ذاَ ٌغخ إٌّزعخ اٌّٛؽذح رص١ُّ الأٔظّخ ثئسزخ .5

 Use case Diagramمخطط انؼمهيات : 4.2.6

٘ٛ ػجبسح ػٓ ِخطظ ٠ٛضؼ و١ف١خ رؼبًِ إٌظبَ ِغ اٌؼبٌُ اٌخبسعٟ، وّب أٔٗ ٠صف سٍٛن إٌظبَ ِٓ 

 ُّ ِؼ١ٓ ِضلاً اٌذخٛي إٌٝ إٌظبَ  (Actor)فبػً سزخذَ ٠ٚمصذ ثٗ إِىب١ٔخ أٚ ٚظ١فخ ٠مذِٙب إٌظبَ ٚعٙخ ٔظش اٌ

 [11]. ثئسزخذاَ وٍّخ ػجٛس أٚ إضبفخ سغً عذ٠ذ إٌٝ إٌظبَ

سزخذ١ِٓ : ُّ  فٝ ٘زا إٌظبَ ٠زُ اٌزؼبًِ ِغ ٔٛػ١ٓ ِٓ أٔٛاع  اٌ

 : ذ٠ش ٔظبَ اٌجٕه ٚ ١٘ئخ اٌزٛص١ك ُِ 
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ر١خ ٠ٚمَٛ ثبٌؼ١ٍّبد ا٢داد اٌشل١ّخ، ٘ٛ اٌشخص اٌز ٠مَٛ ثئداسح اٌّٛلغ، وّب أٔٗ اٌّسؤٚي ػٓ إداسح اٌشٙب

 -ٚرٌه ثؼذ رسغ١ً اٌذخٛي ٌٍٕظبَ :

 .ًإضبفخ ػ١ّ 

 ؽسبة ٠ِٟٛ، رؾب٠ًٚ ٚاسدح، رؾب٠ًٚ صبدسح(. إعشاء ِؼبِلاد ثٕى١خ( 

 .اٌزأوذ ِٓ اٌّؼبِلاد اٌزٟ رّذ 

 .إصذاس اٌزمبس٠ش ػٓ اٌّؼبِلاد اٌزٟ رّذ 

 : ًاٌؼ١ّ 

ي ٌٍٕظبَ ٚاٌزأوذ ِٓ صؾخ اسُ اٌّسخذَ ٚوٍّخ ٠مَٛ ثبخز١بس اٌؼ١ٍّخ اٌّشاد إعشاء٘ب ثؼذ رسغ١ً اٌذخٛ

 اٌّشٚس.٠مَٛ ثبٌؼ١ٍّبد ا٢ر١خ:

 ؽسبة ٠ِٟٛ، رؾب٠ًٚ ٚاسدح، رؾب٠ًٚ صبدسح(. إعشاء ِؼبِلاد ثٕى١خ( 

 .إصذاس اٌزمبس٠ش ػٓ اٌّؼبِلاد اٌزٟ رّذ 

 

 



64 
 

 

 نظاو انصزافة ( :6.6) انشكم

 

 Sequence Diagramمخطط انححابغ :  5.2.6

ِخطظ صِٕٟ ٠ج١ٓ رسٍسً ؽذٚس ػ١ٍّخ ِؼ١ٕخ ٚاٌشسبئً اٌزٟ رٕزمً ث١ٓ ِغّٛػخ ِٓ ٘ٛ ػجبسح ػٓ 

 [11] اٌىبئٕبد.

سزخذَ ٚوٍّخ اٌّشٚس، ُّ سزخذَ، ؽ١ش ٠مَٛ ثئدخبي اسُ اٌ ُّ  رّضً ػ١ٍّخ اٌذخٛي ٌٍٕظبَ أٚي ػ١ٍّخ ٠مَٛ ثٙب اٌ

ثمبػذح اٌج١بٔبد اٌخبصخ ثبٌٕظبَ ثبسزخذاَ  ف١زُ اٌزأوذ ِٓ صؾخ اٌج١بٔبد اٌّذخٍخ ثّمبسٔزٙب ِغ اٌشلُ اٌزسٍسٍٟ اٌّخضْ

سزخذَ، ٚإرا وبٔذ صؾ١ؾخ ٠سّؼ ٌٍّسزخذَ  ،(Checker)داٌخ اٌزأوذ  ُّ فئرا وبٔذ اٌج١بٔبد غ١ش صؾ١ؾخ ٠زُ إ٠مبف اٌ

 ثبٌذخٛي ٌٍٕظبَ.
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 ػمهية اندخول نهنظاو ( :2.6)انشكم

 

شل١ّخ ثؼذ٘ب اٌ رٗشٙبد ضبفخاٌؼ١ًّ ٚإ فٟ ٘زٖ اٌؼ١ٍّخ  ٠مَٛ اٌّذ٠ش ثئضبفخ ػ١ًّ، ٚرٌه ثئدخبي ث١بٔبد

 رخض٠ٓ اسُ اٌؼ١ًّ ٚوٍّخ اٌّشٚس اٌخبصخ ثٗ اٌّشرجطخ ثبٌشلُ اٌزسٍسٍٟ اٌّٛعٛد ثبٌشٙبدح.
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 ػمهية إضافة ػميم جديد ( :3.6) انشكم

 

 

اٌج١بٔبد إٌٝ ٠مَٛ اٌؼ١ًّ ثئدخبي ث١بٔبد اٌؼ١ٍّخ اٌزٟ ٠ش٠ذ إعشاء٘ب، ٠ٚزُ اٌزأوذ ِٓ صِؾزٙب ثؼذ رٌه رشُسً 

 لبػذح ث١بٔبد اٌجٕه ١ٌزُ رٕف١ز٘ب ٚإػطبء إشؼبس ثزٌه.
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 إجزاء مؼامهة مصزفية ( :4.6) انشكم

فٟ ٘زٖ اٌؼ١ٍّخ ٠زُ رأوذ اٌؼ١ًّ ِٓ ث١بٔبد إؽذٜ اٌّؼبِلاد اٌّصشف١خ اٌزٟ رّذ، ٠ٚزُ رٌه ثئدخبي ث١بٔبد 

وبٔذ ِٛعٛدح ٠زُ إسسبي إشؼبس ثٛعٛد اٌج١بٔبد، ٚإرا وبٔذ ِؾذدح ِٚمبسٔزٙب ثبٌج١بٔبد اٌّٛعٛدح ثمبػذح اٌج١بٔبد فئرا 

 غ١ش ِٛعٛدح ٠زُ إسسبي إشؼبس ثؼذَ ٚعٛد ث١بٔبد اٌّؼبٍِخ اٌّخزجشح.
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 انحأكد من إجزاء مؼامهة مصزفية مؼينة ( :5.6) انشكم

 

اٌزٟ رّذ، ف١زُ إسعبع رمبس٠ش ػٓ ع١ّغ  ّصشف١خ٠زُ فٟ ٘زٖ اٌؼ١ٍّخ طٍت إسزؼلاَ ػٓ اٌّؼبِلاد اٌ

 اٌزٟ رّذ. ّصشف١خاٌّؼلاِلاد اٌ
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 ػمهية إسحخزاج انحقاريز نهمؼاملات انحي جمث ( :6.6) انشكم

 

 Activity Diagramمخطط اننشاط :  6.2.6

 .[11] ٘ٛ ػجبسح ػٓ ػ١ٍّبد ِززبثؼخ ِسزٕذح ػٍٝ ششٚط ِؼ١ٕخ

ِزسٍسٍخ رجذأ ثؼ١ٍّخ إدخبي الإسُ ٚوٍّخ اٌّشٚس ٚاٌزؾمك ِٕٙب، ٚثٕبءاً ػٍٝ ٠ؼزّذ ٔظبَ اٌجٕه ػٍٝ ػذح ػ١ٍّبد 

خٌٛخ ٌٗ ٌٍم١بَ ثٙب : ُّ سزخذَ ػٍٝ ؽست اٌصلاؽ١بد اٌ ُّ  رٌه ٠زُ إدخبي اٌ

 : ٝذ٠ش إٌظبَ فئْ اٌؼ١ٍّبد اٌزٟ ٠سزط١غ اٌم١بَ ثٙب وبلار ُِ  إرا وبْ 

 .إٔشبء شٙبدح سل١ّخ 

 .اٌزٛل١غ ػٍٝ اٌشٙبدح 
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 غ ػٍٝ اٌشٙبدح.إػبدح اٌزٛل١ 

 .إٌغبء اٌشٙبدح 

 .ًإضبفخ ػ١ّ 

  ِب١ٌخإعشاء ِؼبِلاد. 

 ٌّب١ٌخاٌزؾمك ِٓ اٌّؼبِلاد ا. 

 .إصذاس اٌزمبس٠ش 

 صشافخاٌ ٖرا وبْ ػ١ًّ ٌذٜ ٘زإ : 

 

ٍىٙب فئرا وبٔذ اٌشٙبدح صؾ١ؾخ، ٠ُّىٓ ٌٗ أْ ٠خزبس اٌؼ١ٍّخ زًّ ثئدخبي اٌشٙبدح اٌشل١ّخ اٌزٟ ٠٠مَٛ اٌؼ١ّ

 .إعشاء٘ب اٌزٟ ٠ش٠ذ



71 
 

. 

 

 ػمهيات نظاو انصزافة ( :7.6) انشكم

 


