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المستخلص

و                     البساطة و التكلفة بسبب اليوم النترنت شبكة على شعبية الأكثر التطبيق هو الإلكتروني  البريد

            . الشركات    قبل من يوميا الرسائل من اللف مئات ارسال يتم حيث والموثوقية ،  السرعة

الواقع ,               في المقصود المستقبل ان التأخير أو الفقدان عند يبين أو مايؤكد وليوجد  والمستخدمين

البريد                     أن للشك مجال ليدع وبما جليا اصبح هذا يومنا في لهذا ؟ ل ام الرسالة استلم  قد

والستقبال             . الرسال عمليات في مايظهر عكس وعلي ما حد الي الموثوقية يفتقر اللكتروني

علي               التركيز ذلك ويشمل البريد مخدمات لنظام الحالي الوضع تقييم هو الرساله هذه من  الغرض

يتم             وكيف الرسائل ماتحويه وطبيعة عملها وخطوات البريد لرسال الساسية  البروتوكولت

قمنا               ذلك الي بالضافة ، غاياتها الي الرسائل تسليم اخفاق ومسبببات اسباب وكذلك  استقبالها

العتمادية            وتعزيز الموثوقية فعالية لزيادة استخدامها تم التي الحالية والتقنيات الليات  بدراسة

المقترحة     . والحلول والعيوب المزايا وعرض

عمله              بمنطقة الهتمام علي المستخدم تساعد عمل وبيئة نموذج وتنفيذ بتصميم قمنا  كما

شبكة            عبر الرسائل ترحيل به المنوط البرتوكول وعيوب إخفاقات عن مستقل  وتحسينها

            , المتأخرة  أو المفقودة الرسائل ارسال وإعادة وتتبع أكتشاف من المستخدمين وتمكن  النترنت

للجهزة     ,    ,     المخدمات وترقية وتعديل النظام وسقوط تدهور المخدمات علي الزائد الحمل  بسبب

المحدد            . الهدف الي وتوجيهها الرسائل بحفظ الخاص الممر استغلل وكذلك الطرفية والمحطات

البيئة                عن النظام ومكونات الواجهات فصل إمكانية في خصائص من عموما الجافا لغة به تتميز  لما

)       . الجافا         بريد حزمة إخترنا الشبكات علي لتستخدم البداية منذ صممت انها كما التنفيذية

Javamail           (لرسال النقل وطبقات البريد لخادم مستقل بروتوكول واجهة توفر التي  المستقله

اللكتروني      ( البريد برتوكولت جميع وتدعم  ,Simple Mail Transfer Protocol,POP3الرسائل

Post Office Protocol  and Interactive Mail Access Protocol  .  (المتقدمة التاحية  وحزمة

)High Availability  Javamail) الجافا)          لبريد كوكيل تعمل كفاءة)     Javamailالتي  وتوفر

الموثوقية        . وزيادة النتاجية الي وتهدف للعمليات عالية

بالنظام               ومقارنتها اليها توصلنا التي النتائج وعرض النموذج هذا من جزء وتنفيذ إختبار  وتم

الموثوقية.               . كامل اللكتروني بريد ارسال مستقبل في تنفيذه سيتم وما البديلة الحلول واخيرا  القائم
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ABSTRACT

Electronic mail is the most popular application on the Internet today due to its 

cost, simplicity, speed, and reliability. Businesses and users send billions of emails 

daily without giving a second though about whether or not the intended recipient 

actually received the email. Only in recent times has it become known that email 

may not be as reliable as once assumed.

This  thesis  aimed  to  assess  current  email  systems  which  include  mail  system 

architecture, how it’s works, review the main protocols, messages formatting and 

delivery issues. The causes of delivery failure will be determined.

Furthermore,  the  effectiveness  of  current  mechanisms  already  deployed  for 

enhancement  of  reliability  will  be  studied,  however,  presents  their  benefits, 

limitation and suggested solutions.

Also we propose module  which develop end users mail tools which operates on 

MUAs ,independent  of  MTAs ,assist  users  to  detect,  trace  and retransmit  lost 

mails due to overload, failure (e.g., disk crash), or upgrade of a server along the 

end-to-end, store-and-forward path from the sender to the recipient.

We  are  choosing  java  language  because  it  is  ideal  platform  for  distributed 

computing, it is object oriented, it separates the interface of a component from its 

implementation and it was designed for use on network from the beginning.  

a  prototype  select  javamail  packages  that  provides  a  protocol  independent 

interface to mail server ,session objects , transport classes  to send e-mail which 

includes Simple Mail Transfer Protocol ,Post Office Protocol  and Interactive Mail 

Access Protocol. Another package  High  Availability  javamail  is a JavaMail 

transport  proxy  that  adds  efficiency  and  reliability  to  an  underlying  JavaMail 

provider. Tests conducted with a prototype analysis and results  are compared to 

the use of the existing system in terms of  reliability  and performance. also we 

explain anew  module  advantages and drawbacks.
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Finally,  overview alternative solutions,  conclusion of implementation and what 

future work could be done on that area.
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