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ABSTRACT 
 

 Ad Hoc Network is a multihop wireless network where all 
nodes cooperatively maintain network connectivity without a 
centralized infrastructure. The nodes participating in Ad Hoc Network 
operate both as hosts and as routers. The success of TCP in wired 
networks motivates its extension to wireless network. 

In Ad Hoc network the standard TCP faces server performance 
degradation over multihop networks given the noise nature of wireless 
media as well as unstable connectivity conditions in place. This 
research presents a study for a modified TCP protocol in order to 
enhance   the behavior of the protocol in Ad-hoc wireless networks. 

Proposed two modification of the standard TCP by adjusting 
TCP's behavior during slow start and congestion avoidance phase’s 
.The throughput of the proposed protocols has increased over the 
throughput of the standard TCP protocol. Glomosim simulator was 
used, which is one of known simulators for Ad-hoc wireless networks. 
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 ملخص الرسالة
 
 

ا عبارة عن شبكات مؤقتة تستخدم في مجال شبكات الحاسب تعرف الشبكات اللاسلكیة ذاتیة التنظیم بأنھ
لربط عدة مستخدمین دون الحاجة إلى تحكم مركزي فكل حاسب بالشبكة یكون لھ القدرة على العمل 

  .كمضیف ومحدد مسار كما یكون عنده الاستعداد لتمریر الرسائل الأخرى
ت السلكیة ونظرا من أھم البروتوكولات المستخدمة حالیا في الشبكا  TCPویعد بروتوكول نقل البیانات

للكفاءة العالیة لھذا البروتوكول فإن العدید من الأبحاث تھتم بتحسین آداء ھذا البروتوكول للعمل على 
  .الشبكات اللاسلكیة ذاتیة التنظیم

للعمل على الشبكات  TCPولقد تم تقدیم مقترحین في ھذه الرسالة لتحسین آداء بروتوكول نقل البیانات 
وتم التأكد من الفاعلیة من خلال  Throughputتنظیم وخاصة تحسین عامل النفاذیة اللاسلكیة ذاتیة ال

  .الذي أعد خصیصا لمحاكاة الشبكات اللاسلكیة ذاتیة التنظیم Glomosimالمحاكي  
  وتم اختبار النتائج باستخدام بروتوكولین من أشھر بروتوكولات تحدید المسار وھما

١. Dynamic Source Routing (DSR) 
٢. Ad Hoc on-demand Distance vector (AODV) 

قد تحسن تحسنا ملحوظا نتیجة التعدیلین  TCPوقد أثبتت الدراسة أن آداء ابروتوكول نقل البیانات 
مما یسھم في دفع كفاءة عمل البروتوكول على الشبكات اللاسلكیة ذاتیة ، المقترحین في آداء البروتوكول

  .التنظیم
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