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الرحيم  الرحمن الله بسم

الكريمة  سيدةال/ الكريم سيدال

 وبركاتو الله ورحمة عميكم مالسلا
 مارةستإ صحيفة تعبئة / الموضوع

 ىذا الجيد العممي في الثرة ومشاركتكم ، العممي إسيامكم كريم التمس  أعلاه لمموضوع إشارة
 والباحث.  العرض التمفزيونيدور تقنيات الواقع الافتراضي في تطوير واجيات  ىعل الوقوف بغرض

 اءوأر معمومات بو من تدلون ما بأن لكم ويؤكد الصحيفة لأسئمة العممية إجابتكم عمق في يثق إذ
 . تامة سرية من موزيل وما العممي البحث غراضلإ وفقاً  ستكون
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: هداف البحثأ
: ييدف البحث الي الاتي

  التعريف بمفيوم الوسائط المتعددة وتقنيات الواقع الافتراضي كمفردات جديدة في عمم
 .الاعلام

 توظيف عناصر الوسائط المتعددة في إنتاج البرامج التمفزيونية. 
  الوقوف عمي إستخدام تقنيات الواقع الافتراضي في اجيزة الاعلام بصفة عامة وفي

 .قناة الشروق الفضائية وتمفزيون السودان بصفة خاصة
 التعرف عمي واجيات العرض التمفزيونية. 
 ل إستخدام الواقع الافتراضي عالمياً مواكبة التطور المستمر في مجا. 
  من مصممين)الاستفادة من الامكانيات العالمية للأجيزة الفنية في تأىيل الكوادر  

 .ودعميم بالخبرة العالمية في ىذا المجال( وفنيين ومخرجين
 يلاحظ عدم استخدام تقنيات الواقع الافتراضي بالشكل الامثل في القنوات الفضائية السودانية. 

 سئمة البحثأ
 ماالمقصود بالوسائط المتعددة وماىي عناصرىا؟ 
 ستخدماتيا وانواعيا؟  ماىي تقنيات الواقع الافتراضي وا 
 ماىي ايجابيات استخدام تقنيات الواقع الافتراضي في التمفزيون وىل تم توظييا بالشكل الامثل؟ 
 ن؟ماىي اوجة الاستفادة من تقنية الواقع الافتراضي في برامج التمفزيو 
 ممة في مجالات الوسائط المتعددة في التمفزيون؟امامدى تأىيل الكوادر الفنية والتقنية الع 
 بصورة امثل من اجل  ماىي الكيفية التي يمكن عبرىا توظيف الامكانيات والإليات الموجودة

 ؟لمتمفزيون بناء ىوية
 

 



 ستمارة البحثإ
 - :الشخصية البيانات : الاول المحور

   أنثى                             ذكر :     النوع  (1
  :العمر (2
25-  35                36-  45                  46 – 55 

 فاكثر          56
 :المستوى التعميمي (3
   ثانوي

  جامعي
  الجامعي فوق

 :التخصص (4
 .................اخرى            إداري                  حاسوب                علاميإ
 :ون التمفزي مع الوظيفية علاقةال (5

  جيةامالبر القطعة بنظام متعاون            براتب متعاون                      موظف 
 :المهنة  (6
 مخرجفني                                          منتج

 رئيس قسم                                    مصمم جرافيك   
متعددة  وسائط محاضرمونتير                                          
 مصور                                        معد برامج         

متعددة  وسائط طالبمذيع                                            
 .........................................................................................اخرى تذكر 

 :سنوات الخبرة بالعمل التمفزيوني (7
 سنوات   5  -سنة  

 سنوات   10  –   6



 سنة    15   -11
    سنة 16اكثر من 

 :مفهوم الوسائط المتعددة: الثانيالمحور 

 لا اوافق بشدة لا اوافق محايد اوافق بشدةاوافق  العبككككارة

تعتبر عناصر الوسائط المتعددة ىو  -1
 .اساس العمل التمفزيوني

     

تمثل عناصر الوسائط المتعددة من   -2
نص وصورة  وصوت بشكل تفاعمي 

 ىي بصمة القناه التي يميزىا 

     

الاستخدام الامثل لعناصر الوسائط   -3
المتعددة يعمل عمى كثافة التعرض  من 

 المشاىدين لمقناة

     

البرامج التي تنتجيا القناة بواسطة   -4
الوسائط المتعددة تستخدم فييا كل 

 امكانياتيا المتاحة

     

  ىو الاعمي 5امام كل اجابة عمماً بان الرقم ( 5 – 1)ضع رقم من. 
 ؟ستخدماً من قبمكإ المتعددة الوسائطاكثر عناصر  -5

 الصورة             الصوت                   النص                     الجرافيك 

 

 

 



 :الجرافيك التمفزيوني:الثالث المحور

 لا اوافق بشدة لا اوافق محايد اوافق اوافق بشدة العبــارة

يعتبر التصميم والجرافيك المظاىر  -1
والحوية الفاعمة لجماليات الجمالية 
 .الشاشة

     

يمعب الجرافيك التمفزيوني دوراً اساسياً  -2
في تصميم عناوين البرامج والشعار 

 .والفواصل

     

الجرافيك اكثر التقنيات جاذبية وابياراً  -3
 .في إنتاج البرامج

     

التصميم الجيد لمجرافيك يعمل عمى  -4
 . جذب المشاىدين

     

ممحوظ في الجرافيك يوجد تطور  -5
المستخدم في قناة الشروق وتمفزيون 

 .السودان

     

  ىو الاعمي 5امام كل اجابة عمماً بان الرقم ( 5 – 1)ضع رقم من 
 جزب المشاىدين في إنتاج البرامج المرئية يتم من خلال؟ -6

 الجرافيك             المونتاج             التصوير            المحتوى      
 اييما اكثر اىمية من وجية نظرك؟ -7

 الموان                الحركة                   النص                      الصورة

 

 



 الواقع الافتراضي:الرابع المحور

اوافق  العبــارة
 بشدة

لا اوافق  لا اوافق محايد اوافق
 بشدة

لم يتم إستخدام التقنيات المتاحة لمواقع  -1
بشكل امثل في برامج الافتراضي 

 التمفزيون السوداني

     

استخدام الاستديو الافتراضي يعمل  -2
عمى تقميل التكمفة اكثر من الاستديو 

 .التقميدي

     

ان إستخدام الواقع الافتراضي في  -3
التدريب يقمل من مخاطر التعامل مع 

 .الواقع

     

التصميم غير الجيد للاستديو  -4
المادة الافتراضي يعمل عمى ظيور 
 المعروضة بشكل غير جيد

     

في بعض البرامج خاصة الاخبارية  -5
 .يفضل استخدام الاستديو الافتراضي 

     



 :بين ديكور الاستديو التمفزيوني التقميدي و ديكور الاستديو الافتراضيمقارنة 

 امام الاجابة المناسبة) ( ضع علامة 

الديكور الافتراضي الديكور الحقيقي نوع الديكور الإجابة  

  سريع ( سرعة الانجاز)الوقت 

  بطئ 

  كثير ة زنجاأعدد الاشخاص القائمين عمي 

  قميل 

  حسنة  الصورة العروضة جماليات 

  رديئة 

  مرتفعة  تكاليف الإنتاج 

  منخفضة 

  يتطمب الجيد العضمي 

  لايتطمب 

  نعم الابداع والتخيل 

  لا 

  قميمة الكفاءات البشرية والفنية والتقنية 

  كثيرة 

  بصورة كبيرة استقطاب الجميور ولفت الانتباه 

  بصورة مخفضة 



  الكوادر العاممةمؤهلات : خامسال المحور

اوافق  العبــارة
 بشدة

لا اوافق  لا اوافق محايد اوافق
 بشدة

يفضل التخصص لمصمم الواقع  -1
 .الافتراضي فنياً وتقنياً 

     

      لمخبرة دورا اساسي ادراياً وفنياً  -2

التدريب الزاتي لممصمم افضل من  -3
 التدريب الرسمي من قبل الإدارة 

     

الفكار الجديدة والمبدعة قد تساوي الخبرة  -4
 .الطويمة في العمل

     

تدخل الجية المنتجة قد يؤثر سمباً عمي  -5
 العمل

     

 يوجد في السودان كوادر ذات إمكانيات -6
 عالية يمكنيا إنتاج واقع افتراضي

     

ضعف الإمكانيات المالية يؤدي الي     -7    
 المجوء للاستديوىات الافتراضية

     

 الاجهزة والامكانيات:المحور السادس 

اوافق  العبــارة
 بشدة

لا اوافق  لا اوافق محايد اوافق
 بشدة

لايشرط توفر الاماكانيات والاجيزة لزيادة  -1
 الفاعمية

     

     تستخدم قناة الشروق وتمفزيون السودان   -2



 كل الامكانيات المتاحة من إجيزة واللالات

يمكن اخراج العمل بواسطة اجيزة  -3
 حاسوب محمول

     

توفر الإدارات المختمفة في القنوات  -4    
 الاجيزة المطموبة لانتاج الواقع الافتراضي

     

كفاءه الكادر المصمم يسيم في الاستفادة  -5    
 القصوى من التقنية الرقمية

     

التوظيف الجيد للاجيزة التي يستخدميا  -6
 المصمم توثر عمى نوع وجودة التصميم 

     

  ىو الاعمي 5امام كل اجابة عمماً بان الرقم ( 5 – 1)ضع رقم من 
  ؟الافتراضيىنالك عقبات تحول دون استخدام الواقع  -16

 الإدارات المختمفة              الإمكانيات المتاحة                 الكادر المؤىل  

  ؟العوامل الاكثر تأثيرا عمي نجاح  الكروما  -17

 الاضاءة               التصوير                     المونتاج             نوع البرنامج  

 :...........................................................أخككككككككككككككككككككككككككككككرى 

 

 

 

 



 ماهي مقترحاتكم لمتطوير شكل الاستديو التمفزيوني السوداني: السادس المحور
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 خالص تحياتي                                                                                
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