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Abstract 
 
In recent years, Voice over IP (VoIP) has gained a lot of popularity and become 

an industry favorite over Public Switching Telephone Networks (PSTN) with 

regards to voice communication. The project consists of creating a VoIP network 

and testing for its known faults. Through this project wanted to get a better 

understanding of the underlying layers of the network and see if and where 

improvements can be made. In implementation stage the RTP packets for VOIP 

applications had been sent and compared with TCP/UDP packets to obtain results 

which are mainly related to QoS factors. The attained result approved that RTP 

consider to be batter to reduce a packet loss than UDP, and also approved that 

UDP/RTP are most reliable because they had a very small delay   and jitter in 

contrast with TCP. Hence, find that, UDP/RTP are more balance and prefer than 

TCP in real-time applications such as VOIP. 
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 المستخلص
 

ً تكول الانترنت  وفي السنین الحالیة كسب تطبیق نقل الصوت عبر بر ً واسعا واصبح المفضل في  انتشارا

یتكون  المشروعالصناعة من شبكات تبدیل الھواتف العامة مع الاخذ في الاعتبار إتصالات الت الصوت. 

لمعروفة . من خلال ھذا نرید واختبار اعطالھا ا من انشاء شبكة لنقل الصوت عبر برتكول الانترنت

. حزم . في مرحلة التطبیق الحصول علي فھم واضح لطبقات الشبكة ولنري این یمكن التحسین وكیف 

تكول الانترنت تم ارسالھا ومقارنتھا مع حزم بروتكول وبروتكول الزمن الحقیقي لتطبیقات الصوت عبر بر

ً بعوامل كفاءة الخدمة.تكول التحكم في النقل للحوبیانات المستخدم وحزم بر   صول علي نتائج متعلقة اساسا

اثبتت النتیجة المحرزة ان برتكول الزمن الحقیقي یعتبر الافضل لتقلیل فقدان الحزم مقارنة ببروتكول 

ً انھما الاثنان اك بیانات المستخدم ً مقارنة واثبتت ایضا ثر اعتمادیة لان لدیھما زمن تأخییر صغیر جدا

اكثر  بروتكول بیانات المستخدم جد ان بروتكول الزمن الحقیقي وي النقل. وھكذا وُ ببروتكول التحكم ف

ً ببروتكول التحكم في النقل. ً وتفضیلاً مقارنة   موازنة


